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Abstrakt

Diplomové préca sa zaobera vytvorenim internetového modulu, prostrednictvom
ktorého je mozné vyhlasovat vyberové konania na dodanie tovaru a sluzieb alebo
zverejiiovat’ uzavreté zmluvy, zrealizované objednavky a uhradené faktary.

Aplikacia je vytvorend v prostredi frameworku Nette, ktory oddel'uje logickt
a prezentaéni Cast’ aplikdcie a podporuje pisanie aplikacie technikou objektovo
orientovan¢ho programovania. Aplikdcia je postavend na technologiach PHP,
JavaScript, jQuery, AJAX, CSS, HTML a MySQL.

Zverejiiovanie a spravu informaécii realizuje autorizovand osoba. Ku kazdému
zverejnenému zaznamu je mozné nahrat Tubovolné mnozZstvo dokumentov. Typ
a vel'kost’ nahravanych priloh st aplikaciou limitované. Neaktudlne vyberové konania
mdze autorizovana osoba presunut’ do archivu.

Aplikacia takisto umoziuje spravu zoznamu kontaktov a posielanie hromadnych
sprav na tento zoznam. Hromadna koreSpondencia je vhodny néstroj na upozoriiovanie

zaujemcov na novo vypisané vyberové konania.

KTlucove slova: framework, internetova aplikacia, Nette, PHP, objektovo—orientované
3 > 5 2
programovanie



Abstract

The thesis deals with the creation of the Internet module. The contracting authority can
use this module to tender for the supply of goods and services. Obligee can publish
through this module awarded contracts, carried out orders and paid invoices.

The application is created in the framework Nette, which separates the business
logic from presentation of the application and supports writing application using object-
oriented programming technique. The application is built on technologies PHP,
JavaScript, jQuery, AJAX, CSS, HTML and MySQL.

Documents publishing and records management is realised by an authorized
person. To each published record can be uploaded any number of documents. Type and
size of the uploaded attachments are limited by application. Outdated competitions can
be moved to the archive by administrator.

The application also allows administrator to manage contact list and send bulk
messages to each item of this list. Mail merge is a useful tool to alert candidates to the

newly opened tenders.

Keywords: framework, internet application, Nette, PHP, object-oriented programming
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Zoznam pouzitych symbolov a skratiek

HTML (HyperText Markup Language) — hypertextovy znackovaci jazyk

PHP (Hypertext Preprocessor) — hypertextovy preprocesor

HTTP (HyperText Transfer Protocol) — hypertextovy prenosovy protokol
XML (eXtensible Markup Language) — rozsiriteI'ny znackovaci jazyk

AJAX (Asynchronous JavaScript and XML) — asynchronny JavaScript a XML
URL (Uniform Resource Locator) — globalna adresa dokumentu na Internete
GET / POST— metody na prenos (ziskanie) informacii cez HTTP.

PDF (Portable Document Format) — prenosny format dokumentu

CSS (Cascading Style Sheets) — kaskadové styly



1. Uvod

Internet je nizko nakladové médium, ktoré umoziuje Sirokému poctu
obyvatelov vyhladavat’ informacie rdézneho druhu. Umoznuje takisto jednoduchu
publikaciu textov a dokumentov, ktoré mézu uzivatelia Internetu prehliadat’ a st'ahovat’.
Internet sa preto v poslednych rokoch stdva Zivnou poddou pre verejni kontrolu
hospodérenia $tatu, radov a verejnych organizacii daiovymi poplatnikmi.

Do popredia zaujmu verejnosti sa dostdva takisto problematika verejného
obstaravania. Pravidla zastreSuje zdkon ¢€.25/2006 Z. z. o verejnom obstaravani. Tento
zékon podla §1 ods.1) upravuje zadavanie zadkaziek na dodanie tovaru, sluzieb,
uskutoc¢nenia stavebnych prac, sutaz nadvrhov a spravu vo verejnom obstaravani.

Zakon o verejnom obstardvani §3 ods.1) definuje zdkazku ako zmluvu
s peniaznym plnenim uzavreti medzi jednym alebo viacerymi verejnymi obstaravatelmi
alebo obstardvatel'mi na jednej strane a jednym alebo viacerymi uspesnymi uchadzacmi
na strane druhej, ktorej predmetom je dodanie tovaru, uskutoCnenie stavebnych préac
alebo poskytnutie sluzby.

Internet je idedlnym prostredim na to, aby sa vyberové konania na dodavku tovaru
alebo sluzieb uskutocnilo transparentne a pred zrakmi ¢o najvéacsieho poctu danovych
poplatnikov. Rovnako vypisanie sutaze prostrednictvom Internetu ulahCuje zapojenie
viacerych sutaZiacich do celého procesu, ¢o v kone€nom dosledku vedie k zniZeniu
ceny a zvyseniu kvality dodanych tovarov a sluzieb.

Verejnym obstaravatelom podl'a zakona ¢.58/2011 Z. z. §6 je obec, vys$si uzemny
celok, pravnickd osoba zTuplnej alebo V&acSej Casti financovand verejnym
obstardvatel'om.

Dalej podla zdkona &.546/2010 Zb., ktory vstapil do platnosti prvého januéra
roku 2011, je povinnostou zverejniovat’ zmluvy, ktoré uzavrie povinna osoba a tykaji
sa pouzivania verejnych prostriedkov.

Cielom diplomovej prace bolo vytvorit’ internetovy modul, ktory je mozné vlozit’
uz do existujucej internetovej prezentdcie verejného obstardvatela alebo povinnej
osoby. Prostrednictvom tohto modulu je mozné vyhlasovat vyberové konania,

zverejnovat’ uzavreté zmluvy, zrealizované objedndvky a uhradené faktary.
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2. Teoreticka cast’

2.1. Uvod do architektiry MVC a jej prezentaéné vzory [1],[2]

MVC (Model-View-Controller) je softvérova architektira, ktord umoziuje
rozdelit’ aplikaciu na tri vrstvy. Tieto vrstvy su tvorené riadiacou logikou, datovym
modelom a uzivatel'skym prostredim. MVC je dnes rozSirena architektura tvorby
internetovych aplikdcii.

MVC architektiru prvykrat popisal Trygve Reenskaug vroku 1979. Tato
architektira zodpovedala moznostiam vtedajSich pocitacov. View vykreslovalo
uzivatel'ské rozhranie a Controller spracovaval vstup z klavesnice.

V devitdesiatych rokoch dvadsiateho storocia prichddza na scénu Internet, kde
vstupom je URL a vystupom HTML. Uzivatel vykona na webovej stranke nejakt
akciu. Této je zachytend Controllerom, ktory realizuje reakciu na akciu. Zvycajne

zmeni Model alebo len priamo ovplyvni View. View tieto zmeny zobrazi uzivatel'ovi

g i Controller
. \

View Model

spat’.

h

Obr. 1 MVC architektara

Na obr. 1 vidiet, Zze aj Controller a View su navzijom prepojené. Toto
prepojenie umoziuje Controleru rozhodnut’ o tom, aky View sa mé zobrazit'.
Pri tvorbe internetovej aplikacie je moznost' sa rozhodnut na ktorej strane bude
rozhodujtca Cast’ prezentacnej logiky. Pri plne AJAXovych aplikaciach to moze byt
prostrednictvom JavaScriptu na strane klienta. Pri klasickych internetovych aplikaciach

je naopak prezentacna logika generovand na strane serveru. Internetovy prehliadac
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predstavuje zobrazovacie zariadenie. NajCastejSim pripadom je pouzitie serverového
MVC, ktoré vyuziva aj prvky AJAXu.

Model obsahuje data a aplika¢nu logiku. View je serverovy kod, ktory generuje
vystup do prehliadata v podobe HTML alebo XML. Controller zachytava HTTP
poziadavky atie v pripade potreby posiela Modelu, ktory sa postard o ziskanie
potrebnych dat a ich prepojenie s View. Controller spracovava uzivatel'sky vstup.

Menej znama je architektuira MVP (Model-View-Presenter), ktora vSak prebera
filozofiu MVC (obr. 2). Architektira sa vyuziva najméd u widgetovych systémov, ale

najde uplatnenie aj v prostredi internetovych technologii.

Q Presenter

View Model

L J

Obr. 2 MVP architektara

V porovnanim s MVC sa zmenili nasledujuce veci:

e Uzivatel'sky vstup aj vystup je plne kontrolovany cez View (prostrednictvom
ovladacich prvkov wuzivatel'ského rozhrania ako tlacidlo, textové pole,
internetovy odkaz).

e Dovodom oddelenia View a Presenteru uz nie je nutnost’ oSetrenia vstupu, ale
potreba dodrzat’ architektonicky Styl (prezentacna vrstva s MVP sa udrzuje
lepSie nez monolitické View). O oSetrenie vstupov sa stard model.

e View ma typicky priamu vdzbu na Presenter.

e Presenter v mnozstve pripadov priamo pracuje s View, takze itito vézba je
silnejSia nez v pripade vzoru MVC.

e V pripade MVP architektiry Model obsahuje data a aplikacnu logiku. View
okrem generovania vystupu aj osetruje uzivatel'sky vstup tak, Ze jednotlivym
akciam uzivatel'a prirad’'uje akcie, ktoré oSetruje Presenter. Samotny Presenter

obsahuje aplikacnu a prezenta¢nt logiku a manipuluje s Modelom.
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2.2. MVP Framework Nette [2],[3]

Nette je framework, ktory podporuje tvorbu aplikacii zalozenych na architekttre
MVP. Nette je framework s otvorenym zdrojovym koédom napisany v jazyku PHP 5
s plnym vyuzitim objektov. Nette je vyvijany ceskym programatorom Davidom
Grudlom.

Pri tvorbe aplikacie v prostredi frameworku sa musi programator prisposobit’
urcitym pravidlam, ktoré mu maja ul'ahcit’ tvorbu aplikécie. Frameworky zvyc¢ajne za
programatora robia veci, ktoré sa mnohokrat opakuju a stavaju sa nudnou rutinou.
Napriklad tvorba formuléarov, oSetrenie proti SQL injection a XSS utokom a mnohé¢ iné.
Na strane druhej si vyuzitie frameworku vypyta dan v podobe spominanych pravidiel.
Dalej, framework modZe mat’ urdité limity pri vytvarani niektorych komponent
aplikacie. Napriklad ak programator potrebuje vytvorit’ netradi¢ny formulér, framework
nemusi ponukat’ zabudované funkcie na takéto pripady a vtedy je potrebné¢ kombinovat’

zabudované funkcie s vlastnym kodom. Pripadne napisat’ celé rieSenie samostatne.

2.2.1. Zivotny cyklus aplikacie
Zivotny cyklus aplikacie je mozné rozdelit’ do nasledujiicich bodov:

1. Router z URL vytvori objekt PresenterRequest (objekt obsahuje nazov
presenteru)

2. PresenterLoader z ndzvu presenteru odvodi triedu a pripadne nadzov suboru

3. Presenter vola metédy podl’a aktualneho action a view (pripadne
aj subrequestu)

4. Presenter nacita Sablony

5. Renderovanie: v tomto a predchddzajicom bode sa obvykle vytvaraju odkazy
na iné presentery a ich akcie a pohl'ady (action a view), do toho sa zapojuje

opit’ PresenterLoader a Router.

Takym pomysel'nym jadrom aplikacie je presenter. Presenter reaguje na udalosti
pochadzajuce od uzivatel'ov a zaistuje potrebné zmeny v modelu alebo pohlade. Aj
presenter sdm o sebe ma urcity zivotny cyklus, ktory sa deli na Styri fazy:

1. vykonna (execution)
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2. zmena vnutornych stavov (interaction)
3. vykreslovanie (rendering)

4. ukoncenie ¢innosti (shutdown)

& startup

:

=3

9

x (acﬁan{hction:-)

............. i Redirect?
E .
o

=

T

]

L

[

il

s

-]

=

=

[

.-

=

4
< Save prasanter state

Obr. 3: Zivotny cyklus presenteru

Na obr. 3 su bielou farbou oznacené metdody pre vsetky akcie a pohlady.
Modrou farbou je oznaend metdda spracovavajica konkrétny signéal a hnedou metdda
pre konkrétny pohl'ad.

Vykonna faza obsahuje dve metédy. Metoda startup je volana pri kazdom
zacCiatku zivotného cyklu presenteru. Metéda nemusi byt explicitne napisand, v pripade
ak chyba, framework sa o jej nalitanie postara. Metoda action{Action} by mala
obsahovat’ vykonanie operécii, po ktorych by malo nastat’ presmerovanie.

Féaza meniaca vnutorné stavy obsahuje metodu handle{Signal}, ktora spracovava
signaly (subrequesty).

Faza vykresl'ovania obsahuje metody beforeRender a render{View}. Metoda

beforeRender moze obsahovat nastavenie filtrov pre vykreslenie. Metoda render{View}
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ma na starosti vykreslenie pohladu atvorbu odkazov v Sablonach a priradenie
premennych do Sablon.

Potom prichadza faza, kedy sa ulozia vSetky vnuatorné stavy aplikécie
a perzistentné premenné a Sablona sa vykresli na vystup.

Nasleduje fdza ukoncenia Cinnosti vyvoland pri ukonceni Zivotného cyklu

presenteru.

2.2.2. Ratovanie

Pod pojmom ratovanie sa rozumie prepojenie vonkajSich poziadaviek a dat.
Poziadavkou zvonku pre webovu aplikaciu je URL adresa. Ruatovanie umoziuje
vytvarat’ pekné URL adresy (user-friendly URL). Takyto tvar adries je dolezity
z pohl'adu optimalizacie aplikdcie pre SEO. V Nette framework je tato moznost
volite'na. Vytvorenie ritovacich pravidiel je mozné aZ po napisani aplikacie. V pripade
ak sa Specidlne nenastavi ziadne ratovacie pravidlo, framework pouzije vlastné
zabudované.

Ulohou ratru je nielen URL adresu spracovat a vytvorit znej prikaz pre
aplikaciu, ale aj naopak, z interného prikazu vytvorit’ URL. Tvorbu user-friendly URL
adries ma na starosti trieda Route.

Prvym parametrom rutru je maska cesty adruhym parametrom je pole
zaciato¢nych hodnot.

Ruter s maskou index.php ur¢i, Ze pri poziadavke na stranku index.php sa otvori
presenter s nazvom Article aakcia show. Priznak jednosmerky Route::ONE WAY
znamena, ze ruter moZze poziadavky iba prijimat’, ale uz samotné URL nevytvara.

Srouter[] = new Route('index.php', array('presenter' => 'Article',
'action' => 'show',), Route::ONE WAY);
O generovanie URL pre presenter Article a akcie show sa pouZije vhodny
nasledujuci ruter:
Srouter[] = new Route ('<presenter>/<action>/<id>"',

array ('presenter' => 'Article',

'action' => 'show','id' => NULL,

)7

a vyslednd URL bude mat’ teda nasledujuci tvar:

15



example.com/article/show/5
Rutrovanie umoziuje aj prelozit ndzvy presenterov, ktoré si v URL. Je
potrebné zadefinovat’ prekladovi tabul’ku.
Route::setStyleProperty ('presenter', Route::FILTER TABLE,
array('clanok' => 'Article',

'kategoria' => 'Category',

)7

Této teraz zabezpeci prelozenie URL z tvaru:

example.com/category/article/
na:

example.com/kategoria/clanok/

Rutrovanie ponuka aj vyuzitie volitelnych sekvencii. Tie sa uzatvaraji do

hranatych zatvoriek.

Sroute = new Route ('[<lang [a-z]{2}>/]<name>', array());
Takyto vzor akceptuje URL cesty v tvare:

example.com/sk/download => lang=sk, name=download
example.com/download => lang=NULL, name=download
Zatvorky je mozné aj 'ubovolne vnorit’.
Sroute = new Route ('[<lang [a-z]{2}>]/]<name>[/page-<page>]"',
array ('page' => 0,)
)
Takyto vzor akceptuje URL cesty v tvare:
example.com/clanok/
example.com/clanok/strana-2

example.com/sk/clanok/strana-2

Rutrovanie umoznuje aj mnoho inych veci.

2.2.3. Generovanie odkazov

Kazda HTTP poziadavku v Nette\Aplication je mozné opisat’ trojicou
modul:presenter:action doplnent o pripadné pole argumentov. V Nette frameworku sa

odkazy na jednotlivé presentery a akcie generuji prostrednictvom metody link().
$this->link (destination [,arg [,arg ...11);

kde destination je:

e 'anotherAction' (odkaz na aktudlny presenter a anotherAction)
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e 'AnotherPresenter:anotherAction' (odkaz na AnotherPresenter a anotherAction)

e 'AnotherPresenter:' (odkaz na AnotherPresenter a vychodziu actionDefault)

e 'AnotherModule:Presenter:action' (odkaz do submodulu)

e '"TotalyAnotherModule:Presenter:action' (odkaz do iného modulu)

e '//AnotherPresenter:anotherAction' (absolitny odkaz s http://domena.tld/... na
zaCiatku na AnotherPresenter a anotherAction)

e 'this' (odkaz na aktualny presenter a aktualnu action)

Na iné presentery, akcie alebo stavy sa odkazuje v Sablonach. Napriklad
v Sablone sa zmena stavu zapiSe prostrednictvom signalu nasledujuco:
Spresenter->1ink(,insert!®, 2)
V presenteri je tomuto zapisu zodpovedna akcia handlelnsert():

public function handlelInsert ($coin)

{
Sthis->money += max (0, (int) S$Scoin);
Sthis->redirect ('this"');
}
ktora zmeni stav aplikacie a v URL sa objavi stav aplikacie:
index.php?money=2
ktory zodpoveda akcii:
index.php?money=2&do=insert
O presmerovanie na stavové URL sa stara programator v danom presenteri:
Sthis->redirect ('this"');
Inak by sa mohlo stat’, Zze ak je URL prikazové, po opdtovnom nacitani stranky je dana
akcia vykonana opit’. Napriklad viacnasobné odoslanie formulara.
Signal teda predstavuje poziadavku uzivatela pod prahom pohladu. To
znamena, ze ide o akciu, po ktorej neddjde ku zmene pohl'adu. Zapis:
Scomponent->1ink ()
alebo ak sa prida vykri¢nik:
Spresenter->1link () !
Pohl'ad méZe menit’ iba presenter. Akcia, ktora zmeni pohl'ad sa zapise:
Spresenter->1ink ()
alebo ak je potrebné zadefinovat’ priamo nazov akcie v presenteru, ktord zmeni pohl'ad,
je mozné pisat’:

Sthis->presenter->1link ('inyPohlad"')
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2.2.4. Adresarova Struktura

Aplikacia dodrzujica MVP architektaru by mala mat urita adresarovi
Struktaru. Hlavnou ¢ast'ou adresarovej Struktary su tri priecinky.

app/

V prie€inku app sa nachadza aplikacnd logika aplikéacie. Kazda cast’ aplikacne;j
logiky ma vytvoreny svoj vlastny priecinok a tymto sa dodrziava oddelenie aplikacie na
tri vrstvy: Model, View a Presenter.

app/
+presenters/
+models/
+templates/
+temp/
t+bootstrap.php
+config.ini
+...

V priecinku presenters sa nachadzaji presentery aplikacie. V prie¢inku models
sa nachadzaju modely aplikacie. V priec¢inku templates buda Sablony aplikacie. Tieto
su tvorené skriptovacimi jazykmi HTML a CSS. Tymto sa oddeluje logicka
a prezentatna vrstva aplikdcie. Do prieinku temp si aplikacia prostrednictvom
frameworku uklada do¢asné data. Tento prieCinok musi mat’ nastavené prava na zapis.

Subor config.ini obsahuje konfiguraciu aplikacie. V tomto stbore sa nachadza

napriklad nastavenie pripojenia na databazu.
[development < common]
; database options in development mode (localhost prevadzka)
database.driver = mysqgl
database.database = nette
database.charset = utf8
database.lazy = TRUE
database.host = localhost
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database.profiler TRUE

database.username = username

database.password = password
Tento stibor musi byt chraneny proti otvoreniu z vonku z prostredia Internetu.

V opa¢nom pripade by si mohol ktokol'vek precitat’ konfiguracné Udaje, akymi st
pristupové hesld do databazy ainé. Subor je mozné ochranit’ vytvorenim stboru
.htaccess, ktory sa nachadza vtom istom prie¢inku ako konfigura¢ny stibor. Do suboru
sa zapiSe:

Order Allow,Deny

Deny from all

Subor .htaccess umoziuje upravit’ a nastavit’ niektoré direktivy serveru a funguje iba na
Apache serveroch.

Subor bootstrap.php Startovaci stbor celej aplikacie. Nacita vsetky kniznice
frameworku Nette, nastavuje prostredie avtomto subore sa definuji aj rutovacie
pravidla.

V prieCinku www sa nachadzaju subory s javascriptovymi funkciami,
skriptovacie CSS subory atvodny subor aplikicie, najCastejSie nazyvany ako
index.php.

www/
+css/
+js/
+index.php

+...

Prie¢inok www musi byt verejne dostupny z Internetu. O toto nastavenie sa
postard najcastejSie administrator serveru. Z Internetu je teda mozné mat pristup iba
k jednému suboru aplikacie, ktorym je stibor index.php. Vsetky ostatné dolezité subory
aplikécie su v prieCinku app a st z Internetu nedostupné. Tymto sa vyrazne zvysuje
bezpecnost’ celej aplikacie.

Samotny subor index.php obsahuje iba definiciu konstant, ktoré aplikacia
potrebuje k spravnej funkc¢nosti. Ide o zadefinovanie absolutnych ciest k jednotlivym
priecinkom aplikdcie.

// absolute filesystem path to the web root
define ('WWW DIR', DIR );

// absolute filesystem path to the application root
define ('APP DIR', WWW DIR . '/../app');
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// absolute filesystem path to the libraries
define('LIBS DIR', WWW DIR . '/../1libs");

// absolute filesystem path to the temporary files
define ('TEMP DIR', WWW DIR . '/../temp');

// absolute URL path to the web root

define ('WWW_ROOT', 'http://localhost/nette/www/');
// load bootstrap file

require APP DIR . '/bootstrap.php';

V priecinku libs sa nachadzaju subory samotného frameworku Nette, pripadne

sa sem dopliiaju r6zne iné kniznice, ktoré aplikécia vyuziva.

Struktira samotného prie¢inku app sa odvija od toho, ¢ na aplikacii pracuje

solista alebo tim programatorov. V pripade, ak na aplikacii pracuje viacero

programatorov sucasne, pouziva sa ukladanie oddelenym sposobom.

presenters/
FrontModule/
HomepagePresenter.php
AdminModule/

AuthPresenter.php

templates/
FrontModule/
@layout.phtml
Homepage.default.phtml
AdminModule/
@layout.phtml

V pripade, ak na aplikacii pracuje jeden programator, pouziva sa ukladanie na

jedno miesto.

presenters/

FrontModule/
HomepagePresenter.php
templates/

@layout.phtml
Homepage.default.phtml

AdminModule/

AuthPresenter.php
templates/
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2.2.5. Formulare

Tvorba formularov je jednym z dévodov, preco pouzivat framework. Vytvorenie

jedného formulara si vyzaduje viacero krokov. Medzi ne patri:

napisat HTML kod

napisat’ validaciu na strane klienta (JavaScript)
napisat’ validaciu na strane serveru (PHP)
otestovat’ vo viacerych prehliada¢och

oSetrit’ magic quotes

Nette framework ponuka vstavané metddy, ktoré vygeneruji formular aj so

vSetkymi potrebnymi bezpecnostnymi prvkami.

vytvarajice formulare.

Nette obsahuje dva

sposoby

Prvy sposob su triedy Nette\Forms, ktoré umoziuju vytvorit formular aj mimo

Nette aplikacie. UmozZiluje tak l'ahkt implementaciu do aplikécie, ktora nepodporuje

MVP architektiru, alebo nevyuziva framework. Nasledujuci kod vytvori formular:

//v1lozli minimalizovanu verziu frameworku

require './Nette/nette.min.php';

//inicializuje objekt triedy

Sform = new Form;

// name Jje nazov prvku, Meno je popis

Sform->addText ('name', 'Meno:');

Sform->addText ('surname', 'Priezvisko:');

Sform->addText ('email', 'E-mail:');

S$form->addCheckbox ('suhlas', 'sthlasim

dat');

// 40 - stlpcov, 5 - riadkov

Sform->addTextArea ('text',

Sform->addSubmit ('send', 'Odoslat');

echo S$form;

ktory po otvoreni v internetovom prehliadaci vyzera nasledujuco (obr. 4):
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Aleno:
Priezvisko:
E-mail:

[ sihlasim so spracovanim osobnich dat

Poznimky:

Obr. 4 Formuléar triedy Nette/Forms

Takyto formular vSak neoveruje spravnost’ dat. Trieda Nette\Forms ma zabudované

metddy na overenie na strane klienta, ako aj na strane serveru.
Sform->addText ('name', 'Meno:')
->addRule (Form: : FILLED, 'Zadajte meno');
Sform->addText ('surname', 'Priezvisko:')
->addRule (Form: :FILLED, 'Zadajte priezvisko');
Sform->addText ('email', 'E-mail:')
->addRule (Form: :EMAIL, 'Zadajte platnt e-mailovt adresu');
Sform->addTextArea ('text', 'Poznamky:',640,5)
->addRule (Form: :FILLED, 'Napiste spravu');

Nasledujuci obr. 5 zobrazuje upozornenie uzivatela na to, ze sa pokusil odoslat

nespravne udaje.

Aleno: David
Priezvisko: Dubovsky

E-mail: text

o Ty

L1l The page at http://localhost says:

' Zadajte platnd e-mailowvd adresu

Poznamky:

Obr. 5 Formular s overovanim dat na strane klienta
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V pripade ak uzivatel méa vypnuty JavaScript, prebehne validdcia na strane servera

a zobrazeniu informacie o nespravne vyplnenych polozkach (obr. 6).

& 7adajte platon e-mailovu adresu
® Napiste spravu

Aeno: |David
Priezvisko: |Dubovsky
E-mail: text

[ sihlasim so spracovanim osobnych dat

Poznamky:

Obr. 6 Formular s overovanim dat na strane servera

Nette vygeneruje necislovany zoznam chyb, ktory ma vlastna CSS triedu.
<ul class="error">
<li>Zadajte platnt e-mailovu adresu</li>
<li>Napis$te ndm prosim vzkaz</li>
</ul>
Tento zoznam je vSak nevyrazny. Pomocou CSS triedy je mozné chyby zvyraznit'.
ul.error {
border: lpx solid red;
width:30%;
list-style-type: none;
padding: 5px; margin: Opx;
background-color:#FFB090;
}
Chybova sprava dostava pekny tvar (obr. 7).
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Zadajte platni e-mailov adresu
Wapiite spravu

Aleno: |David
Priezvisko: Dubovsky
E-mail: text

[ stthlasim so spracovanim osobnych dat

Poznimly:

Obr. 7 Formular s upravenou chybovou spravou

Takisto je mozné nastavit’ metodu HTTP na GET a zmenit’ ciel’, kam sa ma
formular odoslat. Metoda HTTP POST aspracovanie na tej istej stranke st

prednastavené hodnoty.
Sform->setAction ('./spracuj.php');
Sform->setMethod ('get') ;

Pomocou metody getControlPrototype() je mozné danému formularovému

prvku nastavit’ rozne CSS atributy:

->getControlPrototype () ->style = "background: pink";

a tym upravovat’ prvky formulara (obr. 8):

Meno: |David
Priezvisko: |Dubovsky
E-mail:

[ sihlasim so spracovanim osobnych dat

Poznamky:

Obr. 8 Uprava prvkov formulira
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Rovnakou metodou je tieZ mozné nastavit’ formularovému prvku CSS triedu, alebo nan

zavesit’ JavaScriptova udalost”:
->getControlPrototype ()
//zavesi na prvok vlastne JS funkcie
->onfocus ('onFocusForm(this) ')
->onblur ('onBlurForm(this) ')
//priradi CSS triedu
->class ('input');
Na kontrolu odoslania formuldra sa pouziva metoda isSubmitted() a na kontrolu

spravnosti vyplnenia metdda isValid().
// ak bol formular odoslany
if ($form->isSubmitted()) {
// ak su vsetky polozky vyplnene spravne
if (Sform->isvalid()) {
echo '<h2>Formuldr bol odoslany</h2>';
// nacita zadane udaje do premennej
Svalues = $form->getValues();
// vypise zadane udaje do prehliadaca
Debug: :dump ($values) ;
}

Druhy spbsob su triedy Nette\Application\AppForm, ktoré sa pouzivaju pri
vytvarani formuldrov v presenteroch. Na vytvaranie sa pouZzivaju Specidlne
komponenty, ktoré st nazyvané tovarnicky. Najprv je potrebné zo Sablony
prostrednictvom filtru poslat’ informéaciu do presenteru, aby sa dany komponent
vykreslil.

{control createContactForm}
Ku znacke control existuje aj alias widget. Znacka control sa do PHP preloZi ako:
Scontrol->getWidget ("createContactForm ")->render () ;

V presenteri sa potom komponent vytvori pomocou verejnej metody. Nasledujiica

metoda vytvori formular s vyuzitim metod triedy Nette\Application\AppForm:
public function createComponentCreateContactForm($Sname)
{
ScontactForm = new AppForm(Sthis, S$name);
ScontactForm->addText ('name', 'Meno:')
->addRule (Form: :FILLED, 'Zadajte meno');
ScontactForm->addText ('surname', 'Priezvisko:')

->addRule (Form: :FILLED, 'Zadajte priezvisko');
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ScontactForm->addText ('email', 'E-mail:"')

//musi byt vyplnene

->addRule (ScontactForm: :FILLED, 'Zadajte e-mail')

//musi mat tvar email adresy

->addRule (AppForm: : EMAIL, 'Platny e-mail.')

->getControlPrototype ()

//zavesi na prvok vlastne JS funkcie

->onfocus ('onFocusForm(this) ")

->onblur ('onBlurForm(this) ")

//priradi CSS triedu

->class ("input');
ScontactForm['email']->setDefaultValue ('email address');
ScontactForm->addCheckbox ('suhlas', 'suhlasim so spracovanim

osobnych dat');

ScontactForm->addTextArea ('text', 'Poznamky:',40,5)

->addRule (Form: :FILLED, 'Napiste néam prosim odkaz');
ScontactForm->addSubmit ('send', 'Odoslat');
ScontactForm->onSubmit[] = array(Sthis,

'formContactFormSubmitted'

) ;

Na rozdiel od triedy Nette\Forms, metéda onSubmit sa zavola iba v pripade, ak
je formular skutocne validny a skutocne odoslany a nie je potrebné realizovat’ kontrolu
prostrednictvom metody isSubmitted. K vytvorenému formularu sa vytvaraja obsluzné
handlery, ktoré spracovavaju formuldr. Napr. obsluha po odoslani, ktora méze ulozit’

odoslané data do databazy a vypiSe oznam o tispeSnom odoslani.

public function formContactFormSubmitted (AppForm $form)
{

// spracovanie formulara ( napr. ulozenie do DB cez model)

// oznamenie o uspesnom vlozeni
Sthis->flashMessage ('Formuldr odoslany.');
// po prikazu musi nasledovat presmerovanie
Sthis->redirect ('this"');
}
Po uspesnom odoslani je uzivatel' vhodne informovany (obr. 9). Ddlezity prvok je
presmerovanie, ktoré zabezpeci, aby nebol formular zasa odoslany po opdtovnom

nacitani stranky. Na zobrazenie informacie uzivatel'ovi na strdnke sa pouziva metdda

flashMessage triedy Control. Je to miesto, kde sa ukladaju rychle spravy, ktoré je
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nezavislé na presenteri a informuju o vysledkoch operécii. Tieto spravy st zobrazované
az po presmerovani stranky, aby nedoslo k chybe pri presmerovani, ked’ze http

hlavicky uz boli odoslané pri zobrazeni informécie.
Formular odoslany.

Meno:
Priezvisko:
E-mail; |email address

[Jsohlasim so spracovanim osobnych dat

Poznamky:

Obr. ¢.9 Formular triedy Nette/Application/AppForm

2.2.6. Sablény

Sablonovaci systém frameworku oddel’uje logickt a prezenta¢nu &ast’ aplikacie.
Sablénovaci systém systému Nette je mozné pouzit' aj v aplikacii, ktora nevyuZiva
navrth MVP. Vytvdra tym alternativu k inych Sablonovacim systémom akymi su
napriklad Smarty.

V pripade vyuzitia MVP névrhového vzoru a samotného frameworku Nette sa
o naditanie $ablonovacieho systému postara Startovaci subor aplikacie. Sablonovaci
systém ma na starosti trieda Nette\Templates\Template.

Nova Sablona a nastavenie cesty k nej sa vytvori nasledujuco:

Stemplate = new Template;
// nastavi cestu k suboru Sablony

Stemplate->setFile('./sablona.phtml');
Pri vyvoji vo frameworku Nette vSak nie je potrebné Sablony vytvarat

z prostredia kodu, ale staci ich vytvorit' v textovom editore aulozit’® v potrebnom
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formate do adresarovej zlozky templates. V presenteroch sa potom do prisluchajicej
Sablony nastavuju hodnoty premennych.

Priamo v distribucii frameworku je zabudovanych niekol’ko filtrov, spomedzi
ktorych je najvyznamne;jsi Latte. V pripade potreby je mozné zaregistrovat’ aj vlastny
filter. Filtre umoziiuju pracovat s blokmi Sablon alebo s 'ubovol'nym obsahom Sablony.
Latte filter obsahuje zakladné makra, ktoré predstavuju ekvivalent k nejakej akcii.
Napriklad formular sa prostrednictvom makra control v Sablone vykresli nasledujtco:

{control createContactForm}
Filter je v 8ablone ohraniCeny prostrednictvom zloZenych zatvoriek { }. Napriklad
vypisanie hodnoty premennej sa vykond prostrednictvom makra:
{Svariable}
Takisto je mozné vykreslovat’ Casti Sablon prostrednictvom podmienenych vyrazov
v tvare:
{if 2} ... {elseif ?} ... {else} ... {/if}
nasledujuco:
{if $formSent }
<hl>Formular bol odoslany</hl>
{/1if}
Nad castou Sablony je takisto mozné vykondavat iterdcie prostrednictvom cyklu.
Napriklad cyklom foreach je automaticky inicializovana premenna S$iterator, ktora
vyznamnou mierou rozsiruje informacie o prebiehajucom cykle.
{foreach $rows as Srow}
{if $iterator->isFirst ()}
<table>
{/1if}
<tr id="row-{S$iterator->getCounter () }">
<td>{Srow->name}</td>
<td>{Srow->email}</td>
</tr>
{if $iterator->isLast ()}
</table>
{/if}
{/foreach}
Metoda premennej $iterator isFirst() zisti, ¢i ide o prvy priechod cyklom. Metoda
isLast() zisti, ¢i ide o posledny priechod cyklom. Metoda getCounter() zisti aktualny
priechod cyklom pocitany od jednotky. Metoda isOdd() zisti, ¢i ide o neparny priechod

cyklom a metoda isEven() zisti, ¢i ide o parny priechod cyklom.
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Priamo v distribtcii frameworku st k dispozicii aj pomocné funkcie, tzv.
,helpery®. Do Sablony je mozné v pripade potreby zaregistrovat’ aj vlastné pomocné
funkcie. Pomocné funkcie umozituji napriklad rychly prevod zmalych pismen do
velkych, prevod medzi formatmi ditumu, odstrafiovanie bielych znakov a iné.
Napriklad priradenim textového retazca do premennej v presenteri:

private $vypis = null;

public function renderDefault ()

{
Sthis->template->vypis = 'premennad do Sabldény';
}
je mozné v Sabléne pouzit pomocnu funkciu na jej Gpravu:
{Svypis|capitalize}

Textovy retazec je prevedeny na kapitalky.

2.2.7. Prihlasovanie uzivatelov

Prihlasovanie sluzi k overeniu identity uzivatela. V mnohych pripadoch je totiz
potrebné obmedzit’ pristup do urcitych cCasti internetovej aplikacie iba na opravnenych
uzivatel'ov. Spdsob autentizacie uZzivatel'ov a oSetrenie tohto procesu s ohladom na
bezpecnost’ je v kompetencii programatora. Tymto sa vytvara priestor pre rdzne
bezpecnostné chyby, ktoré mdze vytvorit’ aj skiiseny programator.

Nette framework ponuka zjednodusenii moznost’ oSetrenia prihlasovania
a verifikacie prihlasenia uzivatel'a. Najprv je potrebné zo Sablony prostrednictvom filtru
poslat’ informaciu do presenteru, aby sa dany komponent vykreslil. V tomto pripade
pojde o prihlasovaci formular.

{control signInForm}

V prislusnom presenteri sa potom komponent vytvori pomocou verejnej metody.
protected function createComponentSignInForm ()
{
Sform = new AppForm;
Sform->addText ('username', 'Meno:')
->addRule (AppForm: : FILLED, 'Prosim zadajte meno.');
$form->addPassword ('password', 'Heslo:')
->addRule (AppForm: : FILLED, 'Prosim zadajte heslo.');
Sform->addCheckbox ('remember', 'Zapamatat si prihldsenie');

Sform->addSubmit ('send', 'Prihlasit');
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S$form->onSubmit[] = callback($this, 'signInFormSubmitted');

return S$form;

}

Vytvoreny formuldr bude vyzerat’ nasledujuco (obr. 10):

Prihlasenie

Meno:
Heslo:
] Zapamatat’ si prihlasenie

Frihlasit
Obr. 10 Prihlasovaci formular

Po uspesnej validacii na strane klienta je prihlasovaci proces spracovavany
verejnou metodou signinFormSubmitted. Jej pomenovanie je F'ubovolné. Tu sa nastavi
doba automatického odhldsenia uzivatel'a v zavislosti od toho, ¢i zaSkrtol zapamétanie

prihlasenia alebo nie. Standardne sa expiracia nastavuje na dvadsat’ minut, alebo §trnast’
dni pre zapamitanie.
public function signInFormSubmitted ($form)
{
try {
$values = S$form->getValues () ;
if (Svalues|['remember']) {

Sthis->getUser () ->setExpiration('+ 14 days', FALSE);

} else {
Sthis->getUser () ->setExpiration('+ 20 minutes', TRUE);
}
Sthis->getUser () ->login ($values|['username'],
Svalues|['password']);
Sthis->redirect ('Homepage:"') ;
} catch (AuthenticationException S$e) {

$form->addError (Se->getMessage () ) ;

Dalej sa v tejto funkcii vykond samotné overovanie prihlasenia na strane serveru
ato tak, Ze sa zavola metéda login. Tato je prednastavene umiestnena v modeli

UsersModel v triede, ktora ma rovnaky nazov aimplementuje rozhranie
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Nette\Security\lAuthenticator. Overovanie voc¢i databaze sa nachadza vo funkcii

authenticate.

class UsersModel extends Nette\Object

implements Nettel\Security\IAuthenticator

public function authenticate (array $credentials)

{

Overovacia funkcia vracia objekt Nette\Security\ldentity, v ktorom su
informacie o uzivatelovi. Aké informacie sa v objekte nachddzaju, je plne
v kompetencii programatora, ktory ich do objektu prirad’uje.

Po aspeSnom  prihlaseni  nasleduje  metodou  signinFormSubmitted
presmerovanie na 'ubovolné miesto v aplikacii.

Pre overenie prihlasenia uzivatela sa pouziva metdda isLoggedin. Pomocou
tejto metody sa overuje, ¢i ma uzivatel pravo vidiet dany obsah. Napokon na
odhlasenie sa pouzije metoda logout. V Sablone staci vytvorit’ odkaz:

<a href="{plink Sign:out}">odhlasit</a>
ktory presmeruje uzivatela na presenter Sign, kde sa nachadza akcia out, ktora

uzivatel'a odhlasi.
public function actionOut ()
{
Sthis->getUser () ->logout () ;
Sthis->flashMessage ('Odhlésenie bolo UspesSné.');
Sthis->redirect ('Homepage:default');
}

O uspesnom odhlaseni je uzivatel'a vhodné informovat’ s vyuzitim zabudovanych flash

sprav metody flashMessage.

2.2.8. Zabudovanie AJAX technoldgie [4]

AJAX znamena asynchronny JavaScript a XML. AJAX nie je novy programovaci
jazyk, ale technika vyuzivajuca rézne jazyky. Nie je potrebné striktne pouzit XML,

nevyzaduje sa ani asynchrénnost. O spracovanie uzivatel'skej poziadavky sa zvycajne
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stara JavaScript. O jej spracovanie na strane serveru PHP alebo iny serverovy jazyk
a odpoved’ vygenerovana serverom moze mat’ tiez viacero formatov (HTML, XML,
JSON).

AJAX komunikédcia so serverom prebicha prostrednictvom JavaScriptového
objektu XMLHttpRequest. Prostrednictvom tohto objektu moze JavaScript vymienat
data priamo so serverom bez potreby opidtovného nacitania stranky. AJAX vyuziva
asynchronnu vymenu dat (HTTP requests, t.j. HTTP poziadavku) medzi internetovym
prehliadacom a serverom. AJAX umoZiluje zmenit’ iba Cast’ stranky a ziskavat’ aktudlne
potrebné informacie zo servera namiesto opatovného nacitania celej stranky.

Nette framework umoziuje programatorovi pouzivat’ sucasne alebo kombinovat’
aj iné nastroje na vyvoj internetovych aplikécii, preto nie je problém na tvorbu AJAX

aplikacii pouzit’ JavaScriptovu kniznicu jQuery.

2.2.8.1. AJAX/jQuery technologie [5], [6]

jQuery je lahka croos-browser JavaScriptova kniznica vydana v roku 2006
Johnom Resigom. VyuzZitim kniZnice sa zjednoduSuje proces pisania JavaScript kodu.
Kod sa stdva kompatibilnym so vSetkymi hlavnymi webovymi prehliada¢mi.
Prostrednictvom jQuery sa napisanie aplikacie podporujucej AJAX technologiu vel'mi
zjednodusuje. Nie je potrebné pisat’ Specialnu funkciu na vytvorenie XMLHttpRequest
objektu, ktorym JavaScript komunikuje so serverom. Objekt sa vytvori prostrednictvom
jQuery funkcie $.ajax().

Takto vytvorenému objektu je mozné potom prirad’ovat’ vlastnosti a testovat’ ispesnost’
vratenia dat zo servera. Napriklad odoslanie poziadavky na server metédou ,,POST*

a nasledné otestovanie vratenia dat sa vykona nasledujaco:
S.ajax ({
type: "POST",
url: "spracuj poziadavku.php",
data: "submit=l&text=ahoj",
//test uspesnosti spracovania
success: function () {
//vypisanie informacie uzivatelovi

alert ( "Data boli spracované );
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}) i
Prikladom moéze byt newsletter mailing list, ktory umozni uzivatelovi sa
prihlasit’ k odberu noviniek zasielanych e-mailom. Zakladom je jednoduchy formulér,
kam uzivatel’ vlozi svoju e-mailova adresu a meno. Formular po upraveni kaskadovymi

Stylmi moze vyzerat’ napriklad ako na obr. 11.

Meno:
Vas e-mail:

Cdoslat

Obr. 11 Newsletter formular

Po odoslani formuléra sa spusti v jQuery napisana JavaScript funkcia, ktora realizuje
samotné spracovanie poziadavky. Pri tvorbe formulara je potrebné formuldru pridelit’
nejaky identifikator, aby sa mohlo odosielanie spojit’ s JavaScript funkciou. Do HTML
sa napriklad zapiSe:
<form id="ajaxNewsletterForm">
a v JavaSript funkcii sa identifikator vyuzije nasledujico:
$ (document) .ready (function () {
$("#ajaxNewsletterForm") .submit (function () {
// 'this' predstavuje aktualny odoslany formular
var str = $(this).serialize();
// pokracovanie funkcie .....
b
1)
Dalej sa pouzije jQuery funkcia ajax, ktord vykona asynchronnu HTTP AJAX
poziadavku na server. Tato funkcia ma viacero argumentov, ktorymi sa zadefinuje typ
odoslania, cesta k suboru, ktory spracuje poziadavku, data odoslané na spracovanie
a iné.
$S.ajax ({
type: "POST",
url: "kontakt.php",
data: str,
success: function (msg) {

$("#note") .ajaxComplete (function (event, request, settings) {

// oznamenie o zrealizovani poZiadavku uZivatelovi
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}) i
Funkcia success je volana ak poziadavka prebehla uspesSne. Argument msg predstavuje

data, ktoré server odoslal spat’ po spracovani poziadavky. Funkcia ajaxComplete je
globalna udalost’, ktora vracia odpoved’ serveru a je spustena vzdy ked’ AJAX dokonci
poziadavku na server.

Na zaklade odpovede vratenej zo serveru prostrednictvom suboru kontakt.php sa potom

uzivatel'ovi zobrazi informécia o priebehu poziadavky.
// sprava uspesne odoslana => skryje sa hlavny formular
if (msg == 'OK'") {
result = '<div 1d="ok">V4S e-mail bol =zaradeny do mailing
listu!</div>";
S("#fields") .hide ('fast', function () {
// funkcia html() nahradi obsah DIVu "note" spravou (to je
informacny DIV "result")
S ("#note") .html (result) ;
// najprv skryje element
S("#ok") .hide () ;
// opat zviditelny element s efektom
S ("#0k") .show('slow") ;
)i
}
// chybne vyplnene polia
else(
$("#note") .html (msqg) ;
}

V pripade chybne vyplnenych informécii uZivatel’ uvidi varovanie (obr. 12).

Prosim zadajte meno.
Prosim zadajte e-mail.

Meno:

WagE e-mail:

Obr. 12 Chybne vyplneny newsletter formulara

jQuery naviac umoziuje vytvorit’ pri zobrazovani informdcii uzivatel'ovi pekné efekty.
Uvedeny kéd skryje po tuspesnej validacii dat povodny formular a zobrazi namiesto

neho informdaciu o odoslani s peknym efektom (obr. 13).
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|: Vas e-mail bol zaradent do mailing lstu! :|

Obr. 13 Newsletter formular uspesne odoslany

Cely proces verifikacie vlozenych dat a odosielania formulara prebehol asynchronne
prostrednictvom XMLHttpRequest AJAX objektu. Tymto sa aktualizovala iba cast’

stranky a nebolo potrebné obnovovat’ (nacitat’) cela stranku.

2.2.8.2. AJAX/jQuery technologie v prostredi Nette frameworku

jQuery kniznica sa zahrnie do Nette frameworku jednoduchym nakopirovanim

kniznice do zvoleného adresara a nalinkovanim tejto kniznice do aplikécie nasledujtco:
<script type="text/javascript" src="{S$basePath}/js/jquery.js">

</script>
Potom je potrebné v presenteri vytvorit’ samotny formular. NajlepSie prostrednictvom
do Nette zabudovanych prostriedkov, ¢ize pomocou metddy createComponent. Takto
vytvoreny formular vSak vyzerd vel'mi obyc¢ajne. Formulér je vhodné preto eSte upravit’
zadefinovanim kaskadového $tylu, ktorym sa dosiahne, Ze bude vyzerat’ podla potreby.

Vytvoreny moze teda vyzerat’ ako na obr. 14:

AJAX/jQuery kontaktny formular

Meno:
E-mail:

Prihlasit

Obr. 14 jQuery kontaktny formular

V metode generujucej formuldr sa nastavia JavaScipt valida¢né pravidla. Ak uZivatel
zada data v pozadovanom formate, je zavolana funkcia onSubmit, ktora preda riadenie
zadefinovanej funkcii, ktord spracuje odoslany formular.

Sform->onSubmit[] = array($this, 'submitJdqueryForm') ;
Vo funkcii submitJqueryForm sa zvycajne zavola funkcia zvoleného modelu, ktora

napriklad ulozi data do databdzy a vrati odpoved’ o priebehu. Napriklad:

public function odoslatAjaxMail (Sentry)
{

// .. spracovanie dat ..
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if ($Sspracovanie prebehlo) {
return true;
lelse(

return false;

}

Predanim spracovania modelu sa dodrziava model MVP, kde sa o komunikaciu
s databazou ma starat’ model. Funkcia v presenteri spracovavajuca odpoved modze

vyzerat' nasledujuco:

public function submitJqueryForm(Form $form)

{
Sentry = S$form->getValues();

if ( ContactMailModel: :odoslatAjaxMail (Sentry) )
{
$this->flashMessage ('V4% email bol odoslany. Dakujeme.');
if (!$this->isAjax()){
Sthis->redirect ('this"');
}
else {
Sthis->invalidateControl ('formular') ;

$form->setValues (array (), TRUE);

lelse(

Sthis->flashMessage ('Vas email nebol odoslany.');

}

Jej ulohou vhodne informovat® wuzivatela o spracovani poziadavky, najlepSie

prostrednictvom zabudovanych rychlych flash sprav (obr. 15).
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Vas email bol odoslany. Dakujeme.

AJAX/jQuery kontaktny formular

Meno:
E-mail:

Frihlasit

Obr. 15 jQuery kontaktny formular odoslany

Doteraz nebolo nikde zadefinované, aby komunikécia so serverom prebiehala
prostrednictvom XMLHttpRequest AJAX objektu. Je potrebné si prostrednictvom

jQuery napisat’ funkciu a tato ulozit’ do JavaScript suboru a prilinkovat’ do aplikacie.
$("form.ajaxjQueryForm") .live ("submit", function (callback) {
$(this).ajaxSubmit () ;
return false;
})

Vo funkcii sa teda iba zadefinuje aky formuldr sa méa spracovat’ prostrednictvom CSS
selektoru class. jQuery funkcia live zabezpeli, Zze aj d’alSie pribudnuté elementy na
stranke sa odoSlu AJAXom. Tato samotna funkcia by vSak asynchréonne formular na
server neodoslala. Do aplikidcie je potrebné prilinkovat dva subory, ktoré su
k dispozicii na stiahnutie na oficiadlnych strankach Nette. Tieto subory (jquery.nette.js a
jquery.ajaxform.js) zabezpe¢ia spravnu funkénost’ jQuery pod frameworkom Nette

a odosielanie formularov metdodou AJAX.
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3. Prakticka cast’

3.1. Analyza problému

Cielom diplomovej prace je vytvorit internetovi aplikdciu, ktord umozni
prihlasenému administratorovi zverejiiovat dokumenty v elektronickej podobe na
internetovych strankach.

Poziadavkou je vytvorit’ Styri samostatné sekcie, v ktorych su zverejiiované
zmluvy, objednavky, faktiry a vyzvy na predkladanie navrhov v procese verejné¢ho
obstardvania. Administrator prostrednictvom prislusného formulara moéze zverejnit
dokument do prislusnej sekcie.

Moznost’ zverejiiovat’ zmluvy ma mat’ iba prihldseny administrator, ktorému ma
aplikacia umoznit’ si heslo menit’, pripadne obnovit’ v pripade straty.

Administrator ma moznost’ v pripade potreby dodato¢ne zverejnené informacie
editovat’, pripadne uplne odstranit’. V sekcii verejného obstaravania ma aplikécia
umoznit’ ukonéené vyberové konanie presunut’ do archivu.

V procese tvorby aplikacie je moznost’ zvolit’ si viacero pristupov:

. Najzéakladnej$im pristupom je pouzit’ techniku procedurélneho programovania
a s vyuzitim programovacieho jazyka PHP aplikdciu vytvorit. Kedze PHP je
mozné lahko zaclenit do HTML, vznikne program, ktory kombinuje
skriptovaci a programovaci jazyk. Ako vSak mohutnost aplikacie narasta,
udrziavanie takto napisanej aplikdcie sa stdva Coraz tazSie. Takisto je tu
eliminovand moznost prace viacerych l'udi na projekte sucasne, pripadne
rozdelit’ prace medzi dizajnéra a programatora.

o Dal§im monym pristupom je pouzit S$ablonovaci systém, ktory ma
eliminovat’ prave problém udrziavania aplikacie. Napriklad systém Smarty
umoziuje oddelit’ logickli a prezenta¢ni Cast’” aplikacie. Tymto umoziuje
pracovat’ sti€asne na projekte aj dizajnérovi a aj programatorovi. Programéator
vSak modze pouzit procedurdlne programovanie, Sablénovaci systém
programdtora nenuti vyuzit techniku objektovo — orientovaného
programovania. Tymto sa eliminuje moznost’ prace viacerych programatorov

na jedno projekte sucasne.
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J Dalsou moznost'ou je pouzit niektory z dostupnych frameworkov. Framework
zabezpec¢i oddelenie prezentacnej a aplikacnej Ccasti aplikacie avedie
programatora k pisaniu kodu objektovo — orientovanou technikou. Vyhodou
vyuzitia frameworku je moznost’ zapojit do prace paralelne viacero
programatorov sucasne, ktori pracujui na jednotlivych moduloch aplikacie.

Z uvedenych moznosti bola vyuzita tretia moznost. Na tvorbu aplikéacie bol

pouzity framework Nette.

3.2. Databaza aplikacie

Databaza tvori zaklad aplikacie. Databazy predstavuju sklad informacii, kam su
data ukladané a odkial’ su v pripade potreby spétne zobrazované uzivatel'ovi. Aplikacie,
ktoré ako ulozisko dat pouzivaji databazovy systém sa vo vSeobecnosti nazyvaju
dynamicky generované. Na obr. 16 vidiet’ vSeobecny graf Zivotného cyklu interakcie

medzi uzivatel'om a aplikéaciou.

webovy server

a
\\

—

uzZivatel

databaza

Obr. 16 Zivotny cyklus interakcie

3.2.1. Rozhranie PDO [7],[8]

V aplikacii je pouzité rozhranie PDO. PDO je konzistentné rozhranie pre pristup
k databazam prostrednictvom PHP. PDO vytvara datova abstraktnti vrstvu, ktora

umozni pouzivat’ rovnaké funkcie pre pristup k datam v databaze bez ohl'adu na jej typ
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[7]. PDO v stcasnosti podporuje najvyznamnejsie databazové systémy akymi su: MS
SQL Server, MySQL, PostgreSQL, SQLite, Oracle, IBM, Informix a iné [8].

PDO umoznuje oddelit’ logiku aplikacie od logiky komunikécie s databazou.
Vsetky funkcie pre pristup k datam su realizované prostrednictvom tohto rozhrania,
jedinou podmienkou je, aby abstraktnd vrstva obsahovala ovlada¢ kompatibilny s
danym databazovym systémom.

V samotnej aplikacii sa potom v abstraktnej triede modelu zadefinuje chranena
metoda, ktord vytvori PDO objekt a vlozi ju do privatnej datovej premenne;.

protected function getPDO () {

// pripojenie sa k databaze

try {

$this->pdoAbstractDb = new PDO ("mysql:dbname=$this->databaza;
host=$this->server db",
$this->uzivatel db, S$this-
>heslo db, $this->array opt
)

// nastavi tvorbu "exceptions" namiesto chyb

$this->pdoAbstractDb -> setAttribute (PDO: :ATTR ERRMODE,

PDO: : ERRMODE EXCEPTION) ;

return $this->pdoAbstractDb;

}catch (PDOException $e) {

throw new Exception('PDO DB zlyhala: '.Se->getMessage());

V detskych triedach potom dedenim tejto metddy je PDO objekt pre pristup do
databazy k dispozicii.
$this->pdo db = parent::getPDO() ;
Vyhodou vyseparovania spolocného predka do abstraktnej triedy je moznost

editovat’ pristupové informacie do databazy z jedného miesta.

3.2.2. MySQL [9], [10]

Aplikacia vyuZziva relatny databazovy systém MySQL, ktory je vol'ne dostupny,
relacny databdzovy systém, postaveny na jazyku SQL [9]. Prostrednictvom tohto

systému je mozné ukladat’, menit’ a mazat’ data.
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MySQL je optimalizované pre viacero platforiem ako su: Linux, Microsoft
Windows, Mac OS X, Solaris, OpenBSD a in¢ [10]. MySQL takisto ponuka Siroké
moznosti konfiguracie databdz a ich zabezpecenia.

Pre vytvorenie Ziadanych funkcii aplikacie je potrebné pouzit’ desat’ tabuliek,
ktoré su medzi sebou v roznom relacnom vzt'ahu prostrednictvom kIi¢ov.

Na obr. 17 je entitno — relacny diagram pre celt databazu aplikacie.

admin newsletter
I I
vyzvy faktury objednavky zmluvy
=t =
prilohy faktury_prilohy objednavky_prilohy Zzmluvy_prilohy

Obr. 17 Entitno-rela¢ny diagram databazy

Z obr. 17 vidiet, Ze tabul’ka admin je v relatnom vzt'ahu 1:N so Styrmi sekciami
aplikdcie. To znamenda, ze aplikdcia si ukladd Gdaje otom, aky administrator
dokumenty zverejnil.

Kazdé sekcia ma vlastnu tabulku na ukladanie dokumentov v relacnom vztahu
1:N. To znamena, ze ku kazdému oznamu je mozné nahrat’ minimalne jeden dokument.
Maximdlne mnozstvo nie je limitované.

Samostatne stojaca tabul’ka newsletter obsahuje informacie o uzivatel'och, ktory

sa prihlésili k odberu noviniek prostrednictvom e-mailu.
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3.3. Administracia aplikacie

Administraéné rozhranie by malo byt pokial mozno ¢o najprehladnejsie
a intuitivne. Rozhranie umoziiuje administratorovi zverejiovat dokumenty do

zvolenych sekcii aplikacie.

3.3.1. Prihlasenie administratora

Dokumenty mdéze zverejniovat’ iba prihlaseny administrator. Administrator sa

prihlasuje prostrednictvom formulara (obr. 18)

Prihlasenie

=ANEIR  email address
==

[[] Famétat =i ma na tomte poditadi

» Zabudnute heslo? @

Obr. 18 Prihlasenie administratora

Pri prihlasovani mé moznost’ zaskrtnut’ policko, aby zostal prihldseny dlhsie ako
pol hodinu. Po pol hodine bez aktivity, je totiz automaticky odhlaseny. Ak policko
zaSkrtne, je prihldseny na dobu Strndst dni a ostdva prihlaseny, aj ked’ zatvori
prehliada¢. V pripade chybne zadanych prihlasovacich tdajov je administrator

upozorneny (obr. 19)
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Prihlasenie

Heplatng hezla.

XUEIR  xdubovskydl@stuba.sk
esto: (D

[] Famétat si ma na tomto podisdi

» Zabudnute heslo? @

Obr. 19 Chybné prihlasenie administratora

Po Gspesnom prihldseni je administrator automaticky presmerovany na tvodnl stranku

rozhrania (obr. 20).

Zverejfiovanie dokumentoy: Osobna z6na:

@ zadat wzvu na verejné obstaravanie Meno: David

o o Priezvisko: Dubovsky
vergjnit zmluvu E-mail: dubak@dubak.sk

@ zverejnit objednavku Zmena hesla

@ zverejnit faktliru

Sprava hromadnej korespondencie (Mewsletter):

& hromadna sprava (newsletter) o zobrazit prinlasenych

Obr. 20 Administra¢né rozhranie

V pripade ak si administrator nemoze spomenut na heslo, aplikdcia pontka
moznost’ si heslo obnovit’ (obr. 21).
Mena:
Priezvisko:

E-mail:

@III

Obr. 21 Obnovenie hesla



Do obnovovacieho policka je potrebné zadat’ meno, priezvisko a e-mail administratora.
Prebehne ,case sensitive porovnanie vociudajom v databaze av pripade zhody
vSetkych troch udajov, je na zadany e-mail odoslané nové heslo. Administrator je

o zmene informovany (obr. 22).

Heslo bolo Uspesne obhnovené. Mové heslo bolo odoslané na Vas email.

Obr. 22 Potvrdenie obnovy hesla

Po otvoreni svojej e-mailovej schranky, si najde v dorucenej poste nové heslo.
Administrator si moéze heslo aj zmenit. Je potrebné¢ zadat podvodné heslo
a potom dvakrat heslo nové (obr. 23). Potvrdenie nového hesla je ochrana proti

preklepom.

Staré heslo:
Mové heslo:

FPotvrdte nové heslo:

@III

Obr. 23 Zmena hesla

O uspesnej zmene hesla je administrator opét’ informovany (obr. 24).

Heslo bolo uspesne zmenené. Pri dalsom prillaseni ho pouiite.

Obr. 24 Potvrdenie zmeny hesla

3.3.2. Publikovanie zmluvy, faktury, objednavky

Administrator moéze zverejnit’ informdacie aj s prisluSnymi dokumentmi
o zrealizovanych objednavkach, vyplatenych faktarach alebo uzatvorenych zmluvéch.
V zékladnom administracnom rozhrani si kliknutim na ikonu zvoli do akej sekcie chce

udaje zverejnit. Otvori sa prislusny formular (obr. 25)
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Faktura

Dodavatel:

Fredmet:

=

Datum dhrady: 15
Suma (s DPH):

Spdsob dhrady:

Poznamka:

Suhaor:
+ @

Obr. 25 Formular na zverejnenie faktury

Formulare pre jednotlivé typy zverejiovanych informacii sa mierne liSia, ale ich
podstata ostava rovnakd. Vzdy je potrebné vyplnit vsetky informécie, okrem
poznamky. Poznamka ma len dopliujuci informacny charakter pre navstevnika stranok.

Pre vSetky tri pripady je povinné nahrat’ aspon jeden subor, v ktorom su
zvyCajne zhrnuté informdcie, ktoré administrator vlozil do internetovej stranky.
Pripadne tento dokument reprezentuje samotnu faktiru, zmluvu alebo objednavku,
ked’ze dnes st takéto dokumenty vyhotovované takmer vzdy v elektronickej podobe
(stibor typu pdf, doc, xlIs, txt ainé. ). Navstevnik si potom tieto informacie mdze
stiahnut’ a nemusi si ukladat’ alebo tlacit’ webov stranku. Ako prilohu je mozné nahrat

aj viacero suborov naraz a to jednoduchym kliknutim na ikonu ,,plus (obr. 26).
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Foznamka:

Subor:
(Eonee )
(Boze |
[Bovee. )3

¢ @

Obr. 26 Formular na zverejnenie faktiry s viacerymi prilohami

Po vloZeni je administrator informovany o uspeSnom zverejneni. Zverejnené
informdcie su automaticky zobrazené v prislusnej Casti internetovej aplikacie, kde si ich

kazdy navstevnik moze pozriet’ (obr. 27).

Elektronicke zverejnovanie faktur

[ily navitevnici, na tejto stranke najdete faktdry, ktoré naga spoloénost uhradila.

Predmet uéet za chemikilie

Dodavatel: FChET

FPoznamka: za prvy polrok Skolského roka

Datum uhrady: Spdsob Uhrady: Cena (s DPH}:
20004 2011 prevodont 2323 10€
Dokumenty na stiahnutie: prikazy.af . FOO,paf

Editovanie: editovat [ 4 odstranit )

Predmet. know how

Dodavatel: =70

Poznamka: know how pri priprave chemickych reakcil

Datum uhrady: Spdsob Uhrady: Cena (s DPH}:
.—" .'_:|-__:' 2.‘_:" o __--__:.;'CI':.‘ 1] '|'_:'|'_:' P g
Dokumenty na stiahnutie: is_alfa.raf

Editovanie: editovat [ 4 odstranit )

Obr. 27 Zverejnené faktiry

Aplikacia limituje mnoZstvo zverejnenych zaznamov na pét na jednu stranku a potom

dojde k automatickému strankovaniu, aby nevznikala vel'mi dlhé stranka.
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Zverejneny zdznam je mozné Vv pripade preklepov alebo zmien udajov
dodato¢ne editovat’ kliknutim na ikonu (obr. 28). Otvaranie a zatvaranie editacného
formulara je zrealizované prostrednictvom kniznice jQuery, aby nedochéadzalo
k zbytonému obnovovaniu stavu aplikacie. V Sablone je umiestneny HTML kod aj

s identifikatormi:
<span class="editovanie signal">
<img src="{$basePath}/obr/edit.png" alt="editovat"
title="editovat" class="editovat pic"
id="{S$iterator->getCounter () }" />
</span>
a jQuery prostrednictvom identifikatorov pristupuje k jednotlivym prvkom Sablony:
// zobrazi editacny formular
$(".editovat pic").click(function() {
var 1id = $(this) .attr ("id");
// zobrazi formular
$("#edit form "+id) .slideDown ('slow');
}) i
// zatvori editacny formular
$(".editovat close").click(function () {
var id = $(this).attr("id"):;
$("#edit form "+id) .hide('slow');
1)
Editovanie: editovat [ odstranit ()

X

EChET
Dodavatel:
Predmet:

Datum Ghrady: 20711-04-20
Suma (= DPH): 232310

ih

Spizob Ghrady:  |prevodom
Poznamka:

7

Obr. 28 Edita¢ny formular faktiary
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Aj v pripade editovania je pomocou jQuery zrealizovand kontrola editovanych

udajov na strane klienta, aby sa do databazy nedostali data v nevhodnom tvare (obr. 29)

Predmet:
Détum Ghrady: | 2011-04-2 |Datum v tvare: RRRR-1M-0D |
Suma (2 DPHY: 232310 |Eu”ﬁ tvare: surfbodka)centov|€

Spizob Ghrady:  |prevodom

Obr. 29 Kontrola editovanych udajov

O spracovanie formulara sa postara metoda, na ktort sa odkazuje ako na signal
presenteru zo Sablony. Metoda odovzdd data do modelu, ktory aktualizuje udaje
v datab4dze avracia ndvratovua hodnotu metéode. Tato na jej zaklade informuje

administratora o dokonceni poziadavky (obr. 30).

Elektronicke zverejnovanie faktur

Mily navitevnici, na tejto stranke najdete faktdry, ktoré nada spoloénost uhradila.

Obr. 30 Potvrdenie o aktualizacii faktary

Zverejneny zaznam je mozné aj odstranit’ kliknutim na prislusnt ikonu.
Poziadavka na odstranenie je opiat’ signdl na presenter. Tuto je vSak vhodné vyzvat

administratora na potvrdenie odstranenia zdznamu.
<a href="{link vymazat!, id => $zmluva['zmluvy id'], co => 2}"
n:confirm = "Naozaj chcete zmazat zmluvu:
{Szmluva['zmluvy predmet']} 2" >
<img src="{$basePath}/obr/remove item.png" alt="vymazat vyzvu"
title="vymazat vyzvu" />
</a>

Spustenie potvrdzovacieho okienka (obr. 31) zabezpeci jQuery funkcia trigger, ktora je

aktivovana po kliknuti na prisluSnu ikonku.
// potvrdenie vymazania
S.fn.extend ({
triggerAndReturn: function (name, data) {
var event = new $.Event (name);
this.trigger (event, data);

return event.result !== false;
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1)

S('a[data-confirm], button[data-confirm],

input[data-confirm] ') .live('click', function (e)

var el = $(this);
if (el.triggerAndReturn('confirm')) {
if (!confirm(el.attr('data-confirm'))) {

return false;

1) ;

Do Sablony je potrebné si zadefinovat’ vlastné makro a to najlepSie v startup funkcii,

ktord je vyvolana na zaciatku zivotného cyklu presenteru.
public function startup() {
parent::startup();
// zaregistruje vlastne makro
LatteMacros::$defaultMacros['@confirm'] =

Q

'data-confirm="<?php echo %:formatString%; ?2>"';

Predmet Ucet za chemil The page at http://localhost says:
Dodavatel: FCRPT

Poznamka: za prvy polrok &k 9 Maozaj cheete zmazat’ faktiru: Géet za chemikalie ?
Daturmn thrady:;

12.04 2011 | ok ]| cancel

Dokumenty na stiahnutie: pri
Editovanie: editovat [ odstranit )

Obr. 31 Odstranenie faktiry

Rovnakym spdsobom, akym sa pracuje s faktrami sa pracuje v ostatnych

sekciach aj so zmluvami a objednavkami.

3.3.3. Verejné obstaravanie [11]

Samostatne stojacou sekciou je verejné obstaravanie. Po kliknuti na ikonu
v administrac¢nej zéne sa otvori formuldr (obr. 32), do ktorého administrator zaddva

nazov vyzvy, kratku anotaciu arozne technicko-organizacné informacie. Takisto je
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povinny nahrat’ minimalne jeden subor, kde by mali byt zhrnuté podmienky sutaze a

ktory si bude moct’ zaujemca stiahnut’.

Verejné obstaravanie

Mazow wyzvy: kancelarske potreby
B I U |=EE|=:i=| =i
) | |%x. x* | A~

FChET STU v Bratislave wypisuje
vyberové konanie na dodavku
kancelarskych potrieb

nz rok 2012

Kratka anotacia:

B I U

B O |9

FrihlgZky je potrebné zasielat na nasu

. . oficiglnu adresu do i4dla 2011
Qrganizacne informacie:

Subor;
+ b

Obr. 32 Formular pre verejné obstaravanie

V pripade zaddvania informacii do vyzvy ma administrator moznost’ vkladané
udaje editovat’ pomocou menu, ktoré svojou podobou pripomina Standardné
kancelarske softvérové baliky (obr. 32). Editovacie menu je javascriptova trieda
s nazvom TinyMCE od spolo¢nosti moxiecode, ktord je volne dostupnd aje l'ahko
zakomponovatelnd do Sablony.

Po vlozeni udajov aich nahrani na server sa v sekcii verejné obstaravanie

automaticky tato vyzva objavi (obr. 33).
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Nastenka verejného obstaravania

predkladanie pondk na zrealizovanie projektov prostrednictvom vergjného obstaravania.
Zrealizované a uzavreté obstaravania najdete v archive.

Nazovwizvy: kancelirske potreby Datum zverejnenia: 23042011  pozriet viac ()

Anotacia wazwy

FChET BT

FChPT STU v Bratislave vypisuje viberove konanie na doddviku
kancelarskych potrieb
na row 2012

Poznamky:
FPrihlasky je potrebne zasielat na nasu oficidlnu adresu do 1.idla 2011

Editovanie: editovat |4 archivovat %  odstranit )

Obr. 33 Zverejnena vyzva verejného obstaravania

Prihldseny administrator moze aj v tomto pripade vyzvu dodatocne editovat,
pripadne odstranit’. V pripade ukoncenia vyberového konania, kliknutim na ikonu
,archivovat®™ sa vyzva presunie do archivu. Archiv je zoznam prebehnutych
vyberovych konani. V pripade odstraiiovania aj archivacie musi administrator akciu
potvrdit’ prostrednictvom javascriptového okienka.

Kliknutim na ikonu detail sa navstevnik dostane na stranku s kompletnymi
informaciami o vyzve, kde sa nachddzaju subory na stiahnutie a aj registracny formular
(obr. 34).

Po vyplneni a odoslani prihlasSky pride na zvolenl poStova adresu poverenému
zamestnancovi sprava s informaciami o prihlasenom ucastnikovi. Potvrdzujica spréva
pride aj prihlasenému ucastnikovi. Povereny zamestnanec si potom vedie agendu
prihlasenych ucastnikov, komunikuje s nimi a stara sa o cely proces obstaravania podl'a

vlastného uvazenia.
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Prihlasenie do vyberoveho konania:

Y pripade ak sa cheoete prinlasit do tohto wheroveho konania, prosim wplite a odoslite
nasledujici formular. Mada spolodénost Vas bude kontaktovat, aby Vas wwzvala na
predloZenie ponuky.

Hazov spoloénosti

wen kortakinel oscry: (D

Telefonne éislo:

E-mail: email address

Poznamkas:

s

Obr. 34 Prihlasenie do vyberového konania

3.3.4. Hromadna koresSpondencia

Akykol'vek névstevnik strdnok ma moznost’ prihlasit’ sa k odberu noviniek,
ktoré ho mézu informovat’ napriklad o planovanych alebo aktudlne vypisanych sut'azi,
ktoré je potrebné zrealizovat formou verejného obstardvania. Forma a spdsob
informovania je v kompetencii administratora aplikacie. NavStevnik vyplni na

strankach registra¢ny formular (obr. 35).

Hewsletter:

(IENER  David Dubovsky

Fori  xdubovskydl@siuba.sk

Obr. 35 Prihlasenie k odberu noviniek
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O tspesnom zaradeni do zoznamu je informovany potvrdzujicou spravou, ktora sa
zobrazi na stranke a eSte aj emailovou spravou na zadany email, kde je k dispozicii aj

odkaz na odhlasenie sa z odberu noviniek (obr. 36).

Prihlasili ste sa k odberu noviniek na stranke: www_spoloénost sk
Vlozené udaje:

Meno: David Dubovsky

E-mail: xdubovskydl @ stuba.sk

Pre odhlasenie z newslettera kliknite na nasledujuci odkaz: odhlasit’

Obr. 36 Potvrdzujuci email

Ak sa uzivatel' rozhodne odhlasit’ z odberu noviniek, kliknutim na odkaz
v potvrdzujucom emaily je presmerovany na stranku aplikacie, kde sa dany ukon
vykond a uzivatel'ovi sa zobrazi potvrdzujlica informécia.

O prihldseni nového odberatela je emailom informovany aj administrator
stranok, aby mohol pripadne skontrolovat’” vlozené¢ data o uzivatelovi. Prihlaseny
administrator ma teda pravo dany zoznam Ccistit od neplatnych zaznamov alebo

upravovat’ v pripade preklepov, ako napriklad ,,meno@gmail.sk” (obr. 37).

Uvodné stranka » Newsletter zoznam

Zoznam kontaktov prinlasenych k odberu noviniek:
Meno: David
Dubovsky
Editovanie: editovat |4  odstranit )

E-mail: xdubovskyd1@stuba.sk

Meno: gerhard klein  E-mail: gerhard@gmail.cam
Editovanie: editovat [  odstranit )

Menao: peter E-mail: peter@mail.com
Editovanie: editovat |4 odstranit )

Obr. 37 Zoznam kontaktov v hromadnej poste

Pred vymazanim kontaktu zo zoznamu je administrator vyzvany na potvrdenia
akcie, aby nedoSlo knahodnému odstrdneniu. Editovanie je zrealizované

prostrednictvom formuldra, ktory sa zobrazi po kliknuti na ikonu ,,editovat™ (obr. 38).
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Meno: David E-mail: dubak@dubak.sk
Editovanie: editovat’ | -sttrénit'ﬂ

Meno:  |[David

E-mail  |[dubak@dubak.s |

'

MWeplatny twar emailu

Obr. 38 Editovanie kontaktu v hromadnej poSte

Pred odoslanim formuléara st data upravené administratorom skontrolované pomocou
javascriptovych funkcii, aby nedoslo k vloZeniu nevhodnych dat.

Administrator ma moznost' odosielat hromadné spravy na vSetky kontakty,
ktoré st ulozené v databaze. Hromadna koreSpondencia je velmi dobry sposob ako
informovat’ uzivatel'ov prihlasenych k odberu noviniek. Po kliknuti na prislusnt ikonu
sa administratorovi otvori formular, prostrednictvom ktorého hromadny email odosle

(obr. 39).

Sprava hromadnej korespondencie (Newsletter):

& hromadna sprava (newsletter) | /| zobrazit prihldsenich

Hromadna sprava

Predmet spravy:

Cdosielatel:

Sprava:

Suhaor;
+ o

Obr. 39 Odosielanie hromadného emailu

Administrator opat’ méze odoslat’ poslat’ jednu alebo viacero priloh, pricom v tomto
pripade nieje povinnost’ nahrat’ asponi jednu prilohu. Spravnost’ vloZenych udajov je
pred odoslanim opét’ skontrolovana pomocou javascriptu. Do polozky ,,Odosielatel* sa

uvadza emailova adresa, ktorda sa uzivatelovi zobrazi ako t4, zktorej bol email
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odoslany. Po Uspesnom odoslani hromadnej spravy je administratorovi zobrazena

potvrdzujtca informéacia (obr. 40).

Mewsletter bol dspesne odoslany.

Obr. 40 Potvrdenie odoslania hromadnej poSty
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4. Zaver

Cielom diplomovej prace bolo vytvorit' internetovl aplikaciu, ktord umozni
administratorovi publikovat’ na Internete uzavreté zmluvy, zrealizované objedndvky,
vyplatené faktiry anajmid vyzvy na predkladanie navrhov v procese verejného
obstaravania. Administrator prostrednictvom prisluSného formuldra moze zverejnit’
dokument do prislusnej sekcie aplikacie.

Samotné programatorské prace mohli byt zrealizované viacerymi sposobmi.
Napokon bol vyuzity PHP framework Nette, ktory oddel'uje logickt a prezentacnu Cast’
aplikacie apodporuje pisanie aplikacie technikou objektovo orientovaného
programovania.

Po vybere vyvojového prostredia nasledovalo zadefinovanie funkénosti
aplikacie a na zaklade toho aj vyber a navrh databazového systému. Bol pouzity systém
MySQL.

Aplikacia umoziuje prihlasenému administratorovi publikovat’ dokumenty do
Styroch zakladnych sekcii: verejné obstaravanie, zmluvy, faktiry a objednavky.
Administrator vlozi kratky opis zverejnovaného dokumentu a nahra na server samotny
dokument, aby si ho mohol uzivatel' v pripade potreby stiahnut’. Aplikdcia umoznuje
dodatoc¢né editovanie, pripadné uplné odstranenie zverejneného dokumentu.

V sekeii verejného obstardvania sa nachadza formular, prostrednictvom ktorého
sa moze zaujemca prihlasit do vyberového konania ku konkrétnej vyzve. Vyberové
konania, ktoré uz prebehli, ma moznost’ administrator presuntt’ do archivu.

Aplikacia tiez umoziuje zber kontaktov od uZzivatelov a nésledne moze
administrator na tieto kontakty odoslat’ hromadnu spravu. Takisto mdze dodatocne

zoznam kontaktov editovat’.
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