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Abstrakt

Praca sa zaobera tvorbou modulu na exportovanie udajov z informac¢ného
systému Ustavu informatizéacie, automatizacie a matematiky (IS UIAM). Tento modul
bude pozostavat’ z viacerych vyberovych oblasti v uzivatel'skom rozhrani prehliadaca
a naslednom exporte vybraného suboru dat do formatu PDF. Modul bude podl'a vyberu
uzivatela tvorit’ dynamickt tabulku — rozvrh hodin, ktory bude vzdy obsahovat’ subor
dat, ktore su dostupneé v databaze, pri¢om tymi st nazov kurzu, meno ucitel'a, miestnost’
kde vyuCovanie prebicha a Studijnti skupinu. Na tvorbu prace bol pouzity volne
dostupny softvér PSpad, ktory sluzi na tvorbu kédu PHP, CSS, HTML a kniznica
mPDF, pomocou ktorej sa vykonava export vybranych dat do forméatu PDF.



Abstract

The focus of this bachelor project is aimed on creating an export module for
information database of Department of informatics, automation and mathematics. This
module will feature a few selection options for users in form of dropdown menus
viewable in their web browsers in which, after selection, the data will be exported into
a printable PDF document. Module will be able to produce a dynamic table — timetable
sheet, which will always contain a set of information available from the database, such
as course name, name of the course teacher, number of room where the course takes
place and study group number. This project was created on an open-source software
PSpad which is used for writing of various code types such as PHP, CSS, HTML and a
free PDF transformation library mPDF, which | used to export selected data into PDF

format.
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Uvod

Webové aplikdcie su od pociatku ich vyvoja povazované za nastroje ulahcujuce
pouzivatelom vyuzivanie internetu. Ich zdkladnou vlastnostou je interaktivita, ktora je
dosiahnuta cez ich dynamickost’. Tato praca sa preto zameriava na vytvorenie modulu, ktory
uzivatel'om pomdze zjednodusit’ pouzivanie stranok naSej fakulty. Pomocou tohto modulu, cez
ktory si budii méct’ podla ich zelania zobrazit’ a vytlaCit' rozvrh hodin sa im do istej] miery
poskytuju rozSirené moznosti k funkcionalite pévodnej stranky. Implementaciou tohto modulu sa
vsak jeho uzito¢nost’ nekonci nakolko nam poskytuje i moznost’ jeho dodato¢ného rozsirenia
a upravy.

Praca pozostava z niekolkych kapitol ,ktoré suhrnne opisuji vyvoj webovych aplikécii
vSeobecne od ich pociatku (kapitola 1); prechddzaju cez pripravu na tvorbu samotnej aplikacie
(kapitola 2), v ktorej su opisané zakladné prvky pouzité pre modelovanie konkretnej aplikacie az
nakoniec prechadzaju k praktickej Casti tvorby aplikacie s ukazkami zdrojovych kddov a opisom
ich vlastnosti.

Dakujem svojmu konzultantovi, Ing. Cubosovi Cirkovi, PhD., za cenné rady, podnety a

trpezlivost’, ktoré mi poskytoval pocas tvorby tejto prace.




1 Teoreticka cast’

1.1 Z&akladné pojmy

Tato kapitola rozoberie zakladné informacie, ktoré je potrebné poznat' na pochopenie

problematiky tvorby webovych aplikacii.
1.1.1 Webové aplikacie

(1], [2]

Webova aplikédcia je aplikdcia typu klient - server. Uzivatelom je poskytovana
z weboveho serveru cez internet alebo intranet. Popularitu si webové aplikacie ziskali najma pre
ich dostupnost’ cez tzv. tenkych klientov - webové prehliadace, ktoré maju schopnost’ vykonavat’
aplikaciu avSak sam jej logiku nepoznaju. Ich vyhodou je rovnaké uZzivatel'ské rozhranie
kdekol'vek bez nutnosti inStalacie Specialneho softvéru a taktieZ aj ich jednoducha aktualizacia,
ktortt vykonava server na ktorom aplikacia bezi. Nevyhodou je nutnost’ pripojenia k internetu.
Medzi bezné typy aplikacii patria emailové schranky, online obchody (e-shopy), aukcie,

encyklopédie alebo napr. hry.

Histdria moderného webu preSla mnohymi obdobiami, od potrieb inStalacie uzivatel'ského
rozhrania na strane uZivatel'a, cez statické web stranky az kym v roku 1995 spolo¢nost’ Netscape
predstavila skriptovaci jazyk JavaScript, ktory umozioval programatorom pridavat svojim
strankam dynamické elementy viditeI'né na strane uzivatela prostrednictvom tenkych klientov.
O rok neskdr, vroku 1996 spolo¢nost Macromedia predstavila Flash, vektorovy prehravac
animacii, ktory umoznil programatorom pridavat’ na strdnky animadcie, na prehratie ktorych sluzia
prisludné plug-iny. Pomocou tychto prvkov mohol pouzivatel' vykonavat' funkcie bez nutnosti
komunikacie so serverom. V roku 1999 vznikol prvy koncept webovej aplikacie v jazyku Java.
V tom obdobi uz boli vyvinuté JavaScript a XML (znackovaci jazyk), ku ktorym sa neskor v roku
2005 pridal aj Ajax (asynchronny JavaScript a XML), ktory nie je sam o sebe jazykom, ale

kombinaciou niekol’kych prvkov a to:

e HTML acCSS, ktoré sa pouzivaji na znackovanie a Stylovanie informdcii pocas ich

zobrazovania;




e DOM (objektovy modul) spojeny s JavaScriptom potrebny pre dynamické zobrazovanie

stranky a uzivatel'skt interakciu so strankou;
e Metdda pre vymenu dat medzi prehliadacom a serverom bez nutnosti obnovovat’ stranku;

e Formatovanie pre data poslané webovému prehliadacu, ktoré bezne obsahuju XML,
predformatované HTML, textova oblast’ a JSON (javascriptovy objektovy zapis). Tieto

data mozu byt’ dynamicky vytvorené na strane serveru pomocou skriptu.

VSetky hore uvedené prvky do seba spojil v roku 2011 vytvoreny HTML 5, schopny
poskytovat’ grafiku a multimédia bez potreby pluginov na strane klienta. Vznik HTML 5 taktiez
obohatil sémantiku dokumentového obsahu, nakolko dokumentové objektové modely (DOM)
a rozhranie pre programovanie aplikacie (API) sa stali jeho fundamentalnou sucastou. WebGL
API nasledne umoznila prichod pokrocilych 3D grafickych prvkov zaloZzenych na HTML 5
a jazyku JavaScript, priCom tieto s vyznamné pri tvorbe obsahovo bohatych a prehliadacovo

nezavislych aplikécii.
1.1.2 Uzivatel'ské rozhranie a Struktira

(1]
Pomocou Javy, JavaScriptu, DHTML (dynamickeho HTML), Flashu a Silverlightu

a ostatnych technoldgii je mozné vykonavat’ pre aplikéaciu Specifické funkcie ako napr. kreslenie
na obrazovku, prehrdvanie zvukov, pristup ku klavesnici resp. mysi, drag & drop (potiahni
aprenes). Web developeri Casto vyuzivaju skriptovanie na strane Kklienta na pridanie
funkcionality, obzvlast’ na vytvorenie interaktivnych skusenosti, ktoré nevyzaduju obnovovanie
stranky.

Aplikacie su zvicsa rozlozené na logické Casti prezyvané ,,vrstvy®, pricom kazda vrstva
maé priradent Specifickd ulohu. BeZzné apliké&cie maju jednu vrstvu, ktora je pritomnd na zariadeni
klienta, ale cCasto si webové aplikdcie vypozi€iavaju az n-vrstiev. Existuje velky pocet
Struktarnych variacii aplikacii, avSak najCastejSie Struktirovanie je trojvrstvove. V najbeznejsej
forme su tieto 3 vrstvy nazyvané prezentacia, aplikacia a ukladanie, v uvedenom poradi.
Webovy prehliadac je prvou vrstvou (prezentacia), prostriedok vyuzivajaci niektora z technolégii
webového obsahu (akymi su ASP, CGI, JSP/Java, PHP, Perl, atd’.) st strednou vrstvou (aplikacna

logika) a databaza je tret'ou vrstvou (ukladanie). Webovy prehliada¢ odosiela poziadavky stredne;j




vrstve, ktora ich spracovava tym, Ze odosiela poZziadavky do databazy ana zaklade svojich
vlastnosti a obmedzeni dostava z databazy odpoved’ a generuje pouzivatel'ské rozhranie.
KomplexnejSie aplikacie vyZaduja viac ako trojvrstvova Struktdru, a preto je vyhodné pri
ich vyvoji pouzit' nvrstvovy pristup, pri ktorom je najvdc¢Sou vyhodou rozlozenie operacnej
logiky, ktora sa nachadza na aplika¢nej vrstve, na rafinovanej$i model pozostavajuci z viacerych
logickych ,,zfn“. Vyhodnym je pri takychto projektoch i pridanie integranej vrstvy, ktora
oddel'uje data na ktoré odkazuje funkcia zoznam klientov namiesto pouzitia SQL prikazu priamo
na pristup k tabul’ke klientov v databdze. Pomocou uvedeného je potom mozné zaklady databazy

zamenit’ bez potreby menit’ vrstvy.
1.1.3 Vyuzitie a pisanie aplikacii

(1]

Vychadzajicou stratégiou pre softvérové spolo¢nosti vyvijajuce aplikacie je poskytnat
webovy pristup k softvéru, ktory sa v minulosti distribuoval len lokalne. V zavislosti od typu
aplikacie, moze tato vyzadovat jedinené uzivatel'ské rozhranie vo vnutri prehliadaca, pripadne si
adaptuje vlastnosti uz existujucej aplikacie na vyuzitie odliSnej formy technoldgie vizualnej
prezentacie. Tieto programy potom povol'uju pouzivatelovi platit mesacéné resp. rocné poplatky
za pouzivanie softvérovej aplikacie bez potreby inStalacie na lokalnom pevnom disku.
Spolo¢nost’, ktora tato stratégiu nasleduje sa nazyva poskytovatel’ sluzieb aplikacii (ASP). Na
tomto systéme funguje napr. cloud computing, ktorého Glohou je prenos dat a poskytovanie
uloziska ako sluzby heterogénnej komunite koncovych pouzivatelov. Meno cloud dostal podla
abstrakcie pouzitia oblacikov na reprezentaciu komplexnej infraStruktdry obsiahnutej
v systémovych diagramoch. Koncovy pouZivatelia sa ku cloud aplikacidm dostavaju cez webovy
prehliada¢ bud’ poc¢itacom, mobilom alebo inym zariadenim schopnym sa pripojit’ na internet,
odkial’ ¢erpaju data z externych serverov zo vzdialeného miesta. Cloud computing je zavisly na
zdiel'ani zdrojov ¢o vedie k dosiahnutiu koherencie a ekonomickosti na Skéale podobnej utilite
(nie¢o ako elektricka rozvodna siet’) cez siet’ (ktorou je typicky Internet). Dalsou z moznosti je
zabezpeCit' poplatky za sluzby cez volne Siritelné aplikécie, na ktorych sa nachadza platena

reklama, ktora sa uzivatel'ovi zobrazuje v jeho webovom rozhrani.




Pisanie webovych aplikacii je uZ v dnesnej dobe ul'ahené volne Siritelnym softvérom
akym je napr. Wordpress, Magento ¢i MediaWiki, ktoré sthrnne mézeme oznacit’ za podkladové
Struktiry webovych aplikacii. Tieto podklady v sebe zahttiaji moznost’ rychleho vyvoja aplikacii,
¢im povol'uji vyvojarskemu tymu sustredit’ sa na Casti aplikacii, ktoré su jedinecné ich cielom
bez nutnosti ststredit’ sa na rieSenie beznych vyvojarskych problémov akymi si napr. manazment
pouzivatel'ov. Z uvedené¢ho vyplyva, ze pouzivanie tychto podkladov Casto redukuje mnozstvo
chyb v programe ¢o je spOsobené jednoduchostou kodu, atym umoziiuje sustredit’ ulohy
vyvojarov do 2 skupin, pricom prva sa stard vylucne o kompatibilitu podkladovej Struktury
a druhda ma na starost’ Specificky uzivatel'sky pripad. Aplikacie, ktoré st vystavené konStantnym
pokusom o0 hackovanie na Internete resp. maji iné bezpecnostné problémy mavaju Casto krat
chybu préve v programe samotnom a tak dochadza k jej zneuZzivaniu tretou stranou. Podkladové
Struktary ponukaju taktiez tzv. najvhodnejSie rieSenia, akymi st napr. pouzivanie GET po POST
(PRG). PRG je web developersky dizajnérsky vzor, ktory brani odosielaniu duplicitnych
formularov, ¢im vytvara intuitivnejSie uzivatel'ské prostredie pre uzivatel'ov. Implementuje pri
tom oznacovanie obl'ibenych stranok a tlacidlo pre obnovovanie stranky v predvidavej forme,
ktord nevytvara formularovu duplicitu. V sucasnosti je potencial pre vyvoj aplikacii pomocou
internetovych opera¢nych systémov, avsak tomuto modelu momentalne vyhovuje len obmedzené

mnozstvo platforiem.




2 Priprava natvorbu webovej aplikacie

2.1 Stanovenie cielfov

Aplikacia bude pozostavat’ z jednoduchého uzivatel'ského rozhrania, v ktorom si uzivatel
bude vyberat’ zo 4 rozbalovacich menu v poradi: nazov kurzu, meno uéitel’a, miestnost’ a krdzok
(Studijnd skupina a rocnik). Na zaklade vyberu uzivatela aplikdcia vykona vyber udajov
z databazy, priCcom tento sa zobrazi ako HTML tabul’ka vo webovom prehliadaci uzivatel'a

a tento obsah si bude mdct’ uzivatel’ nasledne v pripade potreby exportovat’ do formétu PDF.

2.2 Rozlozenie a formatovanie

Aplikacia vyuziva formatovanie, ktoré je zapisané v CSS subore stylus.css, ktory sa

nachadza v prie¢inku s PHP stborom, ktory nainho odkazuje. Aplikacia ma vo webovom

prehliadaci uzivatel’a nasledovné rozlozenie:

Kurz

Ucitel

Miestnost’

Krazok

Export do PDF

™

>Rozbal’ovacie menu

Logo fakulty

Tabul'ka s vybranymi datami

——




2.3 Pouzitie MySQL databazy

Pre ucely vytvorenia tejto aplikacie boli potrebné data z 3 tabuliek, ktoré si vzajomne
prepojené v databdze. Nazov databazy je bcdata a nazvy 3 tabuliek, s ktorymi aplikacia pracuje
su: course, person_fchpt atimetable. Z uvedenych tabuliek, ktoré obsahuju niekolko stipcov
stdajmi, boli pre vytvorenie aplikicie najdolezitejsie stipce course code, course_title sk
acourse_teachers  ztabulky  course; stipce  person_fchpt_id,  person_fchpt_name
a person_fchpt_surname z tabulky person_fchpt astipce timetable code, timetable_lector,
timetable_room, timetable_day, timetable_start, timetable_stop, timetable_group
a timetable_class z tabul’ky timetable. Prepojenie tabuliek databazy vyjadruje ER diagram na obr.
1.

Cuurse
course_ cnde - Person_FCHPT
course_ t|tle sk persnn fchpt n:l
Course_ teachers person_ ﬁ:hpt name
person_fchpt_surname
T|rnetable

tlmetable n:l

,-'"'_

t|metable ccde
twnetable Iectnr :
twnetable _room |
twnetal::le daﬁ_,f
twnetal::le start i
twnetable_stc:p i
timetable_group

timetable class

Obr. 1 ER diagram




3 Tvorbawebovej aplikacie

3.1 Databéaza

(3]

NajddlezitejSou Castou fungovania tohto projektu a zaroven jeho podkladovou Struktirou
je databaza. Databazova tabulka pozostava z riadkov a stipcov, z ktorych kazdy obsahuje sadu
informacii, na ktoré sa potom pomocou aplikacie moéZzeme dovolavat. Pre ucely vytvorenia
aplikacie boli pouzité (daje z databazového systému UIAM (Ustavu informatizacie,
automatizacie a matematiky). Uvedené (daje obsahuji informéacie o osobach, predmetoch
vyucovania a miestnostiach, v ktorych vyucovanie prebieha. Tato databaza bola implementovana
do systému aje administrovanad pomocou softvérového néstroja phpMyAdmin. Pre potreby
pouZivania aplikacie, je nutné sa knej pripojit, ¢o nam zabezpeci postupnost’ prikazov na
samotné pripojenie a overenie jej dostupnosti na obr. 2.

if('mysql pconnect('localhost', 'root',''})
die|'<p>Server connection failed</p>"):

if('mysgl select db{'bcdata'})

Obr. 2 Kontrola pripojenia a pristupu k databaze

Ako ukazuje kod na obr. 2, v pripade neuspesnej autorizacie alebo pokial’ databaza s danym

nazvom neexistuje, na stranke uzivatel’ uvidi chyboveé hlasenie, ktoré mu tieto udalosti oznami.

V pripade, ze sa uzivatel'ovi chybové hlasenia nezobrazia, pripojenie k databdze prebehlo
uspeSne avysledky tohto pripojenia budu rezultovat v zobrazenie uzivatel'ského rozhrania
aplikacie. Ked'ze tieto data sii umiestnené aj ich vyber prebicha vyhradne na miestnom serveri,
nie je potrebna autorizacia uzivatel'skych menom a heslom, nakol’ko sa data nacitavajii priamo
zZ korenového adresara na pocitaci hostitel’a, ku ktorému v sucasnej verzii aplikacie nie je pridany

externy pristup.
3.2 Rozbalovacie menu

Zakladnymi ovladacimi prvkami aplikacie si 4 rozbalovacie menu, pomocou ktorych

uzivatel vo svojom webovom prehliada¢i uskutocni svoj vyber poziadavky. Tvorba




rozbalovaciecho menu vychadza pre jednotlivé moznosti vyberu z kodu, ktory si ako ndzornu

ukéZzku vyberieme pre miestnost’ v ktorej sa bude konat’ vyucovanie:

salart Bo

$3qlb= "SELECT timetable room FROM timetable GROUP BY timetable room”;

$vb = mysql_query($sqlb);

echo "<form method='post' name='form miestnost'>";

echo "<select name='miestnost' onchange='document.form miestnost.submit () '>\n";

echo "<option value='':Miestnost</optionx\n";

while ($rb = mysql fetch arrav($vb)){

if($ POST['miestnost'] = $rb['timetable room']

echo "<option value='".4rb['timetable room']."' selected='selected':".Srb['timetable room']."</option>\n";
elze

eche "<option value='".%rb['timetable room'].™'>".%rb['timetable room']."</optionx\n";

}
echo "</select>\n";
echo "<!fcrm>"d

Obr. 3 Kdd rozbalovacieho menu miestnosti
Hore uvedeny kdd pozostava z niekol’kych ¢asti — SQL prikazu pre vyber dat z databazy,
formularového prvku, ktory nam uklada vyber a podmienky, podl'a ktorej sa vyber z databazy
ulozi do formulara. Data o miestnostiach su v tabulke timetable, z ktorej sa nam zobrazuje

konkrétne stipec timetable_room.

Rozbal'ovacie menu (0br.5) je druh organizovaného zoznamu, ktory obsahuje informacie
o datach, na ktoré odkazuje a v pripade, Ze je neaktivne uchovava si nejak predvolent hodnotu.
Pre naSu aplikaciu su predvolené textove hodnoty ndzov kurzu, meno ucitela, miestnost a Kruzok.
Od hore uvedenej casti kodu sa kdédy rozbalovacich menu pre nazov kurzu a meno ucitela lisia
len v pristupe k inym Gdajom z tabuliek v databaze — rozbal'ovacie menu nazov kurzu ¢erpa udaje
z tabulky course odkial vybera stipce course_code a course_title sk, pricom prvy spomenuty
stipec oznacuje ID kurzu v databaze a slGZi nam aj v d’alsich astiach kodu, konkrétne na spajanie
prvkov niekol’kych tabuliek. Pre uely rozbal'ovaciecho menu vSak postacuje povedat’, ze sluzi na
priradenie nazvu k ID kurzu z databazy, nakolko sa nepredpoklada, ze uzivatel’ bude poznat’ ID
vSetkych kurzov v databaze. Pre rozbalovacie menu obsahujuce identifikator ucitel’ aplikacia
uskuto¢ni vyber tidajov z tabuliek course a person_fchpt, z ktorych vyberie data person_fchpt_id,
person_fchpt_name, person_fchpt surname. Identifikator person fchpt id potom aplikacia
pouZije na rozliSenie ID u¢itel’a zo stipca course_teachers . ID uéitel’a je nasledne po identifikacii

prevedené na jeho krstné meno a priezvisko (obr.6), ktoré sa zobrazuje uzivatel'ovi v menu. Pre




rozbalovacie menu nazov kurzu a ucitel’ sa Udaje zobrazuju v abecednom poradi bez duplicity,

ktora bola pre ucely aplikacie oSetrena pridanim podmienky DISTINCT do SQL prikazu.

Poslednym rozbalovacim menu je menu pre vyber Studijnej skupiny — kruzok. Pre tento
Specialny pripad, ktory okrem duplicitnych Gdajov o Studijnych skupinach potrebuje rozlisit
I ro¢nik daného krazku, bola do SQL prikazu zapracovana Specialna funkcia SPLIT_STRING [4],
ktora sluzi na rozdelenie dat v tabul'ke, pokial’ sa v nej vyskytuju oddelené bud’ ¢iarkou, alebo

samostatne v kombinacii s inymi datami (obr. 4).

Szglc= "CREATE FUNCTION SPLIT STRING(
x VARCHAR (255},
delim VARCHAR (12},
pos INT
}
RETURNS VARCHAR (255)
(SUEBSTRING (SUBSTRING INDEX (X, delim, pos),
LENGTH (SUBSTRING INDEX(x, delim, pos -1)) + 1),
L] Y

Obr. 4 Kéd funkcie SPLIT STRING

Funkcia SPLIT_STRING je len jednou z niekol’kych moznosti, ktorymi sa dané delenie da
uskutoénit’, konkrétne v tejto aplikacii bola pouZita z dovodu, ze doposial’ neexistuje integrovany
SQL prikaz, ktory by dokézal rozdelit udaje zo stipca tabulky v databaze. Vyber dat z databazy
potom funkcia robi obdobne ako v troch predoSlych pripadoch ato tak, Ze z tabulky timetable
vyberie stipce timetable_class a timetable_group, z ktorych prvy odpoveda ro¢niku a druhy
Studijnej skupine. Do SQL prikazu je pomocou funkcie SPLIT_STRING vpisana podmienka,
podla ktorej sa ma brat’ ohl'ad na duplicitu udajov v stipci tabul’ky (podmienka DISTINCT)
a taktiez podmienka separacie udajov oddelenych Ciarkou. V rozbalovacom menu potom uzivatel

vidi ¢islo Studijnej skupiny oddelené medzerou od ro¢nika Studijnej skupiny.

ROZVRH HODIN STU

Nazov kurzu v F C H P T

Meno vyu€ujiceho > SLOVENSKA TECHNICKA
Miesinost v UNIVERZITA V BRATISLAVE

< izox [ FAKULTA CHEMICKE)

FUZOK I A POTRAVINARSKE) TECHNOLOC
Export do PDF

Obr. 5 Ukazka rozloZenia rozbalovacich menu na stranke




ROZVRH HODIN

Nazov kurzu |
Meno vyucujiceho B

Meno vyucujuceho e

Acai Pavel

Annus Julius

Antoni Jozef
Bakosova Monika
Balaz Viadimir
Baran Dusan
Biskupi¢ Stanislav
Bobrik Miroslav
Bondareva Irina
Boor Stefan
Cirka Lubos
Danielik Vladimir
Dvoran Jan
Fedorko Pavol
Fikar Miroslav
Graczova Elena
Gyobrgy Stefan
Herzka Pavel
Hola Olga ]

Obr. 6 Ukazka obsahu rozbalPovacieho menu uéitel pre vyber Meno vyuéujiceho/Vladimir Balaz

3.3 Vykreslovanie HTML tabulky

Funkcionalita aplikacie bude splnena, pokial’ sa koncovy uzivatel' dostane k datam ktoré
poZaduje. Preto, pri vybere z opisanych rozbal'ovacich menu dojde v tejto aplikécii k vykresleniu
dostupnych udajov do jednoduchej HTML tabul’ky, ktoru je neskér mozné previezt' na format
PDF.

Ked'Ze sa tabulka vyplia datami z databazy, jej kod obsahuje SQL prikaz pre vyber
konkrétnych dat, pricom vSeobecne kazdy z vyberov nasledne obsahuje aspon jednu resp. vSetky
Udaje 0 nazve kurzu, mene uéitel’a, miestnosti kde sa kona vyucovanie a Studijnej skupine. Pre

ucely vyvoja tejto aplikacie bolo nutné oboznamit’ sa aj s tzv. spdjanim dat z viacerych tabuliek,




aby bolo mozné vzajomne podla vyberu do okna tabul’ky vpisat’ napr. nielen meno a priezvisko
ucitel’a ale 1 ndzov kurzu, ktory dany ucitel’ uci.

Samotna tabul’ka ma klasicky rozvrhovy format, t.j. obsahuje informacie o hodinéach (Case
Vv priebehu dna, kedy prebieha vyuka), kde je kazdej hodine od 7.00 do 19.00 priradeny jeden
zdznam tabul’ky a ditoch v ktorych prebieha vyuka, ktoré st vo forme stipcov oznatené nazvom
dni od pondelka aZ do soboty. Kvoli prehl’adnosti tabul’ky bol prvy stipec pouzity na obsiahnutie
casovych hodnot. Po vybere v 'ubovol'nom rozbalovacom menu a zaroven predtym ako sa nam
za¢ne tabul'ka vykreslovat’ zbehne v aplikécii kontrola vyberu, pocas ktorej aplikacia zisti, ktor
Z moznosti si uzivatel’ vybral a nasledne k nej dohlada a doplni relevantné udaje z databazy,

ktoré neskor zapise do prislusnych okien tabul’ky.

Praktické vyuzitie bude teda spocivat’ v tom, Ze v pripade, ze si uzivatel’ Zeld vykreslenie
tabul’ky po vybere ndzvu kurzu, do okien tabulkovej predlohy sa vlozia data (pokial’ su
v databaze) pricom kazdé takéto okno, ktoré bude existovat’ bude obsahovat’ informacie o ndzve
kurzu, mene ucitel’a, miestnosti a Studijnej skupine. Ako ukéZe ¢ast’ kodu na obr. 7, vSetky tieto
data na ktoré sa vola pomocou SQL prikazu su ukladané do samostatnych premennych, ktoré su
po splneni logickych podmienok priradené na svoje miesta v tabulke. Kvoli prehl'adnosti
a jednoznacnosti je do kodu zahrnutd podmienka, podla ktorej v pripade vyskytu toho istého ID
kurzu a casovej hodnoty pre tento kurz vyssej ako 1, t.j. prebiehajuceho pocas viacerych

vyucovacich hodin, okna tabul’ky sa pre uvedeny pripad spoja a to bud’ do dvoch az n riadkov.
if (isset($ POST['kurz']})
iftE_PGST:'k::z':){

£2glbd="5

FROM timetable

ECT DISTINCT *,CONCAT (perszcon fchpt name,' ',person fchpt surname) AS meno

JOIN course ON timetable code=course code
JOIN person

ON timetable lector=person_fchpt id

SRt T B R 2 ] L
$vbd = mysql gquery($sglkd);

timetable |

ttdfintval (Sxrbd[’ ecable start'])][$rbd['timetable day']]

ttdalintwval ($rbd| metable start'])] [$rbd['timetable day']]

Stdb[intwval ($rbd[" table start']}] [5rbd['timecable day']

Stdc[intval ($rbd['timetable start'])] [$rbd['timetable day']]

5_d=51bd:':;me:ab;e_s::p':—Erbd:'t;metab;e_s:ar:':;

fhd[intval ($rbd['timetable start']} [$rbd['timetable da =£1d

for ($i=1;5i<81d;%i++)4{

Eidfint?al{Erbd{'t;me:ab;e_sc':t'j]+Sijjzrbd{':;me:able_day'jj='x‘:

}

H

Obr. 7 Podmienky vyberu dat pre vyber kurzu




Vel'mi dolezitym je preto povedat’ aplikacii, kedy mé zacat’ a nasledne ukoncit’ zapis dat
do okien tabul’ky, pripadne, kedy ich spojit’ a kedy nie. Ako je vidiet’ v ukédZke kodu, v zavislosti
od dna a zac¢iatku vyuéby pre dant hodinu sa do 4 premennych postupne zapiSu data, ktoré sme
priradili vyberu. Potom do dalSej premennej ulozime udaje o zaciatku a konci vyucovania
a porovname ho s danym vyberom, pokial’ sa pre dany vyber v tabul’ke s Udajmi informacie
nenachadzaju, ponechajd sa okna tabul’ky nevyplnené. Na obr. 8 je ¢ast’ kodu, ktora vykresl'uje
samotnu tabul'ku. T4 je pre vSetky moznosti vyberu uniformna, jediné ¢im sa liSia kody na obr. 7
a 8 pre jednotlivé pripady, si nadzvy premennych. V kéde pre vykreslenie tabul’ky su postupne
vypisané hlavicka, numerické udaje o hodindch a podmienky, podla ktorych dojde k vkladaniu
dat do tabulky.

V pripade, Ze sa ulitel rozhodne =zobrazit' si svoj rozvrh(obr. 9), staci, aby
zZ rozbal'ovaciecho menu vybral svoje meno a dostane prehl’'adnu tabul’ku, v ktorej uvidi aky kurz,
v ktorej miestnosti a pre ktory krazok uci (pokial’ sa tieto tidaje nachadzaji v databaze). Pre
vyber miestnosti tabul’ka obsahuje stihrn dat o kurzoch, ktoré sa v nej konaju, menach ucitel'ov
a Studijnych skupinach. Nakoniec, pre vol'bu Studijnej skupiny, ktora si buda volit’ najcastejSie
pravdepodobne samotni Studenti, obsahuje tabulka ndzov kurzu, meno ucitela a miestnost,
v ktorej vyuka prebieha. Kvoli nekompletnosti databdzovych udajov, v sucasnej verzii obsahuje
aplikacia najma kurzy a k nim priradené men4 uéitelov z UIAM. Specialnou vlastnostou vyberu

Studijnej skupiny, je uz spominané odliSovanie ro¢nikov Studijnych skupin.




echo "<table border="1':>";

echo"<tr><th></th><th>PONDELOK</ th><th>UTOROE</ th><th>STREDA</ th><th>5TVRTOK</ thy

<th>PIATOE</ th><th>50B0TA</th></tr>";

for (£i=T7;5i<=19;51++)
echo "<tr>\n":
echo "<td>Si</td>\n";
for(53j=1;5]<=6;53++)

if(lisset($hd[$i][$3]1))

echo "<od></cd>\n";
}

elseif (Shd[Si] [£3]

echo "";
}
elseif (Shd[$i][$3]1>1)

echo "<td rowspan='".
LM<br f>7".Stde[§i]

".$tdb[$1] [§3]

¥
else
echo "<td> ".S$td[&i]
" _Stdc[$
H
echo "</tr>\n";

H
echo "</table>";

Tato tabul'ka a zaroven celd stranka maja vlastny CSS subor, ktory im pridava Stylové

vlastnosti akymi su logo fakulty, farby, rozmery atyp pisma. Odkaz na tento subor s nazvom

[£5] ."<br [f>".

[51]

Shd[5i] [53] =
-

[£3].-"</td®>\n";

Jmrnm sedr

Stda[$i][

[$3]

5i]
S ed> ™

] :™<bhr

SEDE

Foms

Obr. 8 Ukézka kédu pre HTML tabulPku

stylus.css sa nachadza v hlavicke kodu.
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ROZVRH HODIN

Nazov kurzu

STU
FCHPT

SLOVENSKA TECHNICKA
UNIVERZITA V BRATISLAVE
FAKULTA CHEMICKEJ

A POTRAVINARSKE) TECHNOL

BalaZ Viadimir v
Miesinost |+
KriZok |«
Export do FDF
FONDELOK UTOROK STREDA STVRTOK FIATOK SOBOTA
7
9
10
Matematika I
51,53,53,54
NBL1
11
12
13

Obr. 9 Ukazka ¢asti HTML tabul’ky s vypisom Udajov z databazy pre vyber Meno vyuéujuceho/VIadimir

3.4 Tla€idlo pre export udajov do PDF

Tlacidlo je v tejto aplikacii formularovy prvok, ktory podla vyberu uzivatela ulozi do

skrytého pol'a data z vyberu - kI"a¢ a hodnotu (obr. 7), ktoré potom stlacenim tlacidla Export do

PDF uzivatel’ odosle do d’alsiecho PHP suboru s ndzvom testrozvrh.php. Tento sibor ndm nasSe

Udaje spracuje a vygeneruje z nich zelant tabul’ku vo formate PDF.




<form acticon="testrozvrh.php" method="P0OST">
<?php if(isset(S_FOST:'m;eat:cs:':jj i

if{$ POST['miestnost'])
echo "<input type='hidden' name='form val' wvalue='".& POST['miestnost']l."'>";
echo "<input type='hidden' name='form key' value='miestnost'>"

¥

H
el=e if(isset(i_POST:'k::z:k':H
if {$ POST['kruzok']

echo Prinput TVE

~

mpe="'hidden' name='"form val' wvalue='"".5 POST['kruzok']."'>":
echo "<input type='hidden' name='form key' wvalue='kruzok'>";
H
else if(izset($ POST['kurz']))
if (§_POST['kurz']

)

echo "<input type='hidden' name='form val' wvalue='".%_ POST['kurz']."'>" ;
echo "<input type='hidden' name='form key' wvalue='kurz'>" ;

}

else if[isset[S_POST:':C;:E;':J] {

if{§ POST['ucitel'])
echo "<input type='hidden' name='form val' va;;e='”.S_POST:';c;:e;':."'>” 5
echo "<input type='hidden' name='form key' wvalue='ucitel'>" ;
¥

Ed2

<inpnt type="submit" wvalue="Export do PLDF">

S I

Obr.10 Tlacidlo pre export idajov do PDF

Ako je viditelné v kode na obr. 10, vyber uzivatela je kontrolovany pomocou série

podmienok.

3.5 Export udajov do PDF

Podmienkou spravneho fungovania aplikacie je prevedenie vybranych tdajov do o formatu
PDF. Z tohto dévodu bol vyvinuty PHP skript s nazvom testrozvrh.php, ktory vo svojej Strukture
robi nasledovné kroky: kontroluje dostupnost’ databazy, uskuto¢iiuje vyber a ndsledne generuje

obsah, ktory bol predtym pre uzivatel'a viditeIny v HTML tabulke.

Kvéli funkcionalite a na spravne zobrazenie jazykovych prvkov (UTF-8) bola do kédu
implementovana kniznica mPDF, ktora je vol'ne dostupnd na internete. Tato kniznica ndm okrem
Cerpania dat z databazy umoznuje aj vkladanie kaskadovych Stylov atie su pre tento skript
uloZzené v CSS subore s nazvom pdfstylus.css. Prakticky sa jedna o identicky CSS subor s tym,
ktory déava vlastnosti HTML tabul’ke, av§ak kvoli ekonomickému aspektu, ktorym je Setrenie
atramentom, neobsahuje farebné prvky, ale je naopak len jednoduchou cCierno-bielou tabulkou

s vybranymi datami.




Okrem odkazu na kniznicu mPDF obsahuje subor i podmienku switch, ktora nam podl'a

vyberového (formularového) klIica dokaze priradit’ tidaje (case) a generovat’ naSu tabulku(obr.

11). Namiesto toho aby sme museli pouzit’ n premennych, ndm tato podmienka dovoli na$ obsah

generovat’ len pomocou jednej, ktora bude obsahovat’ vSetky relevantné a aktudlne data, ¢im

spifiame podmienku dynamickosti aplikacie. RozloZenie tabul’ky je v tomto stibore predvolené na

tla¢ na Sirku (landscape), nakol’ko bezny spdsob tlace na vysku je kvoli rozmerom tabulky

nevyhovujuci.
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Obr.11 Vysledny export tabul’ky do formatu PDF pre vyber Meno vyu¢ujuceho/VIadimir Balaz




4 Zaver

Vytvorena dynamicka webova aplikicia svojimi vlastnostami spifia podmienky
trojvrstvového Struktarovania, nakol’ko prechadza od vyberu resp. odosielania poziadaviek a dat
do az databazy, cez funkéné vlastnosti az k vizualnej interaktivite na strane uZivatela. Dizajn
stranky aplikacie je dostatocne jednoduchy a prehladny aumoziuje uzivatelovi l'ahko sa
orientovat’ pri vybere svojej poziadavky. Stcasna verzia aplikacie je vo forme, ktorti neskor
mozno dopiiat o d’alsie moznosti, ¢o nechiva otvoreny priestor pre jej zdokonalovanie
a zefektivnenie. Zaroven je mozna jej implementacia do uz fungujuceho systému, nakol'ko je

splnend podmienka jej funkénosti a ma schopnost’ exportovat’ obsah do formatu PDF.
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Prilohy

Priloha A: CD médium — praca v elektronickej podobe, prilohy v elektronickej podobe.
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