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1 UVOD

Internet predstavuje novy fenomén v oblasti poskytovania a ziskavania informacii. Denne
pribudaju tisice pocitacov, ktoré maji moznost vyuzit vSetky vyhody pripojenia.
Najobl'ibenejSou a najatraktivnejSou sluzbou internetu je bezpochyby World Wide Web.
Poskytuje multimedialne informacie pristupné po celom svete. Jej prednostou je grafické
rozhranie, interaktivny pristup, intuitivne ovladanie, multimedidlne prvky (text, obrazky,
animadcie, zvuk) a samozrejme takmer neobmedzené mnozstvo informacii.

Tato najvicsia pocitacova siet’ na svete, sa v poslednom case tesi velkému zaujmu najmi zo
strany turistov a podnikatel'ov. V mnohych pripadoch im pomaha pri vybere lokality, ktort by
chceli navstivit, pripadne v nej investovat. Vela miest a dedin ma svoje webové stranky
naozaj na vysokej urovni a aj takymto sposobom sa pokusaju uputat’ pozornost’ nielen
turistov, podnikatel'ov ale aj investorov. V tomto smere dedina Rozkovany, v ktorej byvam,
za ostatnymi mestami a dedinami dost’ zaostava. Z tohto dovodu som sa rozhodol vytvorit’
www  stranku, ktora by mohla byt v budlcnosti pouzitd ako oficidlna stranka dediny

Rozkovany.
1.1 Ciel’ bakalarskej prace

Roézne stranky miest a dedin boli motivaciou na vytvorenie stranky www.rozkovany.sk. Na
tejto stranke sa nachadzaju informacie zo zivota l'udi v danej lokalite. Daji sa v nej

vyhl'adavat’ ¢lanky z historie, ale aj zo sucasnosti, s rdznym zameranim tém.
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1.2 Hlavné ¢rty bakalarskej prace

Bakalarsku pracu mozno rozdelit' do viacerych kapitol. Druha kapitola opisuje moznosti
vyuzitia Internetu. V tretej a Stvrtej kapitole sa zaoberam programovacimi jazykmi HTML a
PHP, ktoré som vyuzil pri tvorbe informaéného systému. Je tam spomenuta teoria a princip
pouzivania jazykov HTML, MySQL a PHP. Dalsia kapitola hovori o konkrétnom postupe pri
tvorbe databazy. Zacina analyzou problému, tvorbou jednotlivych stranok a konci findlnym
spravenim databazy. Na zaver je vyhodnotenie vysledkov prace, zhodnotenie vysledkov a

moznosti d’alSieho vylepSenia.

2 WORLD WIDE WEB

World Wide Web je dnes najznamejsia a najpouzivanejsia sluzba Internetu a to pravom. Je to
integrovana sluzba, ktord spristupiiuje velmi jednoduchym sposobom celé bohatstvo
Internetu. Oznacuje sa najcastejSic ako WWW a grafické znazornenie vSetkych moznych
internetovych prepojeni naozaj pripomina celosvetovu pavucinu, ako je to aj v anglickom
nazve. Technologie www ovladli Internet a neustale sa rozvijaji a zdokonal'uju, tak ako sa s
rozvojom Internetu zdokonal'uje aj bezpecny pristup k internetovym zdrojom. Tiez vSetky
platené sluzby a obchodné aktivity su zalozené na www technoldgiach. Protokol pouzivany
vo www sa nazyva http protokol a dokumenty vystavované prostrednictvom www su
hypertextové dokumenty napisané v jazyku html. V tychto dokumentoch sa nachddzaju

odkazy, adresy na iné internetové zdroje vo formate URL.
2.1 Historia

e technické podklady v roku 1989 v stredisku CERN (eurdpske laboratoria pre fyziku
Zastic v Zeneve) www.cern.ch

e kIaicom bol vhodny protokol na prenos roznych zdrojovych informacii tzv. http
hypertextovy prenosovy protokol

e vroku 1991 — 400 domovskych webovych stranok vic¢sinou z oblasti vyskumu a
vzdelavania

e vroku 2003 sa objavuje v SR priblizne 12 novych webovych stranok denne co je 360
za mesiac a 4320 rocne

e dnes sa objavuje v najznamejSom vyhladdvaci Google priblizne 8 058 044 651 web

stranok



3 HTML

Skratka HTML znamena Hyper Text Markup Language. Je to jazyk pre tvorbu dokumentov,
ktory definuje vzhlad textu (vel'kost nadpisov, pouzité pisma, farby, okraje, ...). Jazyk HTML
bol Specialne vyvinuty za tcelom publikovania dokumentov na World Wide Web (Internete).
Ako uz z nazvu vyplyva, pdvodne bol jazyk HTML vytvoreny pre zobrazovanie textovych
dokumentov. V relativne kratkom c¢ase boli jeho povodné prikazy doplnené o dalSie,
multimedialne prvky (grafika, animdcie, hudba, video...). Takto sa jeho hodnota znasobila.
Dnes uz nikoho, kto je oboznameny so sluzbami Internetu neprekvapi, ze prakticky ihned’ je
mozné ziskat' snimky z meteorologickej stanice, obrazky z kazdej Casti zeme, ¢i pocuvat
skladby hudobnych skupin vsetkych zanrov. HTML jazyk patri do skupiny znackovych
jazykov (markup languages). Na popis WWW stranok vyuziva znacky (prikazy, tagy), ktoré
si od ostatného textu oddelené lomenymi zatvorkami.

Prikazy HTML mézu mat’ vo vSeobecnosti dva tvary:

* parové prikazy su tvorené otvarajucim a uzatvarajiicim prikazom, ktoré sa liSia len tym, ze

uzatvarajuci prikaz obsahuje pred svojim menom znak / (lomitko)

* neparové prikazy st tvorené jedinym prikazom
3.1 Struktiara dokumentov

Zakladné znacky vymedzujtice oblasti HTML suboru.
Znackami Struktiry mézu byt

Tag Vyznam Parovy Vyskyt

html zaciatok HTML dokumentu ano na zaciatku suboru

head hlavicka stranky ano na zaciatku suboru

body telo stranky + definicia pozadi ano za <head>
<htmI>

Zacina a konci cely dokument. Kazdy d’al§i obsah musi byt vo vnutri.

<head>

Hlavicka dokumentu, ktora sa nezobrazuje.

V hlavicke sa mézu nachadzat’ tieto atributy: title, meta, link, script atd’.




<body>

Telo dokumentu. Obsahuje zobrazovany obsah stranky.

Zakladné atributy znacky <body> su: bgcolor, text, background

e bgcolor — farba pozadia

e text — farba popredia (textu)

e background — obrazok v pozadi (URL obrazku)

3.2 Uprava textu

Fyzické formatovanie hovori, ako ma ktory text presne vyzerat (teda ako ma byt

formatovany). Nezaobera sa logickou ulohou formatovaného textu.

Tag

Vyznam

Parovy

font

pismo

ano

<font>

Nastavenie farby, velkosti a fontu pisma.

Zakladné atributy znacky <font> st: color, size, face.

e size — velkost pisma.

3.3 Bloky

Blokové znacky, st vSetky, za ktorymi sa zalamuje riadok (okrem zoznamu a tabuliek). Ide o

rozne oddiely textov a odstavcov.

Znacky blokov mozu byt

Tag Vyznam Parovy
br riadkovy zlom nie
div oddiel ano

center vycentrovanie ano
hl —h6 nadpis arovne 1 az 6 ano




<br>

Riadkovy zlom (angl. break). Spdsobuje okamzit¢ ukoncenie riadku. Pripadny dal$i text

pokracuje v novom riadku. Atribtit znacky <br> je clear.

<div>

Div sa najcastejSie prekladd ako oddiel. Zahriiuje v sebe l'ubovolni velku oblast’ textu

vratane nadpisu, obrazku a tabuliek.

<center>

Vycentrovanie 'ubovolne vel'kého obsahu. Dosahuje rovnakého efektu ako

<div align="center">.

<h2> — <h6>

Nadpisy (angl. heading) su vlastne zvlaStnym druhom odstavcov. Rozlisuje sa Sest’ stupniov

nadpisov. Nadpisy sa automaticky zobrazuju tu¢né, réznym stupiiom pisma a maju okolo seba

vertikalne medzery. V tabulke je uvedena velkost’ pisma v nastaveni prehliadacov.

Tag Stuperi pisma Velkost VyuZzitie
hl 6 24px Hlavny nadpis stranky
h2 5 18 -19px Podnadpisy, nazvy kapitol
h3 4 16px Medzinadpisy
h4 3 13px DélezitejSie odstavce
h5 2 10px Ziadne rozumné pouZitie
h6 1 9px Nejde ani poriadne precitat’

Znacky <h1> az <h6> maju atribut align s rovnakymi hodnotami, ako ma odstavec.

3.4 Odkazy

Znacka odkazov moze byt’

Tag

Vyznam

Parovy

Vyskyt

a

odkaz, hyperlink, zalozka

ano

kdekol'vek okrem <a>
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<a>

Odkaz (z angl.anchor).

Zakladné atributy znacky <a> su: href, name, target, rel.

href — najdolezitejSi atribut, ciel odkazu. Zjednodusene — tato hodnota hovori, aka
stranka sa objavi po kliknuti. Href sa zapisuje ako URL.

name — meno zalozky. Zalozka je dobra k tomu, Ze definuje miesto v dokumente, na
ktory méze mierit’ odkaz.

target — cielovy ram, v ktorom sa zobrazi obsah. Pokial’ sa pouzivaju ramy, tak kazdy
z nich mé& meno, ktor¢ je obsiahnuté v atribute name v znacke <frame>.

rel — atribtit rel hovori, Ze odkaz mieri na stranku s popisom autorskych prav.

3.5 Obrazky

Tag Vyznam Parovy

img obrazok nie

<img>

Obrazok (angl. image). Neparova znacka. Do stranky sa vlozi obrazok nacitany z iného

suboru.

Zékladné atributy znacky <img> su: alt, width, height, border, align, src, atd’.

src — zdoj obrazku, cesta k suboru (angl. source = zdroj). Cesta k obrazku sa udava
ako klasické URL. Pripustné su stibory typu *.gif, *.jpg, v novsich prehliadacoch aj
* png a v Internet Explorer *.bmp.

alt — zobrazuje sa na stranke v oblasti nenacitan¢ho obrazku.

width, height — Sirka (width) a vyska (height) obrazku. Udadva sa v pixeloch (celé
¢islo), alebo v percentach.

border — hriibka ramceka. M6Zme zadat’ nulu, potom nebude obrazok oramcekovany.

align — zarovnanie obrazku s okolim (left, right, top, middle a pod.).
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3.6 Tabulky

Tag Vyznam Parovy Vyskyt
table tabul’ka ano
tr riadok tabul’ky nepovinné | <table>, <tbody>, <thead>, <tfoot>
td bunka tabul’ky nepovinné <tr>
th hlavi¢kova bunka tabul’ky nepovinné <tr>
<table>

Tabulka. Struktiru tabul’ky, obsahuje d’aliie elementy ako napr.: riadky tabul’ky <tr>.
Zakladné atributy znacky <table> su: align, cellpadding, cellspacing, border, width, height,
bgcolor.

e align — obtekanie tabul’ky ostatnym textom (left, right, center)

e cellpadding — vnitorny okraj bunky

e cellspacing — vonkajsi okraj bunky

e border — Sirka rdmc¢eku bunky

e width — minimalna §irka tabulky (diZka alebo percento)

¢ height — minimalna vyska (dizka alebo percento)

e bgcolor — farba pozadia
<tr>

Riadok tabulky. Z angl. table row. Musi byt vo vnutri znacky <table> a mdze obsahovat iba

bunky (<td> a <th>).
<td>

Bunka tabul’ky. Musi byt umiestnena v riadku <tr>.
Zakladné atributy znacky <td> su: align, bordercolor, width, height, bgcolor.
e align — horizontalne zarovnanie obsahu (left, right, center)
e bordercolor — farba ramceka
e width — doporuéena §irka tabul’ky (diZka alebo percento)
e height — minimalna vyska (dizka)

e Dbgcolor — farba pozadia

12




<th>

Hlavickova bunka. Chova sa tplne rovnako ako <td> iba s tim rozdielom, Ze text je tu¢ny a

centrovany.
3.7 Ramy
Tag Vyznam Parovy Vyskyt
frame ram nie <frameset>
iframe vlozeny ram ano
<frame>

Ram. Vymedzuje priestor pri nacitani inej stranky.
Zakladné atributy znacky <frame> su: src, name.
e src — zobrazovand stranka (URL)

e name — meno ramu pre cielenie odkazov
<iframe>

Plavajuci rAm vloZeny do I'ubovolnej stranky. V dokumente sa zobrazi ako obdiznik s
nacitanou d’alSou strankou.
Zékladné atributy znacky <iframe> su: align, width, height, name, scrolling, src a iné.

e align — zarovnanie ramu s okolim, ako u obrazku (left, right, center, top, bottom)

e bordercolor — farba ramceka

e width — $irka plavajuceho ramu (dizka alebo percento)

e height — vyska (dizka alebo percento)

e name — meno ramu pre cielenie odkazov

e scrolling — zobrazenie rolovacich list

e src — adresa nacitania stranky (URL)

13




3.8 Formulare

Tag Vyznam Parovy Vyskyt
form formular ano
input vstupné pole nie <form>
select vyberové pole ano <form>
option volba nie <select>
textarea vel'ké vstupné pole ano <form>
button tlacidlo ano <form>

<form>

Formular. Parova znacka. Uzatvara skupinu ovladacich poli do jedného formulara, ktory bude
odoslany naraz.
Zékladné moznosti znacky <form> st: action, method.

e action — skript, ktory bude spracovavat’ data (URL)

¢ method — spdsob predavania dat (get, post)
<input>

Input v sebe zahina celt radu roéznych koloniek, tlacidiel a prepinacov. Vsetko zavisi na
atribute type.
Zakladné atributy znacky <input> st: type, name, align.
e type — parametre vstupného pola mézu byt’: text, password, hidden, button.
— text — obycajné textové pole
— password — textové pole s hviezdickami
— hidden — skryté pole s nastavenou hodnotou
— button — tlacidlo ovladané skriptovymi atributmi
e name — meno pola, ktoré sa odosiela s datami

e align — zarovnanie ramu s okolim
<select>

Vyber. Zobrazi obdiznik s moznostami alebo roletové menu.

Zakladné atribtty znacky <select> sii: name, size, multiple.
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e name — meno pola, ktoré sa odosiela s datami
e size — pocet zobrazenych riadkov (¢islo)

e multiple — umoziuje hromadny vyber

<option>

Polozka vyberu. Vybera sa text medzi znackami <option> a </option>.

<textarea>

Rozsiahle vstupné pole (textarea = angl. priestor pre text). Zobrazuje ramcek s listou.

<button>

Tlacidlo. Jednou z hlavnych vyhod je, Ze sa do nej da vlozit' l'ubovolny text, ktory sa na

tlac¢idle zobrazi.

3.9 Hlavicka

Znacky, ktoré patria do hlavicky dokumentu (medzi znacky <head> a </head>).

Tag Vyznam Parovy Vyskyt

title titulok stranky ano <head>

link nezobrazované prepojenie ano <head>

meta informacie o dokumente nie <head>
<title>

Titulok stranky. Parova znacka. Medzi znackami <title> a </title> je text, ktory bude chapany

ako titulok.
<link>

Spojitost’ s inym suborom, neviditelny vztah. NajcastejSie sa pouziva pre prepojenie s
externym CSS Stylom. Neparova znacka, vyskytuje sa iba v hlavicke.
Zakladné atributy znacky <link> su: rel, href.

e rel — vztah k linkovanému suboru

e href — cesta k linkovanému stboru (URL)

15




<meta>

Informacie o dokumente. Neparova znacka vyskytujuca sa v hlavicke. Slizi k informacii
o kl'icovych slovach alebo pouzitom kédovanim.
Zakladné atributy znacky <meta> su: http-equiv, content.
e http-equiv — parameter http hlavicky (content-type)
— content-type — MIME Specifikacia + informacia o kodovani (text/html;
charset=1s0-88592; text/html; charset=windows-1250 a d’alSie kodovanie)

e content — obsah, vlastné informéacie (podla typu)

3.10Skripty a Styly
Tag Vyznam Parovy Vyskyt
script skript, program ano kdekol'vek
<script>

Péarova znacka obsahujuca zapis skriptu. Skript nie je zapisany v HTML, ale v inom jazyku,

viacsinou je to JavaScript.

Zakladné atributy znacky <script> su: type, language, src.

e type — mime-typ obsahu skriptu (text/javascript)

e language — jazyk skriptu (Javascript)

e src — cesta k externému skriptu (URL, najcastejsie na stibor *.js)

3.11RozSirenie HTML

Tag Vyznam Parovy Podpora
marquee beziaci text ano Internet Explorer
<marquee>

Beziaci text. Parova znacka obklopujica ten text. Prehliadace, ktoré <marquee> nepoznaju,

text zobrazuji normalne. Zakladné atributy znacky <marquee> st: width, height a iné.
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4 PHP

PHP (Personal Home Page alebo Hypertext PreProcessor) je skriptovy jazyk vytvoreny pre
web a umiestneny na strane servera. Do HTML stranky mézeme umiestnit’ PHP kod, ktory sa
vykona vzdy, ked” ma byt stranka zobrazena. PHP kod je prelozeny webovym serverom
a generuje HTML alebo iny vystup, ktory potom uvidi uzivatel’.

Co vlastne také dobré vie? Vie zapisovat’ do suborov, &itat' z nich, pracovat’ s databazami
(napr. MySQL, mSQL, Sybase, Oracle, Solid, Dbse, Unix dbm), atd. Tato vlastnost
predurcuje PHP pre pouzitie v spolupraci s databazami. PHP kod vkladame priamo do HTML
stranok. PHP podporuje taktiez spolupracu s velmi vykonnymi databazovymi servermi
pracujucimi pod OS Linux ¢o znamena, Ze su uplne zdarma aj pre komercné pouzitie. Vd'aka
velkému rozvoju Internetu je mozné s takymto systémom spolupracovat’ z l'ubovolného
miesta na svete pri dodrzani najvyssich bezpecnostnych kritérii. PHP pracuje vSade tam, kde

pracuje webovy server Apache.
4.1 Apache

Webovy server Apache je v sucasnosti najrozSirenej§i www server, ktory je mozné
prevadzkovat’ na roznych platformach operacnych systémoch (MS Windows, Linux (Unix),
Novel NetWare, BeOS, Mac, OS/2). PHP mdze byt nainStalovany bud’ ako interpret CGI
alebo ako modul webového servera. Apache je jediny server, v ktorom moéze byt PHP

nastaveny ako modul.
4.2 Pouzitie PHP v HTML dokumente

Existuju tri sposoby ako zakomponovat skript napisany v jazyku PHP do HTML dokumentu:
1. <? program ?> - tato skratena moznost’ je najviac pouzivana, je ju vSak nutné pri
konfiguracii zapnut'.
2. <?php program 7> - toto je klasicka forma zdpisu, pochadza z Cias vytvorenia PHP,
obcas sa pouziva aj v tvare <?php3 program ?>

3. <script language="php"> program </script>
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Zakladné pravidla pouzivané v jazyku PHP:
e prikazy sa m6zu pisat’ malymi aj vel'kymi pismenami
e za prikazom musi nasledovat’ bodkociarka
e blok prikazov sa pise do zlozenych zatvoriek
Prikazy ktoré som pouzival v PHP:
IF, ELSE, ELSEIF — pouZiva sa na vytvorenie podmienky
FOR - ide o komplexny cyklus, ktory zabezpecuje inicializaciu, testovanie
podmienky a zmenu hodnoty riadiacej premenne;.
ARRAY - vytvorenie pol'a

ECHO - vypis ret'azca, pripadne premenne;j

S MYSQL

MySQL je jednoduchy databdzovy SQL server. Poskytuje vSak dostatocné prostriedky na
tvorbu naSej aplikacie, navySe je priamo podporovany systémom PHP, ¢o sa nam hodi.
MySQL umoznuje na jednom pocitaci pracovat s viacerymi databazami. Kazda databaza

moze obsahovat’ niekol’ko tabuliek, ktoré mézu byt navzajom prepojené.
5.1 Vytvorenie databazy

Ako prvé ¢o musime spravit, je vytvorit’ si novi databazu. Na to sluzi SQL prikaz:

mysql create db("rozkovany")
5.2 Pripojenie k databaze

V PHP sa pre komunikéciu s databazou MySQL, pouzivaju funkcie zacinajiice na mysql. Pre
kazdi komunikaciu so serverom je treba sa k nemu pripojit’ a po skonceni prace znova
odpojit’. Typické schéma pre pracu MySQL s PHP je nasledovna:

mysql Connect("localhost")

praca s databazou

mysql Close()
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5.3 Vytvorenie tabul’ky

K vytvoreniu novej tabulky v databaze sluzi SQL prikaz create table:

create table meno_tabul'ky(meno polozky, typ polozky, ...)
Najbeznejsie typy poloziek v tabulkdch MySQL.:

Typ Popis
int Celé ¢islo
varchar(n) Textovy retazec s maximéalnou dizkou n (max. 255)
text Textovy retazec

5.4 Zmazanie celej tabul’ky

V pripade, ze chceme vymazat’ celu tabulku aj s jej obsahom tak pouzijeme prikaz:

drop table meno_tabulky
5.5 Praca s tabul’kou

V tabul’ke mdzeme robit’ viacej druhov operacii: vkladanie, editovanie, prezeranie, mazanie

zédznamov a podobne. Kazda tato funkcia mé svoj vlastny prikaz v jazyku mysql.
5.5.1 Pridanie nového zaznamu

Priamo v jazyku mysql mézeme do databazy pridavat’ i nové zaznamy. K pridaniu nového

zaznamu do tabulky s N polozkami sluzi v SQL prikaz insert into:

insert into meno_tabulky values (hodnotal, ..., hodnotaN)
5.5.2 Vyber a prezeranie zaiznamov

K vyberu a vypisaniu zdznamov z tabulky slazi prikaz select. Ked’ chceme vypisat’ obsah

celej tabul’ky, zadame prikaz:

select * from meno_tabulky
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5.5.3 Mazanie zaznamov

K mazaniu zdznamov v tabul’ke sluzi prikaz delete from. Zaznamy, ktoré chceme zmazat,

musime urcit’ podmienkou where:

delete from meno_tabul'ky where podmienka
delete from novinky where id=2;

Tento prikaz znamena ze ztabulky novinky bude vymazany zédznam, alebo zaznamy v

ktorych id = 2.
5.5.4 Vypis zaznamov

Aby sme mohli vypisat’ zaznamy z tabul’ky, musime ju najprv vybrat’ pomocou SQL prikazu
select. V PHP mame k dispozicii funkciu mysql(meno_databazy, SQL_prikaz), ktora ako
vysledok vracia vysledok SQL prikazu. V pripade prikazu select je vysledkom zoznam
zédznamov. Tieto zaznamy su potom d’alej pristupné pomocou d’alSich funkeii.

Priklad v PHP:

nn

$result = mysql("rozkovany", "select * from novinky");

To znamenda ze vyberieme z databazy rozkovany vsetky zaznamy v tabul’ke novinky. Pocet
zdznamov, ktoré st vysledkom tohto hladania, moZzeme zistit pomocou funkcie
mysql_NumRows(Sresult).

Jednotlivé polozky zaznamov, ktoré st vysledkom funkcie, su pristupné pomocou funkcie

mysql_Result (). Tato funkcia ma tri parametre:

mysql Result(Sresult, ¢islo zaznamu, polozka)
5.5.5 Pridavanie nového zaznamu

Na to, aby sme pridali novy zdznam do tabul’ky musime postupovat’ nasledovne: ako prvé sa
musime spojit’ s databazou MySQL, potom treba vybrat’ tabul’ku, do ktorej chceme vkladat’
udaje. Nasledne po tom ¢o boli pridané tidaje sa vypiSe text o pridani udajov, ak bolo
pridavanie neuspesné, vypise sa hlasenie o chybe.

mysql Connect("localhost");

$result = mysql("rozkovany","insert into novinky values (0, '$Simport', '$Sexpiracia')");
if ($result==0):
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echo "Nepodarilo sa pridat’ nové udaje.";
else:
echo "Do zoznamu boli pridané nové zaznamy.";

endif; mysql Close();
5.5.6 ZrusSenie zaznamu v tabul’ke

redpokladame, Ze identifikaéné ¢&islo zaznamu ktory chceme vymazat mame ulozené
Predpoklad , dentifik 1 ktory ch y t 1

v premennej $id. Vymazanie v PHP potom spravime takto:

mysql_Connect("localhost");
$result = mysql("rozkovany", "delete from novinky where id=$id");
if ($result==0):

echo "Zaznam sa nepodarilo vymazat.";

else:

S,
b

echo "Zéaznam sa podarilo uspeSne vymaza

endif; mysql Close();
5.5.7 Zmena zaznamov v tabul’ke

Ak chceme zmenit’ polozku adresa v riadku, kde poznam polozku $id pozname, postupujem

takto:

mysql_Connect("localhost");

$result = mysql("rozkovany", "update novinky set aktuality='$aktuality' where
id=$id");
if ($result==0):
echo "Zaznam nejde zmenit.";
else:
echo "Zéaznam sa podarilo Gspesne aktualizovat’.";

endif; mysql Close();
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6 PHPLIB

6.1 Popis kniZznice PHPLIB

Pri vyvoji rozsiahlejSich webovych aplikacii sa takmer nezaobideme bez session premennych.
Kniznica PHPLIB umoziiuje pouZitie session premennych v PHP.

Session premenna je Specialna premenna, jej obsah je ulozeny aj pri prechode uzivatel'a medzi
jednotlivymi strankami. Neocenitel'na je pre uchovavanie dolezitych stavovych informacii. K

dispozicii je aj jednotné databazové rozhrania, autentifikacia a autorizacia uzivatel'ov.
6.1.1 Session premenné

Na zaciatku kazdej stranky musime nacitat’ subor prepend.php3, pokial’ ju vSak nenacitame
automaticky pomocou auto_prepend.
Hned’ nato inicializujeme PHPLIB pomocou volania funkcie page open():

page open(array("sess" => "Example_Session"));
Nakoniec celu stranku ukon¢ime pomocou page close(). Premennd $sess je pritom sucast
triedy, ktora nam umozni pracu so session premennymi.

<?

page open(array("sess" => "Example Session"));

7>

<html>

<head>

<title>skuska</title>

</head>

<body>
</body>

</html>

<? page close() 7>
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6.1.2 Autentifikacia uzivatelov

Autentifikacia uzivatel'ov sluzi k identifikacii uzivatel'a, ktory pristupuje na stranky. Pokial
navyse pouzivame funkciu PHPLIB pre autorizéaciu, prave tu ziskanu identifikdciu vyuzivaji
uzivatelia.
Pristup na stranky mézeme podmienit’ autentifikiciou — zadanim uzivatel'ského mena a
odpovedajuceho hesla. Staci pridat’ d’alSiu polozku do pola predavaného ako parameter
funkcie page open().

<?

page open(array("sess" => "Example Session",

"auth" => "Example Auth"));

7>

<htm]>

<head>

<title>Chranena stranka</title>

</head>

<body>

Tento text uvidi len ten, kto pozna spravne meno a heslo.

</body>

</htm]>

<? page close() 7>
Uzivatelia a ich hesla st uloZené v tabulke auth_user. Pokiall m& mat’ niekto pristup ku
stranke, musime preitho pridat odpovedajici zaznam do tabulky. To mdéze urobit’ bud’
samotna kniznica PHPLIB pri vyuziti registracného rezimu, alebo pri ru¢nom pridani do
databazy — bud’ skutoc¢ne ruc¢ne, alebo vyvolanym skriptom pola.
Tabul'ka auth_user ma Styri polozky. Prva je identifikator uzivatel'a. Nasleduje uzivatel'ské
meno, heslo a oprdvnenie (to sa vyuziva pri autorizacii uzivatela). Pre vygenerovanie
jednoznac¢ného identifikatora uzivatel’a sa odportica pouzit’ nasledujice volanie:

MD5(UnigID("nejaky text"))
Pokial’ teda chceme do tabulky pridat’ uzivatel’a joZo s heslom novak, moézeme pouzit’ prikaz

INSERT INTO auth_user

VALUES('30f2d6b514ace85t8ad805¢146df2744",'jozo", novak',")

Bez znalosti tohto mena a hesla sa na stranku nikto nedostane.
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6.1.3 Autorizacia uzivatelov

Pokial’ vyuzivame autentifikaciu, je len krok k tomu rozdelit’ uzivatel'a do niekol'’ko kategorii,
podla toho, ¢o v aplikdcii mozu robit’. Najskor musime upravit’ subor local.inc.
class Example Perm extends Perm {

var $classname = "Example Perm";

var $permissions = array(
"admin" =>1,
"user" =2,
)i

function perm_invalid($does_have, $Smust_have) {

global $perm, $auth, $sess;

include("perminvalid.ihtml");

b
}

Pomocou pol'a $permission si definujeme jednotlivé prava, ktoré mozu mat uzivatelia. My
sme definovali dve prava admin a user. Ciselné konstanty musia byt mocninou dvoch, aby
ich bolo mozné navzajom kombinovat’ pomocou logického suctu.
Priradenie prava jednotlivym uZzivatelom sa robi v tabul’ke auth_user. Pokial’ by teda joZo
mal mat’ prava admin, pridame do tabul’ky auth_user nasledujici zdznam:
INSERT INTO auth_user
VALUES('30f2d6b514ace85{8ad805¢146df2744',"jozo",'novak','admin’)
Pokial’ by mal mat’ préva user, pouZzijeme prikaz:
INSERT INTO auth_user
VALUES('30f2d6b514ace85f8ad805¢c146df2744','jozo','novak','user')

7 VYTVORENIE DATABAZY

Na zaklade udajov a parametrov, ktoré som dostal, som mal vytvorit' databazu. Postupoval
som tak, ze najprv som analyzoval problém, akt zvolit’ Strukturu databazy, aké polozky by
mala obsahovat’ tabulka. Nésledne som v jazyku MySQL vytvoril databazu, naprogramoval

som stranky na vkladanie a editovanie tdajov.

24



7.1 Analyza problému:

O internete sa v sucasnosti hovori hlavne ako o informacnom médiu. Napriek tomu Ze sa
Casto vyuziva na zabavu uz pri zakladani tejto siete sa s nou ratalo ako prostriedkom na
prenos informdcii. Preto som si najprv urCil obsahovu Struktiru buducej www stranky.
Otazkou bolo ako obsahovo prisposobit’ stranku tak aby vyhovovala ¢o najviac ludom a aby
tam neboli zbyto¢né informacie, ktoré by aj tak nikto nevyuzil a len by zbytocne zvySovali
velkost” suborov. InSpirdciu som Cerpal zroznych stranok na internete. V smere navrhu
grafickej podoby stranky som sa spol'ahol sdm na seba. Urcil som si ¢o vSetko by stranka
mala obsahovat: Titulok, menu, plochu do ktorej sa bude zobrazovat’ text, ale aj odkazy.
Nakreslil som si rozne varianty podoby stranky v réznych farebnych prevedeniach. Nakoniec
som si vybral hned’ prvy nacrt. Navstevnik stranky si moéze zaznamy prezerat. Na pridavanie
udajov, alebo zmenu uz zadanych udajov potrebuje heslo, takze tieto funkcie nie st pristupné

vSetkym.
7.2 Vytvorenie Struktiury databazy rozkovany:

Databazu som si vytvoril pomocou jazyku PHP adatabazy MySQL, stborom
create_tab.php. Databaza mala nasledovni Strukturu: tvorili ju tabulky sndzvami info,
novinky a osoba, (obr.2). Tabul’ka info je vytvorena pre zapisovanie informacii pre turistov a
podnikatelov, v novinkdch budil najnovSie spravy — oznamenia, tabulka osoba bude

obsahovat’ autentifikaciu a autorizaciu uzivatelov.

%? Adoin Databaza rozkovanybeZina localhost
D
omov Tabulka Zaznamov Typ Velkost' Komentare

Creation; 15 Apr, 2005 - 09:53
Last update: 02.M4j, 2005 - 16:57

Creation; 09, Apr, 2005 - 13:21

rozkovany (3] % info 4 MyISAM 2,3 KB

novinky 13 MyISaM 2,5 KB . a .
rozkovany Last update: 03.M4j, 2005 - 15:48
[ info Creation; 22. Apr, 2003 - 02:40
: b 2 MyISAM 2,3 KB !
B novinky 0s0ba Y Last update: 24.4pr, 2005 - 23:07
& ozoba

3 tabul'ka(y) 19 - 7,0KB

Obr. 2 Struktira databazy rozkovany
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Tabul’ky dostali svoju vlastnu Strukturu, podla toho aké idaje sme potrebovali vediet' pri

vkladani publikéacie. Struktira danych tabuliek bola nasledovna:

Tabulka info :
Pole Typ Nulovy
id int(10) Nie
nazov varchar(255) Nie
url varchar(255) Nie
zadal varchar(100) Nie
abstrakt text Nie
text text Nie
import int(10) Nie
expiracia int(10) Nie
Tabul’ka novinky :
Pole Typ Nulovy
id int(10) Nie
nazov varchar(255) Nie
url varchar(255) Nie
zadal varchar(100) Nie
abstrakt text Nie
text text Nie
import int(10) Nie
expiracia int(10) Nie
Tabul’ka osoba :
Pole Typ Nulovy
user_id varchar(32) Nie
username varchar(30) Nie
meno varchar(30) Nie
priezvisko varchar(30) Nie
password varchar(32) Nie
perms varchar(30) Nie
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Vyznam jednotlivych poloziek v tabul’kach :
ID bolo pouzité vo vsetkych tabul’kach rovnako, je to jedinecné identifika¢né Cislo,
ktoré sa automaticky prideluje pridivanym udajom. Toto Cislo postupne stipa

a dva udaje v jednej tabul’ke nemézu mat’ rovnaké ID cislo.

nazov nazov daného ¢lanku alebo oznamu
url adresa stranky
zadal meno uzivatela, ktory vyplituje formular

abstrakt  strucne zhrnutie témy

text miesto pre zadavanie textu

import deil, mesiac, rok od ktoré¢ho sa méa dany formular zobrazovat
expiracia  den, mesiac, rok do ktorého sa mé dany formulér zobrazovat’
user_id primarny klI'a¢

username uzivatel'ské meno

meno miesto na zadanie mena

priezvisko miesto na zadanie priezviska

password uzivatel'ské heslo

perms arovne pristupu
7.3 Zadavanie novych udajov:

Zadavanie novych udajov do databazy som zabezpecil prostrednictvom formularov. V ponuke
hlavného menu som vytvoril polozku Prihlasenie. Ked’ze nie vSetci by mali mat pristup
k zadavaniu novych udajov, tak musia vediet meno a heslo, tym sa overuje ¢i uzivatel je
kompetentny menit’ tieto tdaje (obr.3). Ked uzivatel' zada sprdvne meno a heslo, dostane
pristup k zadavaniu udajov informacii, aktualit alebo uZzivatelov (obr.4). Po zvoleni
informacii alebo aktualit sa zjavi moznost’ vybrat’ si, ¢i chce zadat’ novy udaj (kde moze
zadavat’ pozadované udaje obr.5), ¢i chce nejaky star$i udaj editovat’ alebo sa chce vratit
spat, moze sa odhlasit’. Po vyplneni poloziek potvrdi formulér tla¢idlom Odoslat’, v pripade,
ze sa pomylil je moznost’ zmenit udaje tla¢idlom Oprava. Pri zadani viacerych udajov sa

budu zobrazovat’ od najnovsieho po najstarsi (podla datumu).
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Drmes je

Aktuality

O ob I : : =
Menitty ma

Test for Login

Kultfira Welcome! Please identify yourself with a username and a 13|
password Online

Pocet pristupov

Fauna a flora
_"5 top tipy Usemame: [slavo |
Sport
P o Password: [eess| |
Firmy a sluzby =
Info pre turistov
Dolezte ¢isla
Prihlasenie

1 ¢lovek

Obr.3 Kontrola uzivatel’ského hesla

Dnes je
Aktuality
O obci 0
Kronika i ce ; " Meniny mi
Pamiatky § - _ % 4
Historia ! S g B B Pocet pristupov
Kultira s )
Faima a flora AN i \ 8 : Online
3 top tipy g 5 ; ; R 1 tlovek
Sport g ! ;
Firmy a sluzby
Info pre turistov
Daélezite ¢isl.
Prihlasenie

Aktuality

O obci T .

Kronika S g - & : i | Menitty mé
Pamiatky 3 A 4 ) S

Historia @ B Pocct pristupov
Kultiira ; | " 113

Fauna a flora “ g : Online

3 top tipy 1 clovek

Sport ) 7
Firmy a sluzby
Info pre turistov
Dalezite Eisla
Prihlasenie

Spoje vlak-
autobus

|Pocasie

Obr.5 Formular pre pridavanie novych udajov

28



7.4 Editovanie udajov:

Pre editaciu udajov v databaze je vytvorena polozka Edituj udaje. Po kliknuti na tito moznost’
za zobrazi stranka z formularom. Teraz musime kliknut’ na aktivnu cast’ zaznamu, ktory
chceme editovat’, aby sme mali pristup k zmene udajov. Po zmeneni udajov, odoSleme
spravne udaje tlaCidlom Odoslat’. V ponuke je eSte moznost’ vymazat’ cely zaznam stlaCenim
tlac¢idla Delete. Na editacii uzivatelov pouzijeme formular (obr.6), ktory sa nam zjavi po
stlaceni tlacidla Uzivatelia (obr.4). V tomto formulari m6zme menit’, ale aj mazat’ uzivatel'ov.
Pri vkladani nového uzivatel'a vyplnime formular (obr.7), kde okrem uZzivatel'ského mena

a hesla mu prisadime uzivatel'ské prava.

Odhlasenis

Moy uvate]
hudy slavo (admin)
@jjnu jozo (user) ’
Firmy a sluzby
Info pre turistov

Délezite cisla

Prihlasenie

ROZKOVANY
- 99é

O obci Vitadte na oficidine] strénke obce Rofko
Kronika N i ol
Pamiatky Editicia uiiv

Historia . : . VYR
Kultiira Usivatel'ske meno‘slavu. _ 3 e

Fauna a flora Meno slavo

W

Priezwiske ‘hudy

Heslo ‘uoo

Fimny a sluzby

Info pre turistov
Ddlezte Eisla
Prihlasenie

L]
editar =
SUpenisor

|

Ukivatelské prava

Obr.7 Formular na prihlasenie nového uzivatela
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8 ZAVER

Ciel'om bakalarskej prace bolo vytvorit dynamicki HTML stranku, ¢o sa aj nakoniec
podarilo. Jej podoba prechadzala dlhym vyvojom pocas celého semestra, kym nadobudla
konecny tvar. Postupoval som od vytvorenia Struktury databazy, cez vytvorenie formularov
na vkladanie, zadavanie samotnych Udajov do databazy a zaverecné testovanie funkcnosti
databazy. Pri tom som sa naucil principy fungovania APACHE a MySQL. V buducnosti by sa
na stranke dalo vylepsit’ eSte mnoho veci. Dal by sa tam spravit’ systém vyhl'addvania, ktory
po zadani klIicového slova zobrazi zdznamy, ktoré obsahuji kl'ucové slovo. Vyber v menu
bude trocha prehl'adnejsi, jednoduchsi a taktiez pribudne nova fotogaléria. Firmy a Zivnostnici
z blizkeho okolia budi mat’ mozZnost’ zaregistrovat’ sa a ponuknut’ pracovné prilezitosti, alebo

svoje sluzby obyvatel'om obce. Urcite by sa dala vylepsit’ graficka podoba stranky.
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