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Zoznam pouzitych skratiek

Skratka Vyznam skratky [2]

http HyperText Transfer Protocol

WWW World Wide Web

URL Uniform Resource Locator

TCP/IP Transmission Control Protocol / Internet Protocol

HTML HyperText Markup Language

XHTML Extensible HyperText Markup Language

XML Extensible Markup Language

SVG Scalable Vector Graphics

ipeg Joint Photographic Experts Group

png Portable Network Graphics

gif Graphics Interchange Format

CSS Cascading Style Sheets

XSL Extensible Stylesheet Language

XSLT Extensible Stylesheet Language Transformations

RAM Random Access Memory

SSI Server Side Includes

CGl Common Gateway Interface

PHP PHP: Hypertext Preprocessor

ASP Active Server Pages

SQL Structured Query Language

DDL Data Definition Language)

ANSI American National Standards Institute

ISO International Organization for Standardization

Moodle Modular Object-Oriented Dynamic Learning Environment
Content Management System

CMS
Course Management System

LMS Learning Management System

VLE Virtual Learning Environments

CMC Education via Computer-mediated Communication

IS Internet Information Services

GPL General Public License




Uvod

S Internetom, sietou sieti, dnes prichadza do kontaktu pravdepodobne kazdy. Menej ludi uz
vie nieGo podrobnejsie, tak z hladiska hardware, ako aj software. Ziadany obsahu je obvykle pre
uzivatelov distribuovany prostrednictvom bezstavového protokolu http (Hypertext Transfer
Protocol) a supravou protokolov TCP/IP (Transmission Control Protocol / Internet Protocol),
ktorého najpouzivanejSia v Case pisania tejto prace je verzia 1.1. World Wide Web (WWW
alebo jednoducho Web) je sluzba, globalny informacny priestor, ktory obsahuje dokumenty na
vSetkych internetovych serveroch pouzivajucich protokol http. URL (Uniform Resource Locator,
prakticky adresa tvorena slovami, Cislami a interpunkénymi znamienkami) teda nemusi
obsahovat’ ,www*, aby bola jeho sucastou.

Dalsim, pre tato pracu délezitym prvkom, je skutoénost, Ze sa pouziva model klient-server
(klient odosle poziadavku, server ju spracuje a odoSle naspat spracovany obsah). Klient je
napriklad webovy prehliadac, ktory obvykle spracovava udaje a subory odosielané serverom,
ktoré mozu byt rézneho typu, samotny prehliada¢ obvykle spracovava len subory:

e HTML (HyperText Markup Language), XHTML (Extensible HyperText Markup
Language), XML (Extensible Markup Language), SVG (Scalable Vector Graphics) -
statické dokumenty, okrem SVG, ktory mdze byt animovany pouzitim JavaScriptu,
resp. ECMAScriptu

* jpeg (Joint Photographic Experts Group), png (Portable Network Graphics), gif
(Graphics Interchange Format) - grafické formaty, t. j. bezné obrazky a animacie

e CSS (Cascading Style Sheets), JavaScript (referenénd norma je nazyvana
ECMAScript, implementacia v prehliadatoch sa obvykle nazyva JavaScript),
XSL/XSLT (Extensible Stylesheet Language / Extensible Stylesheet Language
Transformations), ...

VSetky spomenuté textové dokumenty prehliadaC interpretuje, v om su vyhody (napr.
jednoduchost uprav) aj nevyhody (su pomalSie ako binarne formaty).

Hoci spominané dokumenty su klientom prijimané ako statické dokumenty (t. j. obvykle bez
moznosti priamej Upravy v prehliadaci), velmi ¢asto, najma v pripade rozsiahlejSich projektov,
su generované dynamicky na strane servera podfa prijatych poZiadaviek klienta. Na jednej
strane to ufah&uje administraciu vacsich projektov a umoznuje uzivatefom lepSie interagovat
s obsahom, na strane druhej to znamena vacsiu zataz pre servery a z toho vyplyvajuce naklady
v pripade ich nedostatoCného vykonu a jeho zvySovania. Napriek tomu je velmi Caste, ze
viacero webovych stranok na viacerych webovych adresach je obsluhovanych jednym, resp.
dvoma servermi. Je to mozné vdaka vysokému vykonu dnesnych serverov. Tento fakt umozriuje

aj pomerne lacné umiestnenie a obsluhovanie webového obsahu.



Ako je tento obsah generovany dynamicky? Vo vacsine pripadov je viacero moznych rieSeni,
z nich najCastejSie je pouzitie SSI (Server Side Includes) a predovSetkym skriptov. Menej Casté
je pouzitie Specialnych, pre tento uc€el naprogramovanych a skompilovanych programov.
Rozdiel medzi skriptom a programom je v zasade vtom, ze skripty sa neprevadzaju do
nativneho binarneho koédu len raz, ale su to, na rozdiel od programov, textové subory ,za letu”
interpretované programom nazyvanym interpreter. Z tohto faktu vyplyva, Ze skripty su o nie€o
pomalSie ako programy, ale pre jednoduchost su nesmierne popularne a vyuzivané.

Skripty su najCastejSie pouzivané z niekolkych dévodov. Je mozné pri nich pouzivat rézne
skriptovacie jazyky, je to velmi flexibilné, fahko a rychlo upravitelné rieSenie, naviac Casto
dostato¢ne vykonné. Pokial treba vykon naviac, obvykle sa pouzivaju CGl (Common Gateway
Interface) skripty, kde su nacastejSie pouzivané jazyky Perl a Python, vynimo¢ne C/C++ (to su
vS8ak programovacie jazyky, nie skriptovacie, aj ked aj tieto sa daju interpretovat).

Pre bezné skripty sa obvykle pouzivaju jazyky ako PHP (najbeznejSi), v mensej miere Perl,
Python, Ruby, ASP a iné.

V sucCasnosti su zdrojom udajov pre dynamické generovanie obsahu bud obyc€ajné textové

subory, XML dokumenty alebo databazy.



1 Databazy

1.1 Strucny avod k databazam

Databazy su jednym z najCastejSie pouzivanych zdrojov udajov pre dynamické generovanie
stranok pre Web. Dévodov je viacero.

Jednou z hlavnych vyhod oproti obyCajnym textovym suborom, resp. XML suborom je
skutoCnost, Ze vacsinou sa obsah databazy nacitava do operaénej pamate (RAM) servera,
pokial je jej dostatoné mnozstvo. RAM je podstatne rychlejSia ako ako pevné disky i diskové
polia, predovSetkym v latencii a datovej priepustnosti. Vdaka tomu mdze byt nacitanie udajov
z databazy podstatne rychlejSie ako obdobny proces z textovych suborov. Tato vyhoda sa
CiastoCne stiera v pripade, ak je server poddimenzovany pre danu aplikaciu a musi vyuzivat

odkladaci priestor na pevhom disku — swap.

1.2 Zakladné databazové pojmy

Rychlost vSak nie je jedinou vyhodou databazy, najma pokial sa jedna o tzv. relacnu
databazu. Tato vyuziva relaCny model spravy databaz, ktory je zalozeny na tom, ze vSetky
udaje v tejto databaze su reprezentované ako matematické n-ticové vztahy.

Prakticky takéto databazy ukladaju udaje do tabuliek (nazyvaju sa aj entity), medzi ktorymi su
urcité vztahy. Tabulka ma stipce nazyvané atributy a udaje sa ukladaju do riadkov (t. j. riadky
obsahuju samotné hodnoty vSetkych atributov). Riadky sa nazyvaju aj zaznamy. Atributy maju
svoje nazvy, definované obvykle pri navrhu Struktiry samotnej databazy, ako aj ich typ, ktory je
napr. retazec, Cislo, datum, ....

Spravu udajov v databaze zabezpecuje relaény databazovy systém.

Zakladnym principom relacii medzi jednotlivymi tabulkami danej databazy je priradenie
jednoznacéného identifikatora kazdému riadku danej tabulky. Tento identifikator sa nazyva
primarny klIu€ a je to hodnota alebo mnozina hodnét. Méze to byt napriklad identifikacné Cislo
Studenta alebo knihy.

Obmedzenia (constraints) su pravidla, ktoré obmedzuju tabulky a ich atributy tak, aby sa dalo
vyhnut pripadnym problémom na zaklade istej podmienky.

Index je datova Struktura, ktora sa pouziva pre rychly pristup k riadkom tabulky. Obvykle sa
zostavuje nad primarnym kfu€om tabulky a potom mézeme pomocou neho rychlo vyhladat
konkrétny riadok tabulky. Indexy sa tiez zostavuju a definuju pre iné atribaty, ktoré sa Casto

pouzivaju v databazovych otazkach (dotazoch).



Napriek tomu, Ze dotaz je nespisovny Cechizmus, je zauzivany aj u nas v slovhom spojeni
databazovy dotaz. Z toho dévodu ho budem aj pouzivat v texte tejto prace.
Normalizovana databaza je spravne navrhnuta databaza, vytvorena z modelu entit

a vztahov.

1.3 Manipulacia s udajmi v databaze

Na komunikaciu s databazou a manipulaciu s udajmi v databaze sa vo vacsine pripadov
pouziva jazyk SQL (Structured Query Language), €o je mnoZina prikazov na spravu databaz,
tabuliek a udajov v nich. Existuju aj alternativy, tie ale neboli pri tomto projekte vyuzité.

SQL je ANSI (American National Standards Institute) a ISO (International Organization for
Standardization) Standardom, stava sa vS8ak, ze vramci daného databazového systému
obsahuje pre dany systém vilastné rozSirenia tohto jazyka. Poslednou reviziou jazyka SQL je
SQL:2003, nie je v8ak volne pristupna, ale mdze byt zakupena od organizacii ANSI a ISO,
avsak za pomerne velky poplatok.

Pre spravu databazy existuje podmnozina jazyka SQL zvana DDL (Data Definition
Language).

NajrozSirenejSie databazové systémy pre webové aplikacie su MySQL, PostgreSQL,
Firebird, MSSQL a zriedkavo, pre velmi velké systémy, aj databazy Oracle Database od Oracle
Corporation, ktora je firmou, ktora ako prva prisla s komerénou relaénou databazou. Niekedy

sa, samozrejme, pouZzivaju aj iné databazy.

1.3.1 Priklady

Pokial su prikazy vykonavané z interpretera danej databazy cez CLI (Command Line

Interface, prikazovy riadok), na koniec riadku sa obvykle vklada bodkocCiarka.

Vytvorenie databazy:
PozZije sa prikaz:
CREATE DATABASE nazov_databazy

kde nazov databazy sa nahradi pozadovanym nazvom databazy.

Pouzitie databazy:
Databazovému systému je potrebné oznamit, s ktorou jeho databazou chceme pracovat.
Vtedy pouZijeme:

use nazov_databazy



kde sa opat nazov databazy sa nahradi nazvom pozadovanej databazy.

Vytvorenie tabulky:

Jedna z tabuliek pre modul Exercisemod v LMS Moodle.

CREATE TABLE "moodle exercisemod (
"id’ int (10) unsigned NOT NULL auto increment,
‘course’ int (10) unsigned NOT NULL default '0',

‘name’ varchar (255) NOT NULL default '',

‘nelements’ tinyint(3) unsigned NOT NULL default '1',

‘phase’ tinyint (3) unsigned NOT NULL default '0',

‘gradingstrategy’ tinyint (3) unsigned NOT NULL default

‘usemaximum® tinyint (3) unsigned NOT NULL default

‘assessmentcomps’ tinyint (3) unsigned NOT NULL default
‘anonymous  tinyint (3) unsigned NOT NULL default '1',
‘maxbytes” int (10) unsigned NOT NULL default '100000',

"deadline” int (10) unsigned NOT NULL default '0',

"timemodified® int (10) unsigned NOT NULL default '0',

‘grade’ tinyint (3) NOT NULL default '0',
‘gradinggrade’ tinyint (3) NOT NULL default '0',

"showleaguetable tinyint (3) unsigned NOT NULL default

‘usepassword’ tinyint (3) unsigned NOT NULL default
"password’ varchar (32) NOT NULL default '',
PRIMARY KEY ('id),

KEY “course  ( course’)

) COMMENT='Defines exercisemod’

'l',

121,

'O',

V tejto tabulke su definované atribuaty, ich nazvy, typy, maximalna velkost, predvolené

hodnoty, obmedzenie urcujuce, €i dany atribat je alebo nie je povinny. Ako primarny kluc je

definovany identifikator id, ktory je celym C&islom, maximalne desat miestnym a pri kazdom

vlozenom riadku sa automaticky zvacsi o hodnotu 1.

Zmena tabulky:

ALTER TABLE moodle exercisemod zmena

kde zmena predstavuje kod pre samotnu zmenu.
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Vkladanie a odstrarfiovanie udajov:

Vlozenie udajov:

INSERT INTO "moodle exercisemod  VALUES (hodnoty)

kde hodnoty su hodnoty pre kazdy atribut danej tabufky.

Odstranenie udajov:
DELETE FROM "moodle exercisemod’  WHERE id = 1

Tento prikaz odstrani ztabulky ‘moodle exercisemod® vSetky riadky, v ktorych je

hodnota atributu id rovna Cislu 1.

Aktualizacia udajov:
UPDATE "moodle exercisemod SET phase = 2 WHERE id =1

kde aktualizujeme riadok s atributom id rovnym jednej, priCom menime hodnotu atributu

phase na 2.

1.4 Dalsie funkcie SQL

Medzi funkcie databazovych systémov patria aj:

dotazy so spajanim tabuliek - technika, pri ktorej sa kombinuju riadky dvoch alebo
viacerych tabuliek na zaklade spajacej podmienky, zadanej v klauzule WHERE [1],

napr.:

SELECT atributl, atribut?2

FROM tabulkal, tabulka?2

WHERE tabulkal.id = tabulkaZ2.id
ORDER BY atributl;

kde ORDER BY zoraduje najdené udaje podla atributl

matematické funkcie (napr. AVG () pre priemer, SUM () pre sucet, COUNT () pre pocet
riadkov v mnozine a iné)
Casové funkcie (pre vkladanie ¢asovych udajov)

aritmetické operatory a dalSie funkcie
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2 LAMP

2.1 LAMP? SAMP? WAMP?

Ako ste si mohli vd&imnuat, tri slova v nadpise maju isté znaky spolo¢né. Jedna sa totiz
o skratky ,balikov*.

AMP je obvykle skratka pre kombinaciu Apache, MySQL a PHP (alebo Perl, resp. Python).

Apache je jeden z najrozSirenejSich webovych serverov, ma niekolko vyznamnych vyhod, tou
najdélezitejSou je obvykle jeho cena. Je totiz zadarmo aj so svojimi zdrojovymi kédmi. Naviac
sa jedna o pomerne robustny server, ktory sa pomerne jednoducho konfiguruje a je velmi dobre
rozSiritelny prostrednictvom mnozZstva modulov, z ktorych vacsSina je pod rovnakou licenciou
ako Apache.

MySQL je systém pre spravu databaz pouzivajuci SQL. Jeho licencia je dualna, bud GNU
GPL (General Public License), teda ako free software, alebo je dostupny pod klasickou
komercnou licenciou pre pripady, v ktorych pouzitie GNU GPL nie je mozné, napr. kvoli
nekompatibilite licencii. Jedna sa o jeden z najrozSirenejSich systémov vdaka licencii,
postaCujucemu vykonu a moznostiam.

PHP je rekurzivna skratka pre ,PHP: Hypertext Preprocessor” [3]. Je to skriptovaci jazyk na
strane servera pre dynamické generovanie webovych stranok. Jeho syntax je zaloZzena na
jazykoch C, Java a Perl. Naviac obsahuje pren Specifické funkcie. Prostrednictvom rozSireni je
mozné tento jazyk vyuzivat v spojeni s databazami a aj na generovanie iného obsahu, ako
Cistého textu.

Pociatocné pismena v skratkach LAMP, SAMP a WAMP znacia operaCny systém, v tomto
pripade Linux, Solaris, Windows. Neznamena to, samozrejme, Ze na inych systémoch AMP
nebezi, mbéze, napriklad na variantoch systému BSD, a inych systémoch. NajCastejSie sa AMP
pouziva s operacnymi systémami Linux, FreeBSD (resp. OpenBSD alebo NetBSD) a Solaris.
Systém Microsoft Windows obsahuje, resp. je mozné don doinstalovat 1IS — Internet Information
Services, €o je skupina sluzZieb pre Internet pre servery pouZzivajuce Microsoft Windows. Je to

druhy najpopularnejSi web server po serveri Apache.

2.2 PHP

Jazyk PHP sa stal znamym a pouzivanym pomerne rychlo. Spociatku najma medzi amatérmi
a nadSencami, neskoér, ked sa stal vyspelejSim, prenikol aj medzi profesionalov.
Jeho silnymi stankami su

* znacna jednoduchost
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» velké mnozstvo funkcii, ktoré jazyky nizSej urovne, ale Casto ani iné skriptovacie
jazyky, neponukaju
e slusna rychlost interpretera
e pomerne velké mnozZstvo rozSireni
* nie je potrebné sa starat o uvolfovanie pamate
* typovanie premennych pri ich vytvarani
» dobra flexibilnost’ pri praci s poliami a objektmi
Jazyk bol navrhnuty pre dynamicku tvorbu webového obsahu, Comu nasvedcCuju aj niektoré
vstavané funkcie. Ze je na to naozaj vhodny a pouzivany je badatelné uz len z ponuky web
hostingovych sluzieb (prenajimaju priestor na svojich serveroch a iné), ktoré obsahuju podporu
PHP prakticky vzdy.
Jeho hlavnou nevyhodou je Casto nerovnaka syntax podobnych funkcii, takze je nevyhnutné

siahat’ po (vynikajucom) manuale pre PHP pomerne Casto.

2.3 Kratka ukazka PHP

Ako prvé je potrebné uviest, Ze na to, aby bol kod PHP interpretovany ako taky, je potrebné
mat spravne nakonfigurovany webserver a v suboroch samotnych je potrebné interpreteru
uviest, ktoré Casti suboru ma interpretovat. Akonahle ma interpreter vymedzenu oblast

pdsobenia, zakina pracovat.

Priklad:

Jednoduchy vypis svetoznameho ,Hallo World!*:

<?php

StheString = ‘Hallo World!?‘;

echo $theString;

2>

To, €o uvidime v prehliadaci bude Cisty, neformatovany text: Hallo World!, ktory sme
vypisali z premennej StheString.

Nie je to sice vela, ale prijemne jednoducho demonétruje jednoduchost jazyka. Co budeme
potrebovat su premenné, polia a objekty a operatory.

Vzhfadom na obmedzeny priestor tejto prezentacie necham dalSie vysvetfovanie na literature
a Webe.
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3 Moodle

3.1 Systéemy na spravu obsahu

Systém na spravu obsahu (Content Management System, CMS) je systém umoznujuci jeho
administratorom, resp. opravnenym uzivatefom, spravovat obsah daného webového sidla bez
znalosti (X)HTML a programovania, resp. tvorby skriptov.

Takéto systémy Setria €as a peniaze potrebné na platenie programatorov a dizajnérov, aby
robili zasahy priamo v kdde systému.

Tieto systémy su Casto upravované na Specialne ucCely alebo su pre ne priamo pisané. V
pripade rieSenia upravou vSeobecného CMS sa tak zvykne robit vytvorenim modulu (ak dany
systém moduly podporuje).

Pokial sa jedna o systémy priamo pisané na tento ucel, obvykle dostavaju iny vSeobecny
nazov ako Content Management System. Byvaju nazyvané Learning Management System
(LMS), Course Management System (CMS), Virtual Learning Environments (VLE), education

via computer-mediated communication (CMC) alebo jednoducho Online Education (e-learning).

3.2 Co je Moodle?

Moodle je systém priamo urCeny pre vyuCbu cez Internet, ktory pévodne vytvoril Martin
Dougiamas na zaklade niektorych jeho $tudii, ktoré uskutoc¢nil. Pévodne to bol hobby projekt,
ktory prerastol do jeho PhD prace a momentalne sa mu venuje na plny uvazok.

Moodle v8ak uz nie je len projektom jediného Cloveka, na jeho vyvoji sa podiela viacClenny
tim. Jeho aktualne zloZenie mézete najst’ na strankach systému Moodle.

Okrem iného je Moodle skratka pre ,Modular Object-Oriented Dynamic Learning
Environment® [4], aj ked pévodne znamenalo M ,Martin“. Ako naznaCuje sam nazov, intenzivne

su vyuZzivané aj objektovo orientované vlastnosti jazyka PHP.

3.3 Poziadavky pre pouzivanie Moodle

Moodle nekladie velké naroky na software servera, vyzaduje:

* Webovy server podporujuci PHP (obvykle Apache alebo IIS)

e PHP

« Databazovy server (priamo podporované a odporu¢ané su MySQL a PostgreSQL)
Vyvojova platforma Moodle je LAMP, z ¢oho vyplyva, Ze najlepSie testovany by mal byt prave

na tejto platforme. Pokial je vSak pritomna kombinacia AMP, rozdiely by mali byt minimalne.
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Pre optimalny beh je rozumné mat na serveri nainStalované tieto rozSirenia PHP:

Kniznica GD a FreeType 2 (pre Unixové a Linuxové) pre dynamicku tvorbu grafov,
ktoré vytvara stranka so zaznamami.

mbstring pre zaobchadzanie s multi-bytovymi retazcami (pre Moodle 1.6 je
odporucané aj iconv)

mysql pre pouzitie MySQL databaz

pgsal pre pouzitie Postgre databaz

zlib pre manipulaciu so zip subormi

dalSie moduly, ktoré m6zu byt potrebné pre volitelnu funkénost Moodle

3.4 Ostatné systemy a Moodle

Moodle, samozrejme, nie je jediny systém tohto typu, ale je jednym z mala kvalitnych

systémov tohto typu pod licenciou GNU GPL.

Ostatné systémy s otvorenym zdrojovym kédom su napr. ATutor, Dokeos, Interact,

Site@School a iné. V kratkosti zhrnieme len hlavné vyhody z vlastnych skusenosti s Moodle.

Z technického hladiska sa Moodle da povazovat’ za velmi dobre premysleny a fungujuci systém

s pomerne elegantnou a zaroven aj relativne jednoduchou architekturou.

3.5 Struktira Moodle

config.php — obsahuje zakladné nastavenia. Tento subor nie je dodavany s Moodle —
administrator Moodle ho vytvara.

install.php — skript, ktory administrator spusti na vytvorenie config.php
version.php — definuje su¢asnu verziu Moodle

index.php — prva stranka sidla

admin/ - kod pre administraciu celého servera

auth/ - zasuvné muduly pre autentifikaciu uzivatelov

blocks/ - zasuvné moduly pre malé bo&né bloky na mnohych strankach
calendar/ - kéd pre spravu a zobrazovanie kalendarov

course/ - kod pre spravu a zobrazovanie kurzov

doc/ - pomocna dokumentacie pre Moodle

files/ - kod pre spravu a zobrazovanie suborov prenesenych na server
lang/ - texty v réznych jazykoch, jeden adresar pre jeden jazyk

lib/ - kniZnice kodu jadra Moodle
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* login/ - kdd pre prihlasovanie sa na ucet a vytvaranie uctov
e mod/ - su tu vSetky hlavné moduly kurzov Moodle

* pix/ - vSeobecna grafika stranky

* theme/ - témy pre upravu vzhladu stranky

e user/ - kod pre spravu a zobrazovanie uzivatefov

3.5.1 Vyhody systému Moodle:
Z technického hladiska:
e vysoka modularnost
* premyslena a dobre fungujuca architektura
» [lahka upravitelnost vzhlfadu
» prijatefna upravitelnost funkénosti prostrednictvom modulov

* jednoducha inStalacia modulov

Z hladiska pohodlia uzivatela:
* jednoducha a rychla registracia

* rozliéné mnozZstvo vzdelavacich aktivit
e prehfadnost

* uzivatelska pritulnost

e moznosti spatnej vazby

e jednoduché odovzdavanie zadani

* jednoduché a rychle znamkovanie

lokalizacia jazykovych suborov

3.5.2 Nevyhody systému Moodle
Z technického hladiska:

* Prakticky jedina nevyhoda, badatelna poCas prace so systémom je jeho naroCnost na

vykon servera pri va¢Som mnozstve uzivatefov, aj ked aj v tejto oblasti sa radi Moodle
minimalne medzi lepSi priemer.

Z hfadiska pohodlia uzivatefa neboli zaznamenané vaznejSie nedostatky ani problémy.

16



4 Modul Exercisemod

4.1 Preco d'alsi modul?

PoCas pouzivania systému Moodle na oddeleni informatizacie a riadenia procesov sa
ukazalo, ze momentalne existujice moduly pre Moodle, ktoré su oficialne podporované
a stiahnutelné zo stranok Moodle, nevyhovuju pine vSetkym poziadavkam oddelenia. Preto bola
zadana uloha vytvorit alebo upravit existujuce moduly, ktoré boli najblizSie poZzadovanym
vlastnostiam oddelenia. Ukazalo sa, Ze existuju dva moduly, ktoré mali blizko k poZadovanej
funkcionalite. Su to moduly:

* Assignment (Zadanie)
» Exercise (Cvicenie)

Pocas testovania a skumania tychto modulov sa priSlo k zaveru, ze najblizSie poZadovanym

vlastnostiam ma modul Exercise, preto modul Exercisemod vznikol jeho upravou, ako napoveda

aj jeho nazov.

4.2 Pozadované viastnosti modulu

Poziadaviek bolo niekolko, medzi hlavné patria:

1. Moznost davkového uploadu suborov na server, podla moznosti v
jedinom skomprimovanom archive pre jedno cviCenie

2. Automatické rozbalenie daného archivu

3. Automatické priradenie jednotlivych variantov uloh do daného cvicenia

4. Nahodné pridelenie jedného z variantov CviCenia jednému zo Studentov prihlasenych
do kurzu (vyrieSené v module Exercise)

5. Moznost okamzite zobrazit odoslané rieSenie v zozname odovzdanych rieSeni, ako aj
hodnotenie odovzdaného rieSenia ucitelom Studentovi

6. Moznost ucitefov zhliadnut aj vzorové rieSenie pri hodnoteni daného rieSenia

7. Preklad 25 suborov pomocnika v module Exercise (z ktorych takmer vSetky su
prenositelné do Exercisemod)

8. Moznost ,rozbit“ hodnotenie daného rieSenia do niekolkych Casti (CiastoCne rieSené

v module Exercise)
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4.3 RieSenia

RieSenie danych uloh vyzadovalo vytvorenie dvoch novych skriptov pre jednoduchsiu udrzbu

a upravu viacerych skriptov v ramci celého modulu.

4.3.1 RieSenieuloh1,2,3 a6

Pre vyrieSenie tychto uloh bol vytvoreny skript zipstuff.php, ktory vykonava spracovanie zip
archivu presunutého na server prostrednictvom webového formulara v tomto module, a skript
showres.php, ktory generuje HTML kod pre zobrazenie rieSenia pri hodnoteni rieSenia.

Spracovanie tohto archivu spociva v jeho rozbaleni do doCasného ardresara, ktory sa podfa
potreby automaticky vytvori, a naslednej ,simulacii uploadu®“. Ide o vyuzitie funkcii z jadra
modulu a z jadra Moodle na presun jednotlivych suborov na ich miesto a naslednu registraciu
ako variantov daného cvicenia.

Zaroven s presunom daného variantu cviCenia sa presuva aj subor so vzorovym rieSenim,
ktoré ma rovnaky nazov ako dany variant cviCenie, ale naviac obsahuje predponu ,res_“, do
adresara resolutions v datovom adresari exercisemod v ramci adresara daného cvicenia.

Na zaklade zhodného mena suboru zadania a rieSenia je potom na stranke s hodnotenim
vygenerovany odkaz na patricny subor so vzorovym rieSenim, ktoré modze vyucujuci porovnat
s odovzdanym rieSenim Studenta.

Naviac bol kvdli prehfadnosti upraveny aj skript zabezpecujuci vypis dostupnych cvi¢eni a bol

upraveny a pridany kod pre zobrazenie celkového pocCtu zadani, resp. vyrieSenych zadani.

Pre spravne fungovanie skriptov zipstuff.php a showres.php je nevyhnutné dodrzat dve
zasady:
» V zip archive so zadaniami a rieSeniami nesmu byt adresare ani nadbyto¢né subory

3

* Subor s rieSenim ma predponu ,res_“ (bez uvodzoviek) a inak uplne rovnaky nazov

ako ma dany variant cviCenia

4.3.2 RieSenie ulohy 5

RieSenie tejto ulohy bolo najjednoduchsie zo v8etkych zadanych uloh a to prave vdaka dobre
napisanym skriptom modulu Exercise.

RieSenie spocivalo jednoducho v priradeni nulovej hodnoty premennej, ktora mala
obsahovat Cas, poCas ktorého je mozZné odoslané texty a hodnotenia v danom module

upravovat a poCas ktorého este nie je zobrazena inym uzivatelom.
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4.3.3 RieSenie ulohy 7

RieSenie tejto ulohy bolo naopak €asovo pomerne narocné, predovSetkym preto, Zze bola
snaha o dodrzanie zavedeného nazvoslovia, ktoré pouZil predchadzajuci prekladatel pri
preklade Casti rozhrania modulu Exercise.

Celkovo pozostavala uloha z preloZenia 25 suborov pomocnika do slovenciny z anglictiny.

4.3.4 RieSenie ulohy 8

Posledna uloha, ktora ma umoznit hodnotit lubovolny pocet elementov zadania.

Pre tento ucel bola vytvorend nova bodovacia stratégia, ktora bola nazvana aditivna
bodovacia stratégia. Tato je pribuznou stratégie nahromadenej, ale na rozdiel od nej naklada
inak s vahami pridelenymi jednotlivym elementom zadania. Pokial su totiz vahy pri aditivnej
stratégii pri vSetkych prvkoch rovnaké, dojde ku scitaniu bodov za jednotlivé elementy.
Nahromadena stratégia namiesto toho spravi z tychto bodov priemer. Je to dané pouzitym
spdsobom vypoctu bodovania.

Naviac je pri stratégii aditivnej mozné stanovit’ lubovolny dvojciferny pocet bodov pre dany

element.
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5 Zaver

Ciefom tejto prace bolo vytvorit modul pre e-learningovy systém Moodle, ¢o bolo splnené.

Tento modul by mal byt v dalSom semestri pouzivany oddelenim informatizacie a riadenia
procesov pri vyucbe Laboratérnych cvi€eni zo zakladov automatizacie (LCZA), dufam vsak, ze
to nebude jeho jediny pristav. Uvazuje sa aj o nasadeni modulu v ramci predmetu Optimalizacia
na tomto oddeleni.

Informacie o skorSich verziach projektu boli zverejnené na foérach na moodle.org.
Predpoklada sa, Ze finalna verzia, predstavena ako samostatny modul, vyvola vacsiu odozvu.

Proces tvorby tohto modulu bol pomerne zdihavy, v sugasnosti sa na iom vykonavaju len
drobné upravy a vylepSenia. Naviac sa autor tohto modulu naucil pracovat s cudzim kdédom
podstatne efektivnejSie, predovsetkym s objektovo orientovanym kédom.

V buducnosti, pokial bude modul nasadeny do ,ostrej“ prevadzky a pokial ofi neprejavia
zaujem ini uzivatelia systému Moodle, prejde pod spravu oddelenia informatizacie a riadenia
procesov. V pripade, Zze bude o modul SirSi zaujem, je pravdepodobné, Ze budem vo vyvoji
alebo aspon udrzbe modulu pokracovat, pokial bude $irSi zaujem pretrvavat.

Naviac je mozné, ze pokial budu mat implementované upravy dostatoCny ohlas, budu Casti
tychto uprav pridané do pévodného modulu Exercise.

Odkaz na stiahnutie kompletného modulu najdete v zozname pouzitej literatury a referencii.

V Casti Priloha na konci tejto prace sa nachadza obrazkova priloha s ukazkami systému a

modulu.
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6 Zoznam pouzitej literatary a referencii

[1] PHP a MySQL vytvafime webové databazové aplikace, Hugh E. Williams & David
Lane, Computer Press 2002, 143 00, Praha 4, http://www.cpress.cz/, str. 102 — 118

[2] http://en.wikipedia.org/, Copyright © Wikimedia Foundation, Inc.

[3] http://www.php.net/, Copyright © The PHP Group

[4] http://www.moodle.org/, Copyright © Moodle Pty Ltd.

Dalsie referencie:
« Casti kddu pouzité z: http://slapocms.slapo.net/, Copyright © Peter Slapansky
» Stranky autora Moodle: http://dougiamas.com/, Copyright © Martin Dougiamas

* Adresa pre stiahnutie modulu: http://www.slapo.net/, sekcia FChPT
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7 Prilohy
Pre zdrojovy kéd modulu

navstivte jeho stranky, na ktoru je uvedeny odkaz v zozname
pouzitej literatury a referencii.

7.1 Obrazkova priloha

¥) Moodle_dev - Moxzilla Firefox

Fle Edt View Go Bookmarks Tools Help 0% &= ‘ < - o - & - ) ) [T htpif/localhost/moodie/ B
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goTestc 1 e Testorat o modulor mood <« méj 2006 .
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[ | Images: 0/0 | Loaded: 0KB | 0KB/s | Time: 0:00 [[S | http:
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0.3MB/32MB | 23.8MB/32M8 | @ | Adblock

Obrazok 1: Ukazka prvej strany v Moodle
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9 TC1: test 2 - Mozilla Firefox
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Vzorové riesenie
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[ | Images: 3/3 | Loaded: 14 KB | 16.61 K/s | Time: 0:00 [[S | Done 0.8MB/32MB | 26.4MB/32MB |{& [ Adblock

Obrazok 7: Hodnotenie rieSenia Studenta



¥ TC1: test cxx7 - Mozilla Firefox
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2
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3
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