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Zoznam pou itých skratiek  

WWW 

 
World Wide Web 

HTML 

 
Hyper Text Markup Language 

PHP 

 
Hypertext Preprocessor (pôvodne Personal Home Page) 

SQL 

 

Structured Query Language 

API  Application Programming Interface 

ODBC  Open Database Connectivity 

HTTP  Hyper Text Transfer Protocol 
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Anotácia  
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Vedúci semestrálneho projektu: Ing. Dalibor Puna 
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1.  Úvod  

V dne nom, modernom svete u asi ka dý pozná a pravdepodobne aj pou íva 

internet. Sta í si sadnú k

 
po íta u, ktorý je samozrejme online , napísa www..... 

a mô ete si napr. pre íta správy, zaplati faktúru za mobilný telefón, napísa 

priate ovi do Austrálie at . a

 

to v etko za pár sekúnd. Internet je najrýchlej í systém 

s mno stvom informácií a ka dý si v om nájde, o potrebuje. 

  

V posledných rokoch internet prenikol naozaj v ade, vrátane kolstva. Ka dá 

vä ia kola, i fakulta má svoju internetovú stránku. Preto sa budeme zaobera 

rozvojom a vylep ením aktuálnych aplikácií na webovej stránke na ej fakulty. 

Budeme pracova s

 

databázou rozvrhu hodín. Pokúsime sa zjednodu i vytváranie 

nového rozvrhu pomocou databázy starého a u ah i tak prácu u ívate om 

(profesorom).  

Najskôr sa oboznámime so základmi jazyka PHP a databázou MySQL, 

v druhej asti samotnou tvorbou aplikácie. Program bude ma dve asti a

 

to 

administrátorskú a u ívate skú as . V

 

administrátorskej asti sa budeme zaobera 

tvorbou aplikácie pre výber ulo enia aktuálnej databázy rozvrhu do zálo nej 

databázy bu pre letný alebo zimný semester. V

 

u ívate skej asti budeme pracova 

s touto zálo nou databázou, preto e aktuálna databáza rozvrhu bude zmazaná 

a vo ná pre nový rozvrh. Vytvoríme PHP kód, pomocou ktorého prepí eme ulo ené 

záznamy starého rozvrhu na nový rozvrh. Tento kód bude v lenený do u existujúcej 

aplikácie na tvorbu rozvrhu vo forme formulára. Doteraz sa tento formulár musel v dy 

nanovo vypisova pre ka dý predmet aj ke sa príli nezmenil. Ná program pou ije 

staré záznamy, ktoré sta í vo formulári iba upravi alebo ich nezmenené ulo í do 

nového aktuálneho rozvrhu. 

http://www....
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2. o je to PHP    

PHP je skriptovací jazyk, ktorý umo uje

 
ahko a rýchlo vytvori www stránky, 

ktoré sa generujú dynamicky, napríklad z databázy i súboru. PHP je mocným 

nástrojom na tvorbu moderného webu, umo uje

 
naprogramova iroké portfólio 

internetových aplikácií - a to ahko a rýchlo, nako ko sa ve mi podobá na jazyk C.

  

2.1 História  

PHP sa zrodilo niekedy v roku 1994. Vznikol ako program v Perle, ktorý slú il 

na evidenciu prístupov k www stránkam pána Rasmusa Lerdorfa, ktorý bol jeho 

prapôvodcom. Nako ko v ak Perl ako interpretovaný jazyk prive mi za a oval www 

server, autor svoj software prepísal do jazyka C. Postupne ho pou ívalo oraz viac 

udí. Systém bol neskôr roz írený o po iadavky jeho pou ívate ov a

 

bol vydaný pod 

názvom Personal Home Page  Tools (pôvodný význam PHP).  Po zabudovaní SQL 

modulu, ktorý umo oval PHP spolupracova s

 

databázami a vytvára formuláre, sa 

názov zmenil na Personal Home Page Form Interpreter (PHP/FI). Tento systém 

vznikol ako kompilát prvotného PHP a programu, ktorý sprístup oval výsledky 

databázových dopytov na webe (Form Interpreter). To bolo v roku 1995. Neskôr sa 

za al tento systém pou íva na ove a komplikovanej ie veci, a

 

preto pre iel vývoj na 

skupinu programátorov. To bol za iatok PHP3. Skupinka programátorov (Rasmus 

Lerdorf, Andi Gutmans, Zeev Suraski, Stig Bakken, Shane Caraveo a Jim Winstead) 

zlep ila a roz írila program a pridala jednoduché API, ktoré umo uje vo nos 

v pridávaní funkcií. Bola zdokonalená aj syntax jazyka. K dispozícii je dnes verzia 

PHP4 vyvíjaná pod kódovým názvom ZEND. Táto verzia je 8-10 krát rýchlej ia ako 

PHP3 a disponuje  rôznymi chu ovkami v

 

týle jazyka C, resp. C++. 
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Obr. 2.1 Prvá publikácia PHP  

2.2 Pre o PHP  

Mnoho webových sídiel má statický obsah. Stránkami týchto sídiel sú rôzne 

dokumenty alebo lánky, ktoré sa skladajú z jednoduchého textu, obrázkov 

a odkazov na iné dokumenty. Tu sa sta í dr a HTML ako overenej a

 

spo ahlivej 

metódy tvorby webových stránok. Stále viac sa za ínajú pou íva na internete 
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aplikácie, ktoré sú dynamické, preto e ich obsah sa mení pod a dát a

 
akcií u ívate a. 

PHP pracuje vo vnútri dokumentu HTML a po i iava mu tak schopnos generovania 

po adovaného obsahu.  

HTML 

Súbor, ktorý má príponu htm alebo html, je pova ovaný za internetovú 

stránku. Je napísaný v jazyku HTML, o je dnes najroz írenej í zna kový jazyk. 

HTML kód je kombináciou normálneho textu a zna iek. Zmysel HTML zna iek je v 

odde ovaní a vyzna ovaní astí textu. Zna kám sa tie

 

hovorí tagy. Podrobnos ami 

sa v tomto projekte nebudeme zaobera .

 

PHP verzus HTML   

Rozdiel medzi PHP a HTML je v tom, ako s nimi zaobchádza server. 

HTML stránky: Ke príde po iadavka na stránku od prehliada a, webový 

server prevedie tieto kroky: pre íta po iadavku prehliada a, nájde stránku na serveri 

a odo le stránku cez internet spä prehliada u. 

PHP stránky: Namiesto prenosu statickej stránky HTML chceme, aby server 

urobil ur ité rozhodnutia a vytvoril stránku, ktorá odpovedá ná mu kódu PHP. Preto 

server vykoná nasledujúce kroky:  pre íta po iadavku prehliada a, nájde stránku na 

serveri, interpretuje kód PHP, upraví stránku a odo le stránku cez internet spä 

prehliada u.  

Nieko ko príkladov, ktoré nie sú pomocou HTML dostupné: 

- vytvorenie stránok prispôsobených pre zobrazenie iba tých vecí, ktoré budú 

konkrétneho u ívate a zaujíma

 

- zobrazenie a aktualizácia databáz na webovej stránke 

- získavanie spätnej väzby od u ívate a 
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3. Základy jazyka PHP  

Kód PHP je ulo ený ako istý text vo formáte ASCII, tak e ho mô eme písa 

vo vä ine textových editorov napr. Notepad++ vo Windows.   

Ako sme u spomenuli v predchádzajúcej kapitole, kód PHP je vlastne 

oby ajná www stránka doplnená o peciálne príkazy. Aby server vedel, e sa 

nejedná len o oby ajnú www stránku, pou ívajú sa odli né prípony. Stránka v jazyku 

PHP by mala ma príponu .php alebo .phtml. So súbormi s

 

takouto koncovkou sa 

zachádza odli ne. Je v nich vyh adávaný kód PHP. Webový server za ína v

 

re ime 

HTML. Do re imu PHP prejde a v okamihu, ke sa stretne so zna kou PHP, ktorá 

sa pou íva na opustenie HTML. Existuje viacero spôsobov ako to urobi , my 

spomenieme aspo jeden:

 

<HTML> 
<?php 
   echo ("Text generovaný PHP"); 
?> 
</HTML> 

Server HTTP vie, e ke sa stretne s

 

týmto mechanizmom, má za a spracováva 

kód PHP. Odo le výstup, v tomto prípade generovaný príkazom echo, prehliada u. 

Ke je dosiahnutý koniec kódu (?>), server sa vráti do re imu HTML a pokra uje 

v odosielaní dokumentu.   

3.1 Premenné   

V etky programovacie jazyky aj PHP nám umo ujú ulo i asti dát do 

premenných a potom k nim pristupova pomocou zápisu názvu premennej. Názvy 

v etkých premenných musia za ína znakom $. V

 

jazyku PHP nemusíme na e 

premenné definova a

 

uvádza typ dát, ktoré budú obsahova .

 

Napr.: 

$meno = Zuzana ; 
echo ($meno); 

- vypí e Zuzana
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PHP má tri základné dátové typy: celé ísla (integer), desatinné ísla (double) 

a re azce (string). Okrem nich existujú al ie napr. polia (array). Tento dátový typ je 

ur ený automaticky hodnotou, ktorú premennej priradíme a mô e sa meni po as 

programu pod a toho, ako sa mení jej hodnota. 

 
$x = 5;                          // $x je celé íslo 
$x = 4.2;                        // $x je desatinné íslo 
$x = ABCD ;                     // $x je re azec

   

3.2 Kon tanty  

Sú to hodnoty, ktoré sa nikdy nemenia. Na rozdiel od premenných sa názvy 

kon tánt neza ínajú znakom $. V podstate existujú dva druhy: literálne a symbolické. 

Literálne kon tanty sú jednoducho nemenné hodnoty. Symbolické kon tanty sú 

vyjadrované pomocou priradenia identifikátora k danej hodnote. Pre definovanie 

kon tánt sa pou íva funkcia define(): 

define ( SKOLA , Fakulta chemickej a potravinárskej 
technológie ); 
echo ( Moje pôsobisko je . SKOLA); 

Takto mô eme nadefinova kon tantu SKOLA s

 

hodnotou Fakulta chemickej 

a potravinárskej technológie a pou íva ju ako odkaz na názov fakulty v celom 

programe. V prípade zmeny, sta í prepísa len jedinú hodnotu a

 

to v mieste, kde bola 

definovaná.   

3.3 Príkazy  

Príkazy, podmienky a cykly dávajú programom schopnos rozhodovania, 

tvoria kostru celej aplikácie.  

Príkazy na vetvenie programov 

 

príkaz if 

 

príkaz switch 
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Cykly 

 
cyklus while 

 
cyklus for  

3.3.1 Vetvenie programu  

PHP ponúka dva príkazy, ktoré umo ujú vykonáva ur itú as skriptu 

podmienene. Slú ia na to príkazy if a switch v rôznych variáciách. 

Príkazy if 

Najjednoduch ia verzia pou itia vetviaceho príkazu if je daná nasledujúcou 

syntaxou:   if ( výraz ) príkaz ;  

astej ie sa v ak stretávame so situáciou ak pri splnení podmienky 

potrebujeme vykona innos A a pri nesplnení innos B. Nato slú i výborne príkaz 

if-else, ktorý má nasledujúcu syntax: 

if ( výraz) 
        príkaz_A ; 
else 
        príkaz_B ;             

Namiesto príkazov príkaz_A a príkaz_B mô eme pou i zlo ený príkaz.  

Ak ani to nesta í, mô eme e te pou i príkaz elseif. V

 

prípade nesplnenia 

hlavnej podmienky nám umo uje testova alternatívne podmienky. Príkaz uvedený 

za elseif sa vykoná, ak nie je splnená podmienka pre if a zárove je splnená 

podmienka za elseif. as elseif mô eme pou i aj viackrát. Príkaz else sa vykoná 

len vtedy, ak nie je splnená iadna podmienka elseif. 

Príklady: 

Vydelíme premennú $delenec premennou $delitel, ale len v prípade, e premenná 

$delitel sa nerovná nule, aby nedo lo k deleniu nulou.  

 

if ( $delitel !=0 ) $podiel = $delenec / $delitel ; 
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Porovnáme premenné $a a $b a pod a toho, ktorá podmienka bude splnená, vypí e 
sa príslu ná hlá ka.  

if ( $a < $b )  
                echo ( a je men ie ako b ); 
elseif ($a == $b) 
                echo ( a a b sa rovnajú ); 
else 
                echo ( a je vä ie ako b );  

Príkaz switch  

V prípade, e máme viac podmienkových vetiev, oplatí sa pou íva príkaz 

switch. Jeho syntax je nasledovná: 

switch ( výraz1 ) 
{ 
                case HODNOTA A : 
                     príkazA1; 
                     príkazA2; 
                     ...... 
                     break; 
                case HODNOTA B : 
                     príkaz B1; 
                     príkaz B2; 
                     ... 
                     break; 
          ........... 
                default: 
                     príkaz XXX1; 
} 
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Najprv sa vyhodnotí výraz1 a potom sú postupne prechádzané hodnoty za case, a 

kým sa nenájde hodnota, ktorá sa rovná výrazu1. Následne sa vykonávajú príkazy, 

a kým sa nenarazí na príkaz break alebo koniec príkazu switch. as default sa 

vykoná vtedy, ak ani jedna hodnota sa nerovná výrazu1.  

switch ($CisloDna) 
{ 

 

 case "1" : echo ("Pondelok"); 
             break; 

 

 case "2" : echo ("Utorok"); 
             break; 
  case "3" : echo ("Streda"); 
             break; 
  case "4" : echo (" tvrtok"); 
             break; 
  case "5" : echo ("Piatok"); 
             break; 

  

 default: echo ("Víkend"); 
}  

3.3.2 Cykly  

Sú ur ené k opakovanému vykonávaniu bloku kódu v zadanom po te alebo 

do splnenia podmienky.  

Príkaz while  

Tento itera ný príkaz testuje podmienky cyklu e te pred prechodom cyklu, o 

znamená e cyklus nemusí prebehnú ani raz. Príkaz while pou ívame, ak závisí 

ukon ovacia podmienka na nejakom príkaze v tele cyklu. Zadaný cyklus sa teda 

prevádza len vtedy, ak je splnená podmienka na za iatku, preto sa mu aj hovorí 

cyklus s podmienkou na za iatku. 

while (výraz) príkaz ; 
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Príkaz do-while  

Podmienka sa tu testuje a6 po prechode cyklom, teda cyklus prebehne 

najmenej raz a hovorieva sa mu cyklus s podmienkou na konci. 

do 
{ 
            príkazy; 
} while ( výraz) ; 

Príkaz for  

Je príkaz cyklu, ktorý pou ijeme v prípade, e je dopredu známy po et 

prechodov cyklom. Jeho syntax je nasledovná: 

for (výraz1 ; výraz2; výraz3)   príkaz;  

Výraz1 je vyhodnotený pred za iatkom prevádzania cyklu. Potom je vyhodnotený 

výraz2. Ak je vrátené TRUE, prevádza sa telo cyklu príkaz. Na konci ka dého 

prechodu cyklom sa vyhodnotí výraz3, o sa deje tak dlho, pokia má výraz2 hodnotu 

TRUE. Obvykle sa výraz1 pou íva na inicializáciu riadiacej premennej cyklu, výraz2 

je podmienka prevádzania cyklu a výraz3 slú i na pravidelnú aktualizáciu riadiacej 

premennej cyklu.  

Vypí e ísla 1 a 10. 

for  ($i = 1 ; $i < 10 ; $i++) 
{ 
   echo $i ; 
}  

3.4 Polia  

Pole, na rozdiel od premennej, obsahuje viac hodnôt. Skladá sa z viacero 

prvkov (ka dý má svoju hodnotu) a k ú a alebo indexu, pomocou ktorého na prvok 

odkazujeme. Indexom býva preva ne celé íslo alebo re azec.
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Najjednoduch ím typom je pole, ktoré obsahuje sériu prvkov s indexmi od 

nuly. Napríklad, ke budeme ma pole $miestost a ka dý jeho prvok bude obsahova 

íslo miestnosti, potom bude vyzera takto:

 
$miestnost[0]

 
$miestnost[1]

 
$miestnost[2]

 
$miestnost[3]

 

CH16

 

CH261

 

CH307

 

BC667

  

Inicializácia po a

  

Jedným spôsobom je jednoduché priradenie hodnôt premennej po u:

 

$miestnost[] = CH16 ; 
$miestnost[] = CH261 ; 
$miestnost[] = CH307 ;  

Ak priamo neur íme indexy v hranatých zátvorkách, budú mu priradené postupne 0, 

1, 2 at . Samozrejme, pokia chceme, mô eme prira ova indexy pod a potreby. 

 

Iný spôsob inicializácie po a je pomocou funkcie array(): 

$miestnost = array ( CH16 , CH261 , CH307 );  
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4. PHP a databáza MySQL  

Ak chceme, aby na a stránka bola naozaj dynamická, musíme vyvinú 

webovú aplikáciu zalo enú na databáze. PHP podporuje rozhranie API pre prístup 

k ve kému po tu databáz, ako sú Oracle, Sybase, MySQL at . ODBC je tandardné 

rozhranie API pre prístup k databáze, ktorú PHP podporuje.  

MySQL je malý, kompaktný, jednoducho pou ite ný databázový server, 

ideálny pre malé a stredné aplikácie. Je asi trikrát a tyrikrát rýchlej í ako mnoho 

iných komer ných databáz a je distribuovaný zdarma. Aj preto je MySQL taký 

ob úbený.

  

4.1 Spojenie s MySQL 

 

mysql_connect - inicializuje spojenie s databázou MySQL 

mysql_connect("nazov_mysql_servera", "uzivatel", "heslo");   

nazov_mysql_servera - je meno MySQL servera poprípade po íta a, na ktorom be í 

MySQL 

uzivatel - je u ívate MySQL servera, pod ktorým sa prihlasujeme 

heslo - je na e heslo k DB MySQL 

Napr. pokia je na serveri vytvorený u ívate root s

 

heslom root, tak potom by 

prihlásenie na po íta localhost vypadalo takto: 

mysql_connect("localhost", "root", "root"); 

 

mysql_close - ukon í aktuálne spojenie s MySQL 

mysql_close("spojenie");  

spojenie - je volite né, mô e by pou ité aktuálne spojenie
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mysql_create_db - vytvára databázu 

mysql_create_db("meno_databazy", "spojenie");  

meno_databazy - je meno databázy, ktorú chceme vytvori

 
spojenie - je volite né, mô e by pou ité aktuálne spojenie

  

mysql_drop_db - odstra uje databázu

 

mysql_drop_db("meno_databazy", "spojenie");  

meno_databazy - je meno databázy, ktorú chceme vymaza

 

spojenie - je volite né, mô e by pou ité aktuálne spojenie

  

mysql_select_db 

 

vyberá databázu, ktorá má by aktívna

 

mysql_select_db("meno_databazy", "spojenie");  

meno_databazy 

 

je meno databázy, s ktorou chceme pracova

 

spojenie 

 

je pripojenie k serveru MySQL 

 

mysql_query - odosiela ná SQL príkaz k spracovaniu na server 

MySQL 

mysql_query("SQL_prikaz", "spojenie");  

SQL_prikaz - je SQL príkaz, ktorý sa má odosla

 

spojenie - je identifikátor aktuálneho spojenia  

4.2 Príkazy 

 

mysql_num_rows - vracia nám po et riadkov (táto funkcia je ur ená 

k zisteniu po tu riadkov v dotaze typu SELECT) 

mysql_num_rows("ukazatel_na_vysledok_dotazu");  

ukazatel_na_vysledok_dotazu - naj astej ie to býva výsledok z mysql_query. 
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mysql_fetch_array - túto funkciu naj astej ie pou ijeme pre získanie 

riadkov z dát vrátených funkciou mysql_query (zoberie výsledok SQL 

príkazu a vlo í ho do pola) 

mysql_fetch_array("SQL_prikaz", "spojenie");   

V okamihu, ke je výsledok ulo ený do pola, mô eme normálne pou i cyklus for 

alebo while k tomu, aby sme pre ítali jej obsah. Hodnota ka dého st pca je priradená 

jednotlivým premenným, s ktorými budeme v na ich skriptoch pracova .

  

mysql_result - získava vrátené záznamy z ur itého výsledku 

mysql_result(vysledok);  

vysledok - je vygenerovaný pomocou mysql_query, mysql_list_tables alebo 

mysql_list_dbs. 

 

Príkaz CREATE TABLE 

 

vytvorí tabu ku

 

Syntax je: 

CREATE TABLE nazov_tabulky ( definicia_vytvorenia ) 

 

[moznosti_tabulky ]  [ prikaz_volby ]; 

 

definicia_vytvorenia: 
nazov_stlpca typ_stlpca [ NOT NULL / NULL ][ DEFAULT hodnota ] 
[ AUTO_INCREMENT] 
alebo   PRIMARY KEY (nazov_indexu_stlpca) alebo iné 

 

typ_stlpca: 
TINYINT[(d ka)] 
INT[(d ka)] 
VARCHAR[(d ka)] 

 

moznosti_tabulky: 
TYPE=ISAM / MYISAM / HEAP 
alebo AUTO_INCREMENT=1 a iné  

al ie mo nosti nebudeme vypisova , preto e sme ich v

 

na om programe nevyu ili. 

NULL - je hodnota, ktorá zna í, e pole nie je prázdne, obsahuje len neznámu 

hodnotu 
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príkaz SELECT - jeden z najobvyklej ích príkazov v MySQL 

na zobrazovanie dát 

SELECT stlpec1, stlpec2  ... 

 
FROM meno_tabulky;   

Takisto si mô eme zvoli jeden a v etky st pce, pri om ich odde ujeme iarkou.

 

Niekedy sa ale stáva, e budeme potrebova vypísa iba dáta, ktoré v

 

ur itom st pci 

obsahujú nejaké slovo, pod a ktorého ho nájdeme.

  

Na to nám slú i príkaz WHERE. Syntax je: 

SELECT stlpec FROM meno_tabulky WHERE stlpec= nejaka_hodnota ;  

 

príkaz ORDER BY 

S ulo enými záznamami sa dá e te alej pracova a to tak, e mô eme záznamy 

rôzne zoskupova . 

ORDER BY nejaky_stlpec DESC;   

DESC je nastavite ný parameter a znamená to vrá záznam v

 

zostupnom poradí . 

Ak chceme zoradi vzostupne, pou ijeme (namiesto DESC) parameter ASC.

  

príkaz INNER JOIN 

Tento príkaz pou ijeme vtedy, ak chceme vybra len tie údaje z

 

tabu ky, ktoré sa 

nachádzajú aj v inej tabu ke. 

SELECT stlpec1 
FROM meno_tabulky1 
INNER JOIN meno_tabulky2 
ON meno_tabulky1. stlpec1 = meno_tabulky2. stlpec1  
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5. Tvorba programu 

Najskôr si vytvoríme súbor config.php, v ktorom si zadefinujeme server, 

u ívate a, heslo, tabu ku a

 
pripojíme sa na databázu. O etríme aj prípady, ke sa 

nám nepodarí pripoji na databázu alebo ukon i spojenie s

 
databázou. Vtedy sa 

nám vypí e chybové hlásenie. V al ích  súboroch tieto údaje u nemusíme celé 

vypisova , ale vlo íme do nich celý súbor config.php pomocou príkazu INCLUDE. Nie 

je to nutné, ale bude to jednoduch ie a preh adnej ie. Zdroje v etkých súborov sa 

nachádzajú v prílohe na CD.  

5.1 Administrátorská as

 

V tejto asti vytvoríme program, pomocou ktorého administrátor web stránky 

zálohuje rozvrh. Program nám na stránke dáva mo nos zálohovania rozvrhu. Po 

kliknutí na tento odkaz sa vypí e aký rozvrh sa zálohuje, pre letný alebo zimný 

semester. Po odsúhlasení sa tabu ka rozvrh skopíruje a

 

jednotlivé polo ky bude 

mo né vyvola pomocou odkazu výber zo star ích. Je rozdelený na tri súbory: 

 kopirovat.php 

 

leto.php (zima.php) 

 vytvorit.sql 

Zdroje týchto súborov sa nachádzajú v prílohe na CD.  
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Obr. 5.1 Uká ka mo nosti zálohovania rozvrhu  
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Obr. 5.2 Priebeh zálohovania rozvrhu  

5.2 U ívate ská as

 

Táto as je rozdelená na dva súbory: 

 predmety.php 

 rozvrh.php 

Súbor predmety.php vyberie z tabu ky predmety_bc len tie predmety, ktoré sa u ia 

na katedre informatizácie a riadenia procesov a zárove sa nachádzajú aj 

v databáze rozvrhu. Zobrazí ich vo výberovom poli aj s príslu nými kódmi predmetov.  
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Obr. 5.3 Výberové pole predmetov  

Po výbere jedného z nich sa zobrazí rozvrh daného predmetu. Tento rozvrh vytvorí 

súbor rozvrh.php. Zobrazí sa tabu ka zoradená pod a dní a

 

asu, kedy sa tieto 

predmety vyu ujú. Ku ka dému záznamu sa vypí e aj íslo krú ku, ro ník, miestnos 

a profesor. Tieto záznamy sa vyberajú z tabu ky rozvrh_leto (rozvrh_zima).  
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Obr. 5.4 Zobrazenie rozvrhu vybraného predmetu  

Názov predmetu sa zobrazí ako odkaz, ktorý po kliknutí na , po le ID íslo záznamu 

z tabu ky rozvrh_leto (rozvrh_zima) do u existujúcej aplikácie vo forme formulára na 

tvorbu nového rozvrhu. Zdroje týchto súborov sa nachádzajú v prílohe na CD. 
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Obr. 5.5 Formulár na tvorbu nového záznamu 
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6. Záver  

Pri práci na tomto projekte sme sa nau ili pracova s

 
databázami MySQL 

a oboznámili sme sa s programovacím jazykom PHP.   

Na ím cie om bolo vytvori program, ktorý by u ah oval prácu pri tvorbe 

nového rozvrhu hodín na na ej fakulte. To sa nám aj podarilo. Zjednodu ili a u ah ili 

sme profesorom tvorbu nových záznamov pou itím starých.   

Prispeli sme tak k modernej iemu a efektívnej iemu rie eniu tvorby rozvrhu 

hodín a tým sme aj tudentom umo nili rýchlej í prístup k týmto informáciám. 



 

28

  
7. Zoznam pou itej literatúry 

[1]     J. Castagnetto, H. Rawat, S. Schumann, Ch. Scollo, D. Veliath: PHP 

Programujeme profesionáln . Computer Press, Praha 2002

 

[2]     Ola Hansen: SQL Join, http://www.w3schools.com/sql/sql_join.asp 

[3]     Martin Gula : Kurz MySQL, http://www.programujte.com 

[4]     Milan Gacík: Úvod do PHP, http://www.php.sk/php_tutor 

[5]     Du an Janovský: Syntaxe HTML, http://www.jakpsatweb.cz/html 

[6]     Peter Halmo: Kurz PHP, http://www.programujte.com 

http://www.w3schools.com/sql/sql_join.asp
http://www.programujte.com
http://www.php.sk/php_tutor
http://www.jakpsatweb.cz/html
http://www.programujte.com


 

29

 
Po akovanie

 
Týmto by som chcela po akova projektovému vedúcemu Ing. Daliborovi 

Punovi za jeho rady a pomoc pri práci na tomto projekte a za jeho as, ktorý mi 

venoval. akujem aj ostatným profesorom a

 
asistentom na na ej kole, ktorý 

podnietili môj záujem o túdium. Samozrejme by som chcela po akova mojim 

priate om a

 

rodine, ktorý ma v práci podporovali a umo nili mi tento projekt ukon i .



 

30

 
8. Príloha - CD  


