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Abstrakt

Cielom tejto bakalarskej prace je vytvorit moderni webova stranku pre volejbalovy
klub Chemes Humenné, ktora bude spinat XHTML/CSS $tandardy. Proces vytvarania webovej
stanky pozostava z niekolkych krokov: navrhu dizajnu, napisania zdrojovych kodov,
vytvorenie kaskadovych Stylov CSS pre formatovanie XHTML dokumentov, ladenie
a testovanie webovych stranok a findlne umiestnenie na server.

Po oboznameni a spracovani teoretickej ¢asti programovacieho jazyka XHTML a CSS
sa zaCalo pracovat’ na praktickej Casti prace. Postupnym spracovanim zhromazdenych dat
a informacii do obsahu, zostladenim dizajnu a spracovanim koncepcie vznikali jednotlivé
podstranky webovej prezentacie. Subezne sa kontrolovala validnost' stranok a korektné
zobrazenie v internetovych prehliadacoch.

Po vytvoreni bude webova stranka oficidlnou internetovou prezentaciou volejbalového
klubu Chemes Humenné. Web stranka bude mat’ za ulohu prinasat’ aktualne informécie z diania
v klube a prispiet’ k propagacii a zviditelneni volejbalu ako Sportu a produktu pre

potencionalnych sponzorov.



Abstract

The aim of this work is to create modern web for VK Chemes Humenne, page which
will be fulfil XHTML/CSS standards. The process of creating the web page consists of several
steps: creating of the design, formatting of source codes, creating Cascading Style Sheets for
format eXtensible HyperText Markup Language documents. Web pages debugging, testing and
final upload on server.

After familiarization with theoretic part of programming languages XHTML and CSS 1
have started to work on practical part of project. With sequential access of gathered data,
information included in content. Design and concept of the project and separate sub pages of
web presentation were created apart. Validity of web pages was checked concurrently, for
correct viewing in different internet browsers.

Once web site is completed, it will be the official web presentation of VK Chemes
Humenne. Main purpose of this web is to bring inforamtions about volleyball club and to

contribute in promoting and highlighting volleyball as sport and product for possible sponsors.
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UvVOD

V dnesnom modernom svete je neoddelitelnou stcast'ou nas vsetkych fenomén zvany
Internet. WWW (World Wide Web) “spaja*“ kazdého s kazdym. Internet ako nevycerpatelny
zdroj poznania a zdbavy pre kazdého pontka nieco. V sucasnosti sa zavadza trend, aby vécSina
ukonov spojend s beznym zivotom prebehla elektronicky prostrednictvom Internetu. Dnes
mozno prostrednictvom Internetu nakupovat, zriadit' bankovy ucet, zmenit miesto trvalého
pobytu a mnoho iné¢ho. VacSina institucii ¢i firiem pontka svoje sluzby, alebo produkty aj
prostrednictvom Internetu. Ddlezitou je preto kvalitnd prezentacia na Internete.

V obrovskom mnozstve informacii je niekedy zlozitejSie sa orientovat. Preto by mali
byt novo vytvarané¢ webové stranky prehl'adné a pre internetové prehliadace zrozumitelné.
K dodrziavaniu Standardov pri pisani XHTML (eXtensible Hypertext Markup Language) kodu
napomaha konzorcium W3C (World Wide Web Consortium). Stranky, ktoré prejda validaciou,
maju korektne zapisany HTML kod a mali by sa spravne zobrazit' v rdznych typoch
internetovych prehliadacoch.

Ciel'om tejto prace je vytvorenie validnych webovych stranok pomocou XHTML/CSS.
Jazyk XHTML sa neustdle vyvija a napreduje. Jeho pouZitie s CSS (Cascading Style Sheets)
prinaSa vyrazné urychlenie editovania webu. Pouzitie kaskddovych S$tylov definovanych
v samostatnych suboroch zjednodusuje a sprehl’adnuje Struktiru a dava viacsie moznosti upravy
azmeny stranok. Kazdd podstranka webu tejto prace je nastavena k pouzitiu kaskadovych

Stylov, ktoré su vopred zadefinované v subore s priponou css.



1 TEORETICKA CAST

1.1 World Wide Web

Internetova siet’ presla od svojho vzniku vroku 1968 mnohymi zmenami, kym
nadobudla podobu v akej ju pozndme dnes. Ani teraz sa vSak vyvoj nezastavil a neustale sa
pracuje na novych rieSeniach. Vo svojich pociatkoch bol Internet vyvijany pre potreby
americkej armady. Riesil sa problém potreby prepojenia PC a tak vynikali prvé siete.

Stale vicsia potreba vymeny dat viedla k roz$ireniu najmé vo vedeckych kruhoch a na
univerzitdch. Tato prvopociato¢na siet’ mala pomenovanie ARPAnet (Advanced Research
Project Agency Network). S jej vyuzitim sa spolupracovalo na vyskumnych projektoch ina
bezni komunikaciu. Siet’ sa neustale rozsirovala, od roku 1977 s pouzitim nového protokolu
TCP/IP ktory pospdjal jednotlivé celky siete. Tento protokol sa vyuZiva dodnes. Skladd sa
z troch faz: nadviazanie spojenia, prenos dat a ukoncenie spojenia.

V devitdesiatich rokoch zacalo masivne rozsirovanie a komeréné vyuzivanie Internetu.
Potreba vytvarania web stranok podnietila vyvoj aplikacii pre tvorbu hypertextovych

dokumentov. V pociatkoch tohto vyvoja to bol znackovaci jazyk HTML.

1.2 XHTML

Koédovaci jazyk XHTML je nastupcom svojho predchodcu HTML. Na prvy pohlad sa
mozno zda zlozitejSi a to v dosledku ,,prisnejSiecho zapisu. Prva verzia jazyka XHTML je
XHTML 1.0. Tato verzia upravuje HTML zktorého vychadzala tak, aby vyhovoval

podmienkam XML dokumentov so zachovanim spitnej kompatibility. Rozoznavame 3 druhy:

= XHTML 1.0 Strict
= XHTML 1.0 Transitional
= XHTML 1.0 Frameset

Dalsie verzie vznikali kvoli podpore modernych zariadeni. Pre mobilné telefony a iné
zariadenia vyuzivajuce bezdrotové pripojenie WAP je urceny XHTML Mobile Profile. Taktiez
zjednoduSena verzia XHTML Basic je urend pre mobilné zariadenia. Vo vyvojovom §tadiu je

jazyk s oznac¢enim XHTML 2.0.
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1.2.1 Vytvorenie, deklaracia kédovania a Struktira dokumentu

Pre vytvorenie XHTML dokumentu postacuje zakladny textovy editor ndsho operacného
systému. Vo Windows je to Notepad - pozndmkovy blok, alebo WordPad - jednoduchy textovy
editor. Ak vSak pracujeme na rozsiahlom webe s velkym mnozstvom zdrojového kodu je
vhodnejsie pouzit’ Specidlny softvér napr. PSPad [1]. Pre pisanie zdrojovych kodov bol zvoleny
HTML editor PSPad, pretoze obsahuje mnoZstvo uzito¢nych funkcii a taktieZ je kompletne
lokalizovany do Slovenciny.

Po napisani zdrojového kodu v editore dokument ulozime s priponou .htm alebo .html.
Takto ulozeny dokument sa stdva dokumentom typu html apo jeho otvoreni sa zobrazi
v prednastavenom internetovom prehliadaci. Spravne formulovany dokument obsahuje

v definicii Struktury informécie o:
»  pouzitej XHTML verzii
= DTD (Document Type Definition)

= clement DOCTYPE

Priklad Struktury:

<?xml version="1.0" encoding="windows-1250"?>

<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Strict//EN"
"http://www.w3.0rg/TR/xhtmll/DTD/xhtmll-strict.dtd">

<html xmlns="http://www.w3.0rg/1999/xhtml" xml:lang="sk" lang="sk">
<head>

<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=windows-1250" />
<title>Titulok stranky</title>

</head>

<body>

<p>Text text text</p>

</body>

</html>

V zihlavi dokumentu <head> sa nachadzajii metainformacie, titulok, link a scripty.
Metainformacie $pecifikuju informacie o dokumente ako su napriklad: jazyk, klI'a¢ové slova,

autor, vlastnik, copyright - autorské prava, robots - dolezita informécia pre vyhl'adavace.
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Priklad zapisu:

<meta http-equiv="Content-Language" content="sk" />

<meta name="description" content=" opis " />
<meta name="keywords" content=" kIucové slova "/>
<meta name="author" content=" meno " />

<meta name="owner" content=" vlastnik " />

<meta name="copyright" content="&copy; autorstvo" />

%

Dal8im z povinnych elementov zahlavia je title. Mal by stru¢ne pomenuvat’ ndzov webu.
Vo vicsine internetovych prehliadacov je zobrazeny v hornej liste. Je to dblezity prvok najméa

pre indexaciu vyhl'adava¢mi. Nesmie obsahovat’ odkazy alebo obrazky.

<title> Titulok stranky </title>

V elemente link st definované §tyly CSS a v pripade pouzitia JavaScriptu sa zadefinuji
v scripte. Po zadefinovani a ukon€eni zahlavia elementom </head> nasleduje telo dokumentu -
body. Tu je zadefinovany vSetok vidite'ny obsah zobrazeny v prehliadaci.

Vsetky Specidlne znacky sa v XHTML dokumente uzatvaraju do tagov. Ten je tvoreny
znakmi ,,<* men$i na zaciatku a ,,>* vac¢$i na konci prislusného tagu. Vo vnutri medzi tymito
znackami je hodnota - nizov tagu (napr. <tag>). VSetok iny text, ktory je mimo tagov je
zobrazeny na stranke ako text. Pouzitie tagov v XHTML je parové. To znamend, Ze kazdy
zaCiato¢ny tag musi mat’ svoje ukoncenie. Na ukoncenie otvaracieho tagu sa pouzije ten isty tag

so znakom ,,/*“.

<tag> text </tag>

Existujii v§ak vynimky. Aj prazdne elementy musia obsahovat’ ukonfovaci znak. V jazyku
HTML stacilo pre zalomenie riadku pouzit’ <br>. Syntax XHTML vSak pozaduje ukoncenie

a pre zapis zalomenia riadku pouzijeme Specidlny neparovy znak <br />.
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Zoznam neparovych elementov:

<area /> <base />
<basefont /> <br />
<col /> <frame />
<hr /> <img />
<input /> <link />
<meta /> <param />

Medzera pred lomitko je udavand z dovodu kompatibility so starSimi verziami internetovych
prehliadacov, ktoré by takto neoSetreny element zobrazili ako text.
Jednoduchsia forma zépisu v HTML umoznuje napriklad aj neparovy zapis tagov. V XHTML

to nie je povolené. Tagy sa mozu vnérat’ jeden do druhého, ale nikdy nie navzéjom krizit'.

<tag2> text <tagl> text </tagl> text </tag2>

XHTML je case - sensitive ¢o znamena, Ze rozliSuje pisanie malych a velkych pismen.
V tagoch sa smu pouZivat’ iba malé pismend. Preto napriklad <span>, <SPAN> a <Span> st
rozoznavané ako tri rozne elementy. Taktiez vSetky elementy musia byt v XHTML pisané
v uvodzovkach.

V XHTML dokumente mozno pouzit’ rézne urovne nadpisov. Najviac pouzivané s
<h1> az <h6>. Pre pouzivatela si pouZitené najmi nadpisy prvych troch trovni. Sprehl'adiuja
Struktaru a vzhlad stranky. TaktieZ st vyznamnym prvkom pre internetové vyhl'adévace, ktoré
indexuju obsah aj na zéklade irovne pouzitych nadpisov.

Pri pouziti maju Standardne prednastavené parametre (velkost 24, 18, 14, 12, 10, 8

pixelov a typ pisma Times New Roman). Priklad zépisu v editore a vysledné zobrazenie.

<hl>Nadpis 1. urovne</hl>

Nadpis 1. Grovne

Novy odstavec vytvorime pomocou tagu <p> text </p>. Odstavec aj nadpis si parové
elementy a musia obsahovat’ ukonCovaci tag. To je jeden z d’alSich rozdielov pretoze v HTML

staCilo pre odstavec uviest' zaciatoény tag bez nutnosti ukoncovacieho. Tak odstavec ako
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1nadpis su blokové elementy. Vzdy zacinaju v novom riadku. Rozoznavame eSte riadkové
a nahradzované elementy.

Aby sme mohli priradovat’ réznym, ale aj rovnakym elementom l'ubovol'né vlastnosti
pridavaji sa k nim atributy. Su uvedené v zaciato¢nom tagu. Jeden element méze obsahovat
I'ubovol'né mnozstvo atributov, ktoré st oddelené medzi sebou medzerou a samotna hodnota je

v tvodzovkach tak ako to predpisuje syntax jazyka XHTML.

<element atribut="hodnota _atribitu"> text </element>

1.2.2 Formatovanie

Formatovanie textu vytvara odliSnosti, alebo zvyraznenie textu. I ked’ pre zjednodusenie
a odl'ah¢enie XHTML kodu je najlepSie pouzitie definovania §tylov — formatovania v externom
CSS subore, pouzivaju sa aj jednoduché sposoby priamo v obsahu. Priklad zakladnych

formatovacich elementov textu:

<b> </b> tudny <i> </i> kurziva <big> </big> vacsi <uw </u>

pod&iarknutie <tt> </tt> pevnad Sirka

<small> </small> mendi <sub> </sub> dolny ;gex

<sup> </sup> horny "%* <s> </s> predkrtauti

Priklad logickych elementov:

<em> Kurziva <strong> tuény <code> pevna §irka znakov <kbd> vstup z klavesnice
<cite> citdt <blink> blikajuci text (nedoporucuje sa pouzitie pre slabi podporu) <center>

centrovany objekt <samp> priklad <au> autor

Uzito¢ny v urcitych Specifickych pripadoch je parovy element <pre>. Pri jeho pouziti
avnoreni textu sa v prehliadaci text zobrazi v poévodnom stave so vSetkymi medzerami

a riadkovanim. Standardne sa vSetky viacndsobné medzery a riadky rusia.

14




1.2.3 Odkazy

Vel'mi dolezitym prvokom na kazdej webovej stranke st odkazy. St vlastne zdkladom
a charakteristickou sluzbou World Wide Web. Pomocou nich sa dokazeme premiestiiovat
medzi jednotlivymi strankami v ramci jedného webu, ako ina dalSie domény na ktoré sa
jednotlivé odkazy vztahuji. Rozozndvame odkazy absolutne a relativne. Absolutny odkaz
pouzijeme ak chceme odkdzat’ na iny server. V ramci vlastného serveru pouzijeme relativny
odkaz. Odkaz sa sklada z troch Casti a to: umiestnenia, ndzvu a ciela [3]. Priklad zdrojového

kddu absolutneho a relativneho odkazu:

<a href=“http://www.tatry.sk“>Vysoké Tatry</a>

Vysoké Tatry

<a href="index.html">uvod</a>

Odkazy mozu odkazovat’ na obrazky, emaily, konkrétne miesta v dokumente, stiahnutie siboru
ainé. Nepovinnym udajom v syntaxe odkazu je title, ktory blizSie Specifikuje kam odkaz
smeruje. Pri pohybe kurzorom mysi na odkaz sa vysvieti title (ak bol zadany) a v pracovne;j

liSte prehliadaca v 'avo dole URL adresa. Priklad absolutneho odkazu s atribitom title:

<a href=“http://www.tatry.sk" title="NajmensSie velhory"“ >Vysoké Tatry</a>

1.2.4 Symboly (entity)

Spolo¢nost” Global Reach [2] vo svojich vyskumoch zistila, Ze asi 35 % internetovej
verejnosti hovori anglicky. Europske jazyky maji zastipenie okolo 38 %. Véacsina jazykov
v Severnej Amerike, zapadnej a strednej Eurépe ma za zaklad rovnaku abecedu, ale niektoré
jazyky maju svoje vlastné pismo: cyriliku, gréctinu, rustinu, ¢instinu a mnoho d’alSich. Naviac,
existuje mnoho vyuZitelnych symbolov. Jazyk XHTML je navrhnuty tak, aby podporoval
akykol'vek symbol ¢i znak v ktoromkol'vek jazyku sveta [3].

15




Vsetky Specialne znaky a symboly zac¢inaju znakom &. Vel'a symbolov tvori samotny syntax

XHTML a preto je treba pre korektné zobrazenie napriklad apostrofu pouzivat’ tento zépis:

text &acute; text

1.2.5 Obrazky

Aby bol web &o najatraktivnejsi pre pouzivatel'ov, mali by stranky spifiat’ ur¢ité grafické
a dizajnérske Standardy. Vhodnym doplnkom pre celkové oZivenie a zatraktivnenie je umiestnit’

na web obrazky, fotografie, logd. Priklad neparového elementu pre vloZenie obrazku:

<img src="tatry.jpg" alt="popis obrazku"/>

Pre pozitie obrazku ako odkaz sluzia obrazkové mapy. Pomocou elementu area sa

vycleni presny vysek obrazku, ktory bude aktivny ako odkaz:

<map id="obr" name="obr">
<area href="http://www.tatry.sk" alt="obr" shape="rect"
coords="100,20,330,70" />

</map>

1.2.6 Tabulky

Tabulky sa vytvaraju nielen ako stbor buniek shodnotami. Casto sa vyuZivaji pri
tvorbe vzhladu celého webu. Dokazeme pomerne rychlo a jednoducho usporiadat’ stranku do
zelanej podoby pomocou elementu table. Tag <tr> urcuje riadok tabulky a samotni hodnotu
bunky mézeme zadefinovat dvojako ato pomocou <td> table data, alebo <th> table head.
Kazdy novy riadok zatneme tagom <tr>. Pre zlucenie jednotlivych buniek sluzia atributy
colspan (zluenie riadkov) a rowspan (zliigenie stipcov). Pocet buniek je hodnota tychto

atribltov.
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Priklad zapisu a vystupu v internetovom prehliadaci:

<table border='1l'"'>

<tr>

<td colspan="2">FCHPT</td>
</tr>

<tr>

<td rowspan="2">3.rolnik</td>
<td>AIM</td>

</tr>

<tr>

<td>POT</td>

</tr>

</table>

FCHET

3 rocnlk

POT

1.2.7 Zoznamy

Necislovany zoznam tvoreny odrdzkami vytvorime pomocou tagu <ul> unordered list —
necislovany zoznam. Samotné hodnoty odstavcov vkladame do tagu <li> list item — polozka

zoznamu. Pre ¢islovany zoznam pouZzijeme tag <ol> ordered list — ¢islovany zoznam.

Priklady necislovanych a ¢islovanych zoznamov:

<ul>
<1i>FCHPT</1i>
<1i>SvF</1i>
<li>FIIT</1li>

</ul>

« FCHPT
* yF
« FIIT
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<ol>

<1i>FCHPT</1i>
<1i>SvF</1i>
<li>FIIT</1li>
</ol>
1. FCHPT
2. SvF
3 FOT
1.3 CSS

Kaskadové styly boli vytvorené a pouzivané od roku 1994. Webové stranky zacali byt
Coraz rozsiahlejSie a komplexnejSie. Formatovanie rozsiahleho webu by bolo pracne
a neefektivne. Bez ich pouzitia je definovanie pomocou tagov (napr.. <i> kurziva </i>).
Kaskadové Styly definované v samostatnom subore s priponou css predstavuju silny nastroj pri

tvorbe webu. V zahlavi dokumentu sa definuje odkaz, ktory odkazuje na subor (napr.: styl.css).

<link rel="stylesheet" type="text/css" href="css/styl.css" />

Definovat’ forméatovanie moézeme aj priamo v zdhlavi pomocou internych $tylov.

<style>
p {font-size: 12px}
</style>

Alebo aj priamo v texte formatovaného elementu.

<p style="font-size: 12px"> text </p>

Urcite najlepSou vol'bou je prvy z uvedenych troch sposobov. Odvolavat’ sa na externy
stbor s definovanym formatovanim mozno z l'ubovolného poctu stranok nasho webu a tym

dosiahnut’ jednoduché formatovanie a upravu.
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1.3.1 Farby

Pouzitie farieb bolo doneddvna zna¢ne obmedzené. V dobe ked pre monitory s farebnou
hibkou 8 bitov museli byt pouité iba bezpeéné farby, aby bolo zabezpetené korektné
zobrazenie. V sucasnosti drviva vicsina uzivatel'ov pouziva zobrazovacie zariadenia s farebnou
hibkou 24, alebo 32 bitov. Tieto zobrazovacie zariadenia tzv. True Color dok4zu zobrazit
vSetkych 16 miliénov farieb.

Bezpecnych farieb je 216 a 16 odtietiov Sedej farby (Obr. 1). Su to farby, pri ktorych
hodnota kazdej zlozky (Cervena, zelend a modra) nadobuda iba hodnoty 00, 33, 66, 99, CC
alebo FF. Pri vSetkych teda méZzeme pouzit’ skrateny zapis farby (napr. #F09). [4]

Zakladné VGA farby [5]:

00FFFF || Agua 000000 ] Black ooooFF [ Blue  FROOFF [ Fuchsia
a0s080 M Gray 008000 [ Green oOFFOO0 [ Lime 800000 [ Marcon
ooo0s0 [ Mavy 08000 ) Olive  o00BD [ Purple FRODOD ] Red

cOCOCO | Siwver 008080 | Teal  FFFFFF White FFFFOD  Yellow

Obr. 1. Bezpecné farby

Farby priradzujeme jednotlivym elementom. Farebnii Skalu moézeme vyjadrit bud: Al
pomenovanim: <font color="red">, RGB percentudlne: <font color="rgb(100%,0%,0%)">,
RGB desiatkovy zéapis: <font color="rgb(255,0,0)">, RGB Sestnastkovy zapis: <font
color="#ff0000">.
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Priklad pouzitia a vystup v internetovom prehliadaci:

<hl style="color: red”> Nadpis </hl>

Nadpis

1.3.2 Pismo

Existuje vela druhov pisma. Niektoré su vsak pre web nepouzitelné a to z dévodu, ze
nie vsetci uzivatelia maju nainstalované rozne druhy fontov. Treba vyberat’ taky druh pisma,

ktory je l'ahko Citatel'ny a je vel'ky predpoklad, Ze bude dostupny u vacsiny uzivatelov.

#menu {font family: Verdana, Arial}

Verdana

Pri definovani sa uvadza viac druhov fontov. V pripade ak uzivatel' nepodporuje font
uvedeny na prvej pozicii pouzije sa dalsi. Ak nepodporuje ziaden, pouzije internetovy

prehliadac pre zobrazenie svoj prednastaveny font.

Tabul’ka vybranych §tylov pisma:

Styl pisma font-style normal, italic, onlique

xx-small
x-small

small
medium

large
x—-large

Xxx—large

Velkost pisma font-size
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- pomocou Jjednotiek (px,
pt, em, ex, cm, mm, in)
- v percentéach (%)

normal, bold, bolder,
Duktus pisma font-weight
lighter

1.3.3 Zarovnanie

Text mézeme zarovnat’ horizontalne, alebo vertikalne. Prikaz text-align pre horizontalne
zarovnanie moze nadobudnut’ tieto hodnoty: left, right, center, justify, inherit. Prikaz vertical-
align pre vertikdlne zarovnanie mdZze obsiahnut’ tieto hodnoty: baseline, sub, super, top, text-

top, middle, bottom, text-bottom, Cislo, percento, inherit.

<text-align: center>

<vertical-align: -100%>

1.3.4 Odkazy

Po vytvoreni odkazov st Standardne prednastavené ich hodnoty ako farba, dekoracia,
zmena po nastaveni sa na odkaz kurzorom mysi. Ako uz bolo spomenuté vyssie, odkazy tvoria
podstatntl ¢ast’ webu. Preto by mali byt’ ¢o najputavejsie a navstevnika oslovit,, aby klikol prave

na tento odkaz. Priklady pouzitia - pseudotriedy:

a:link { deklarovand pseudotrieda } /* nenav8tiveny odkaz */

a:active { deklarovanad pseudotrieda } /* uZ navstiveny odkaz */
a:visited { deklarovand pseudotrieda } /* aktivny odkaz */

a:hover { deklarovanéd pseudotrieda } /* nastavenie kurzoru na odkaz */

1.3.5 Zoznamy

Pri pouziti a formatovani necislovanych zoznamov moézeme formatovat’ prednastavenu
odrazku. Zmenit, nahradit obrazkom, alebo aj nepouzit’ Ziadnu nadm umoznia vlastnosti
formatovania zoznamov, taktieZ menit’ vzhl'ad poradovych ¢isel pri ¢islovanych zoznamoch.
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ul {list-style-type: none} /* bez odrazky */

ul {list-style-type: square} /* Stvorcovad odrazka */

1.3.6 Ohranicenie

Pri formétovani sa casto vyuziva funkcia ohrani¢enia - ordmovania objektov.

Definujeme hrabku ¢iary, farbu, tvar a spésob umiestnenia.

border-top: 2px solid red /* vytvori jednoduchG Cervenu ¢iaru z hora */

1.3.7 Pozadie

Tu treba mat’ na zreteli, ze vhodne zvolend farba pozadia dotvara a zladuje dizajn
webovej stranky a vytvara silny prvy dojem navstevnika. Ako pozadie sa d4 pouzit’ aj obrazok,

alebo cast’ obrazku - loga. To sa roztiahne na pozadi v smere osi X, €1y, alebo v oboch.

body {background-color:blue} /* modré pozadie */
body {background-image:url (pictures.]jpg)} /* pouZitie obrazku */

body {background-repeat:repeat-x} /* opakovanie v smere osi x */
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2 PRAKTICKA CAST

Samotnému vytvoreniu webovej stranky predchadzal navrh dizajnu a rozmiestnenia

zékladnych casti stranky. Boli ur€ené Styri zékladné Casti:

* nadpis
" menu
= obsah
= pita

Tie ako hlavna Struktara tvoria podstatu kazdej stranky celého webu. Prvé navrhy vznikali
na papieri. Prehladnym rozmiestnenim sa snazime dosiahnut jednoduché a intuitivne
pouZivanie a orientovanie sa navStevnika. Sablona s navrhom bola dobrou pomockou pri

samotnom zacati pisania XHTML kodu.

2.1 XHTML kod

Pre pisanie zdrojového kodu bol pouzity volne Siritelny softvér PSPad verzia 4.5.3
(2298) [1]. So Specidlnym programom na to ur¢enym je vSak praca rychlejSia, prehl'adnejSia
a efektivnejSia. Na zaciatku dokumentu tivodnej stranky, ktord ma pomenovanie index.html
bola deklarovand verzia XML (eXtensible Markup Language) a DTD (Document Type

Definition).

<?xml version="1.0" encoding="windows-1250"?>

<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Strict//EN"
"http://www.w3.0rg/TR/xhtmll/DTD/xhtmll-strict.dtd">

<html xmlns="http://www.w3.0rg/1999/xhtml" xml:lang="sk" lang="sk">

V zahlavi dokumentu boli definované metainformécie, titulok stranky a Styly. Znacky
meta nie si povinné. No ich pouZzitim spristupfiujeme web. Napriklad ked’ umoznime indexaciu
prehliada¢mi, alebo uvedieme kIiové slova. Preto ich pouzitiu treba venovat patri¢na
pozornost. Web stranky navstevnik otvara cielene, teda poznd URL adresu, alebo vo

vyhladavaci ( Google, Yahoo, Zoznam, atd. ) zada kI'i¢ové slovo.
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Meta znacka Content - Type definuje typ obsahu stranky a kdédovanie. Pre obsah bol
zvoleny text/html a kddovanie Windows - 1250. Je to kodovanie pre podporu pisma v Strednej
Europe. Znacka Content - Language definuje jazyk, kde bola zvolend Slovencina - sk. Znacka
description definuje stru¢ny popis a charakteristiku stranky. Znacky author, owner a copyright
(autor, vlastnik a autorské prava) definuji spomenuté skutocnosti. Pre indexovanie
a vyhladanie stranky robotmi prehliadacov sa zadefinovali znacky keywords a robots. Ako

d’al$ia Cast’ sa definoval povinny element Title - ndzov v parovom tagu:

<title> VK Chemes Humenné </title>

Pri definovani kaskddovych Stylov bolo zvolené prepojenie s externym stborom styl.css

s ob¢asnym vyuzitim formatovania priamo v html dokumente:

<link rel="stylesheet" type="text/css" href="css/styl.css" media="screen" />

Definovanie stranky index.html (Obr. 2) s uvedenim deklaracie, pouzitim meta znaciek a $tylu.

B C:"Documents and Settings' Jaroslay Kuzma'Desktop'Copy (4) of vk'iindex.html * - |EI|5|

u] 1o z0 20 40 =1 &0 70 =1 20 100
1 1 1 1 1 1 I 1 1 1 I 1 1 1 I 1 1 1 I 1 1 1

2 <IDOCTYPFE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTHML 1.0 Strict//EH"
5 "hitp: ffwmwrowd . org/TRAxhEml 1 /DTD fxhitml 1-strict . did" -
4 <html xmlns="http:/ wnr. w3, org/ 1999 2htnl™ mnl:lang="sk" lamg="sk">-

L <head-

& ~meta http-equiv="Content-Type” content="text/html; charzet=windows-1250" fF-

7 “meta http-equiv="Content-Lancquage” content="sk" f>

8 <meta http-equiv="InageToolbar”™ content="no" f=

a <meta name="dezcription” content="VE Chewes Humenné O0ficialny web, The official web site of wolleyball
10 -meta name="keywords" content="vkchemnes.sk,wmnr.vkchenes. sk ,vkchenesVE Chenes,vk chemes, vk chemnes hument
11 <meta name="author” content="Taroslav Kuzma™ f>

12 <meta mame="ouner” content="VE Chewes Humenné™ j-

13 <meta name="copyright” content="scopy: 2005 VE Chemes"™ f£-=

14 ~meta name="robotz" content="index,follow,” f=

15

16 «<title>VE Chemez Humenmé<ftitle>

17 <dink rel="stylezheet” type="text/czz" href="cszz/sztyl.cs:s" media="screen" f-
15 <1ink rel="shortcut icon" type="image/x-icon” href="picturesz/icona.jpg”™ 5>
19 <dink rel="stylesheet” type="text/css" href="print.csz" media="print" Ff-

20

1 <2xml wersion="1.0" encodinhg="windows-1250"32> j

21 </head- -
1 | 3

[ a3z oz e B =[O [ HTML muldhighlighter | DOS  [Kadovanie: Windows (CP1250)

Obr. 2. Uvod a zahlavie dokumentu v prostredi PSPad

Ako bolo spomenuté vyssSie kazda stranka webu bola rozdelena na Styri hlavné casti.

V elemente <body> </body>, ktory nasleduje po uvodnej deklaracii je definovany viditelny -
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zobrazujuci sa obsah stranky. Ako prva Cast’ kazdej stranky bol zadefinovany nadpis s logom.

Tie boli definované v triede div ako logo a nadpis.

<div class="logo">

<img src="pictures/znak.gif" title="VK Chemes Humenné" alt="VK Chemes
Humenne" />

</div>

<div class="nadpis">

<hl>VK Chemes Humenné <br /><span style="font-size:17px;font-
style:normal">&nbsp; &nbsp;0ficidlny web volejbalového klubu v
Humennom.</span> </hl>

</div>

mm VK. Chemes Humenné

Oficialny web volejbalového kiubu v Humennom.

Pouzitie loga, nadpisu a pity je nemenné a opakujice sa na kazdej podstranke.
Zobrazenie loga a nadpisu v hornej Casti stranky v internetovom prehliadaci (Obr. 3), kde bol
pouzity v l'avej Casti obrazok loga. Nadpis je umiestneny v elemente <h1> a ako pozadie bola
pouzita fotografia hl'adiska upravena v grafickom editore.

Piéta je umiestnend v spodnej Casti stranky. Taktiez sa opakuje na kazdej podstranke a je
v nej uvedeny znak copyrightu a emailovy kontakt na administratora webu. Po umiestneni
stranky na webe je vhodné umiestnit’ v pite aj externy monitoring navstevnosti.

Premenlivym a meniacim sa prvkom je menu a obsah. Standardne sa menu umiestiiuje
v lavej hornej casti. Pre tvorbu rozsiahleho webu s velkym mnozstvom podstranok je
praktickejSie vytvarat’ menu pomocou PHP kodu. Pre potreby tejto stranky bolo zvolené menu
tvorené pomocou necislovanych zoznamov. Bolo vytvorenych Sest hlavnych odkazov
tvoriacich hlavné menu a k nim priradené necislované zoznamy tvoriace odkazy k jednotlivym
podstrankam. Na Obr. 4 je ukazka zdrojového kodu menu a umiestnenie jednotlivych poloziek
v necislovanom zozname. Jednotlivé prvky zoznamu su vlastne relativnymi odkazmi
k jednotlivym podstrankam. V spodnej Casti hlavného menu na tvodnej stranke su umiestnené

ikony potvrdzujice validnost’ stranky.
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<l-- menu -->

<div class="menu">
<a class="menu" href="index.html" >&nbsp; &nbsp Oved </a> <br />
<a class="menu" href="klub.html" title="Informécie ¢ VE Chemes Humenné">&nbsp, &nbsp;Klub </a><br />
<a class="menu" href="puzi.htnl" title=" A nuZstvo">&nbsp,&nbsp Muzi</a> <br />
<a class="menu" href="druzstva.html" title="DalZie drufstvd VE Chemes Hunmenné">&nbsp;&nbsp, Druistvi</a><br />
<a class="menu" href="sponzori.html" title="Volejbalovy klub Chemes Humenné">&nbsp;&nbsp; Sponzori</a> <br />
<a class="menu" href="historial.html" title="Histéria volejbalu v Humennom">&nbsp, &nbsp /Histéria </a><br />
<p
<a href="http://validator.w3.org/check?uri=referer"><img
sre="http: /Swww. w3. org/Icons/valid-xhtml 10"
alt="valid XHTML 1.0 Strict"” height="31" width="83" /></a>
< /p:,
<pe
<a href="http://jigsaw.w3.org/css-validator/ ">
<img style="border:(O;width: 88px;height:31px”
sre="http://jigsaw. w3.org/css-validator/images/vess”
alt="valid csgl" />
<fax
< /p:,
<fdive

Obr. ¢. 4. Zdrojovy kod menu

Podstatnou a hlavnou castou kazdej webovej stranky je obsah. Web volejbalového
klubu VK Chemes Humenné informuje o samotnom klube, hra¢kach, hracoch a historii klubu.
Cely web tvori vyse 110 podstranok. Pre priblizenie si bliz§ie popiSeme niektoré.

Uvodna stranka index.html mé4 névstevnika zaujat’ a naviest' k preklikaniu na dalsie
podstranky webu. Casti obsahu si umiestnené v tagoch div s triedami. Na umiestnenie boli
pouzité aj tabulky, kde sa vkladal text, obrazky a odkazy. Kazda stranka obsahuje rovnako

vytvorenl hlavicku, menu a péatu.

JVE Lhesioes Hutnesiog - Moslla Fredos = =10l x|
Be B Yew Moy fochnade Yaboo! Joock  Hep 2
@@ [ e = o 2oa[2 B G| o el 9 -

VK Cees___Henné

Mestska Sportova
hala Humenné

Chemlonsks |
D66 01 Humenné

0s7 / 7762533 - riadital’
057 / 7763925 - sekretanatl +
fax

sraszisraszhumenne.sk
Viacucelovd Sportovs hala

umpkige celorotne i zahral
volajhal, halowy fuehal,
basketbal, hadzand, tenis. Je
PN 8] B3 OFGnE s
kultarnych a inych Sportovych
podujati, ¥ hale pe indtalovana
10 matrovs lazacks stena.
Kapacita haly je 1194 miest na
sudonie. SOEastou haly ji
bufet a predajiia Sportoveého
oblecenia,

Histaria

Histiria vystavhy:
| fote 111.8,2000)

| fobo 2 (21, 10.2006)

| foto 3021 11 2006}
fota 4 (7,3,2007)

| luto 5 (12.3.2007)

| lobe 6 012,2.2007]

| Mostskd Spartova hala Humenndé
" {pohlady z tribiny - klikni na vybrany sektor)

&

Obr. ¢. 5. Zobrazenie stranky hala.html
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Na Obr. 5 je ukdzka podstranky hala.html, kde st zakladné informécie predstavujuce
Mestsku Sportova halu. Je tvorend v zakladnom tagu div triedy obsah a v lom je vnoreny tag
div trieda hala3. Na obrédzku je hracia plocha a tribiny rozdelené v Siestich sektoroch. Obrazok
bol vytvoreny v grafickom editore z redlnych fotografii tribin a z obrazku hracej plochy. Je
rozdeleny na Sest’ sektorov pomocou funkcie obrazkové mapy aslizia ako odkazy
k jednotlivym fotografiam pohladov z tribun. Dalej boli uvedené kontaktné informécie, odkaz
na mapu lokality umiestnenia objektu a fotografie zachytavajuce jednotlivé etapy vystavby.

Podstranka klub.html (Obr. 6) je tvorend nadpisom <h4> a textom v odstavci <p>. Dalej
bol pouzity obrazok, ktory je absolutnym odkazom externej webovej stranky a odkaz ako

kontaktny email. Spodna ¢ast’ obsahu bola dotvorena vlozenim fotografie a jaj oramovanim.

v Chesmes et Mot -laf=
Be pR Yew reiory ot Yewo! Lok peb =]
= T - |
@2 - @ u M [Fen ; G a2 B [ &l -

Uvod Konlakina adresa
Klub iy
VE Chesmos Humerni mﬂlﬂm
Vedenie Charlonskd 1 FDERAGA
Hala 066 33 Humenne

Meslo tal e (gl SETSTITIZ0N G
Volejhal gmad vedenia klubu

Muzi

Druzstvia

Historia

=

Obr. €. 6. Zobrazenie stranky klub.html

Podstranka mesto.html (Obr. 7) predstavuje mesto Humenné, kde posobi volejbalovy
klub. Bol pouzity nadpis <h2>, text v odstavci a tabul’ka v ktorej boli umiestnené doplitujuce
informécie. Na umiestnenie dvoch obrazkov na stranke bolo pouzité pozicovanie. Vlozili sa do
dvoch samostatnych divov v triedach mapa a znak mesta. V stibore styl.css boli pridelené tymto

divom umiestnenie na stranke.
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€3k Chemes Ilumenné - Mozilla Firefox =101 x|
Db Gt Wew Mgtory Qockmorks  Yehoo! ook bl

@@ L) @[T e oIk = o] (G| soce )| 2

Uvod Humenné

Klu Mesto Humenng sa hadza v ¥ 4j Sasti viychodného Slovenska, v juhozdpadnej Easti okrasu
Vedenie Hurnening, v Gdoli reky Lsboree. Medz najyssie koly palri Sokol (405 m n.m.j, Petotovd (378 m n.m.) & Derantoy
i {364 m n.m.}. Humennd susedi a2 s 11 obcami - Hadin nad Cirachou, Lackovee, Kochanovee, Udavskd, velopalie,

Hala Brestov, Mysling, Zavadka, Brekov, Jasenov a Ptifie. Vymera jeho katastréineho (zemia je 28674 ha. ..viac info
Kraj Pregovsky
Regiin Lamplin
Ukras Humanné
Hiaka Laborec
Nadmorskd vyika 156 m. n. m. -
Sdradnlce 40°56'9"8 21°54' 24"V
Obyvatel'stvo 35 090 (31.12.2007)
Prvd plsomnd zmienka 1317
Primdtor MUDr. Viadimir Kostlinik
PSG 066 01
Telefonna predvolba +421-57
£év HE

EN I

Obr. €. 7. Zobrazenie stranky mesto.html

EIVE Chemes |lumenné - Mozilla Firefox =101 x|

Bl Bt Wew Memory Pockmeds  fahool ook Help

&9 @ 0 QT - satotconr v [ ] [ coce =EY
2
horny rad: Roulkelinsky, M.Matta, T.Gut,5.Soték, MuJalda, B.Ondrufek, M.MIkula, 1. Muringa:
dalny rad: P.icadper, M.Hrifdk, L. Sabal, M.Jakuboy, M.Pallak, \.krif, P.Thalt
1=l
e

Obr. ¢. 8. Zobrazenie stranky muzi.html

Pri vytvarani podstranky muzi.html (Obr. 8) bola pouzitd fotografia muzstva muzov VK
Chemes Humenné. Pomocou prikazu obrazkovych mép bola rozdelend na neviditeI'né
obdizniky. Kazdy obdiZnik predstavuje jednotlivého &lena teamu a po kliknuti nafi sa zobrazi

stranka s dopliiujucimi informéaciami o zvolenom hracovi (Obr. 9).
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EIVE Chemves Humenné - Mozilla Firefox -1 =]
Bl Bt Wew Memory Pockmeds  fahool ook Help

@@ £ [ nepic r S vz [ | (I cosiie =0

Kasper Peter

Migsto & danm narodania Badejov 12.3 1985
Rodinmyg slev. srasme zadany

Wyl 200 cm

Waha 95 ky

Smediarsky dosah: 350 cm

Blolearsky dosah; 330 em

Hradsky post blokan

Cislo dresu: 0

Pradodlé kuby, BSK Bardejov

Malersky klub: BSK Bardejow _
Sportové ciele: majswoveky tiul

Iy obibeny Sport futhal

Oblibens

Jedly Svieckova s knedlow, Vepio, knedlo, zelo
Nlm. Bojownik {edporicam pozriet)
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Obr. €. 9. Zobrazenie stranky kasper.html

Po kliknuti v hlavnom menu na odkaz histéria sa menu odroluje a zobrazia sa jednotlivé
sutazné rocniky. V jednotlivych sutaznych ro¢nikoch st zaznamenané supisky a umiestnenia
druZzstiev v sezone. Na Obr. 10 je zobrazena podstranka sezona96 97.html vytvorena z nadpisu

a necislovaného zoznamu relativnych odkazov jednotlivych druzstiev.

WK Chermes Humennd - Mozilla Firefoe 1o |
Ele Edk Mew Hgory EBoolmerks  Yohoo!  Took el
G- - @ 8 ¥ fee: prem T LT A e e [E8i=Y

Sezdna 1996/1097

BLF 1. g 8. micsto

Feny 11 bga 3. miest
Juninrky B 1. liga 3. minsta

Junion skupina B L. liga 4. missto
Fratky 08 VE reqiinoy 8. minsto

Zisci OM VS regidnoy 6. miesto

w e

Obr. €. 10. Zobrazenie stranky sezona96 97.html
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Pisanie XHTML kodu vSetkych podstranok vznikalo obdobne. Prispdsobovalo sa menu

a samozrejme obsah.

2.2 CSS

Pri vytvarani XHTML kodu sa sucasne pracovalo aj na tvorbe kaskadovych stylov. Pre
pisanie kodu CSS bol pouzity vol'ne Siritel'ny softvér TopStyle Lite 3.10 [6]. Jeho pouzitie je
jednoduché a znacne ul’'ahcuje pracu.

Externe vytvoreny a pouzivany subor je silnym néstrojom pre rychlu tpravu zmeny
dizajnu webu. Na upravu jednotlivych Casti definovanych v triedach, ako i sti¢asti rovnakych

pre kazdu jednu podstranku bolo pouzitie rychle a prehl'adné.

T TopStyle Lite 3.10 [C:\,Documents and Settings' Jaroslay K

File Edit ‘iew Options Help

Ij ; H | P | =5 || TopStyle Blog | Order TopStyle Pro | €
body.t1 {
position: relative;
background: #99CCFF;
font-size: 12px;}

div.hlawny {
position: relative;
width: 1050px;
height: 1350px:
border-top: lpx solid #ASEEET:
border-bottom: lpx zolid #ASEGET:
border-right: lpx solid #ASBEET7;
border-left: lpx solid #ASEEE7;
margin: auto;
background: #EOFFFF;)

Obr. €. 11. Zobrazenie CSS koédu v TopStyle Lite
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Na Obr. 11 je ukézka definovania vlastnosti pre body v triede t1 a pre div.hlavny. V tele
je zadefinovana absolutna pozicia, farba pozadia v RGB Sestnastkovom zépise a vel'kost’ pisma
v pixloch. V uvedenom dive je na viac definovana hrabka ohrani¢enia, vyska a Sirka v pixloch
a automatické zarovnanie na stred podla aktuidlneho zobrazenia v okne internetového
prehliadaca. Tieto dva elementy st definované pre kazdu stranku. Preto v pripade zmeny
napriklad farby pozadia sa to da 'ahko vykonat’ prepisanim jedného riadku kodu, pre vsetky
podstranky naraz. Bez pouzitia Stylu z externého suboru by to bolo pri rozsiahlom webe pracne

a neefektivne.
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Obr. €. 12. Zobrazenie menu v prehliadaci bez a s pouzitim CSS $tylu

V Tavej cCasti Obr. 12 je zobrazené menu webovej stranky v zdkladnom prednastavenom tvare
bez pouzitia formatovania a v pravo je upravené pomocou kaskadovych stylov.

Pri pisani XHTML ako i CSS kodu je vhodné vkladat” priamo do skriptov poznamky.
V pripade neskorSej upravy sa v zapoznamkovanej Casti skriptu moéZeme l'ahko orientovat.
S vynimkou niekol’kych pouziti formatovania stylu priamo v XHTML skripte, je cely web VK
Chemes Humenné prepojeny s jedinym stiborom formatovania Stylu. V tomto stubore (styl.css)

je obsiahnuté formatovanie pre kazdy element pouZity na stranke.

2.3 Testovanie

Pri tvorbe webovych stranok treba mat’ na zreteli, ze nie vSetci uzivatelia internetu
pouzivaji najnovsie verzie internetovych prehliadaov. V rodinach starSich prehliadacov sa
nemusi zobrazit nami zvoleny prvok spravne, alebo vobec. Aj v najnovSich verziach
prehliadacov sa zobrazenie moze mierne liSit. Na zaklade prieskumu Market Share [7] z Aprila

2008 bola stranka testovand v tychto najrozsirenejSich internetovych prehliadacoch:
= Internet Explorer 7

= Mozilla Firefox 2.0.0.14
= Opera9.26
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Pri tvorbe avyvoji webu sa neustdle overovalo korektné zobrazenie v tychto
prehliadacoch. Pripadné chyby zapisu sa korigovali inym, rovnako fungujicim prvkom. V novo

vytvorenych skriptoch sa testovala validita na internetovej stranke W3C [8].
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3 ZAVER

Zadanie prace na vytvorenie validnej web stranky pomocou XHTML/CSS bolo
vytvarané po vzajomnej dohode pre volejbalovy klub Chemes Humenné.

Prvé grafické navrhy vznikali na papieri. Stcasne so vznikom XHTML kodu sa
pracovalo na vzhlade stranky s pouZzitim kaskadovych stylov CSS. Bolo potrebné zaobstaranie
materidlov o historii klubu aich spracovanie do elektronickej podoby. Na vyvoji a ladeni
stranky sa pracovalo pocas celého letného semestra. Cely web je XHTML a CSS validny.
Validacia bola testovana na internetovej stranke konzorcia W3C. Nakoniec prebehlo finalne
testovanie a odskuSanie v roznych internetovych prehliadacoch (Internet Explorer, Mozila
Firefox, Opera). Pristipilo sa k odstraneniu nedostatkov, kde dochadzalo k réznemu
zobrazeniu, alebo nespravnemu zobrazeniu urcitych prvkov.

V stcasnosti je doména www.vkchemes.sk v prevadzke aslizi pre navstevnikov.

V budtcnosti by mohlo dojst’ k prepracovaniu dizajnu strdnky a hlavne k vytvoreniu
dynamického menu. To by znacne zjednodusilo implementaciu novych podstranok. Taktiez by
bolo vhodné stranku doplnit’ o dynamické prvky ako su rozne ankety a vytvorenie diskusného
fora pre navstevnikov, ktoré by plnilo funkciu spétnej vizby vo vztahu navstevnik - autori
stranok.

Zvladnutie programovania v jazyku XHTML/CSS otvara moznosti tvorby modernych
webovych strdnok aje prvym predpokladom pre zvladnutie a prechod k vytvaraniu

dynamickych webov napriklad pomocou jazyka PHP.
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