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Abstrakt

Cielom tejto prace je oboznéthsa s tvorbou e-learningovegabnice a na zaklade
ziskanych poznatkov o softvérovom baliku Moodle veyit'® kurz pre predmet
Informatizacia a informmé systémy (IIS). Praca je rozdelena na tri hlakagitoly.
Prva kapitola sa zaobera e-learningom na vysokitolééh a LMS systémom. Druha
kapitola je venovand baliku Moodle a to aké siom funkcie ato vSetko sa d& &om
robit’. A posledna kapitola sa zaobera samotnym kurz&mktory som vytvarala. Kurz
je rozdeleny do 13 tyZav, ktoré pozostavaju z rieSenych, nerieSenycHhatdv, testov

a zadani. Predmet jedany pre Studentov 3. ¢nika a zaobera sa tvorbou web stranok.
A prave tento kurz slizi na zvladnutie zakladowkaz XHTML a k tomu potrebné
kaskadové Styly (CSS).

Kracové slova: e-learning, LMS, Moodle, XHTL, CSS



Abstract

The purpose of this work is to get familiar with kiteg of an e-learning textbook and
based on the information collected about the softwsackage Moodle to prepare
a course for a class Information Engineering aridrination Systems (ISS). The work
is divided into three main chapters. Chapter ledichted to e-learning at Universities
and LMS systems. Chapter 2 is dedicated to Mooafisvare package, its functionality
and possibilities. The last chapter covers IIS sldmat | have prepared. The class is
spread over 13 weeks that consist of solved andlvet examples, tests and
assignments. Class is designed for 3rd-year stadert deals with web pages creation.
This class serves the purpose of managing thedbbabKHTML language and necessary
cascade styles (CSS).

Keywords: e-learning, LMS, Moodle, XHTML, CSS
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UvoD

VSetky vyspelé Staty sa snazia vyt¢asi co najlepSiu buducndsA najlepSou cestou
su pre nich ambiciBudi, by tymi najlepSimi. Preto sd’adaju sposoby a nové moznosti
ako zlep& vzdelavanie mladychudi a kazda krajina to méze rébhym spdésobom. A
nas Stat nie je vynimkou.llddaju nové cesty, ktoré rozsSiria vedomosti a ztafosli
rychlejSie a efektivnejSie. Ako iste vieme, Zijemedobe technologii. Inforngao-
komunika&né technolégie zavladli takmer nad celym svetom lahili tak Zivot
mnohymlud’om. Internet je jeden z najznamejSich objavov,yktaxoril nové cesty k
poznavaniu, vzdelavaniu a to nielen na Skolachajakeréznych instittciach.

Jednou z moznosti ako vylepdiyucbu na Skolach je e-learning. E-learning je
najznamejSia forma on-line vzdelavania. Ak chcuokgsskoly napredovamali by i
s dobou. Modernizacia a realizacia e-learningu fahiené pomocou LMS, teda
systémami na riadenie Why. SU to systémy, ktoré sprostredklvaju elektidiic
vzdelavanie a bolo zistené, Ze Studentom sdaoWepsSie pracuje, takato forma im
vyhovuje. E-learningovych systémov jel'ae st&i si vybra’ ten pravy, ktory najlepSie
vyhovuje poziadavkam zakaznika.

Jednym z najznamejSich softvérovych balikov préirmmvyubu je Moodle. Moodle
je softvérovy, vne dostupny balik, v ktorom sa da'ne rychlo vytvort’ kurz a tym
umoziuje rychlejSiu vydbu dostupnid aj mimo Skoly. Na Slovensku ho vyuZiva
mnoZzstvo vysokych $koCi to je Filozoficka fakulta UK, Fakulta riadenidrdgormatiky
Zilinska univerzita, Pedagogicka fakulta v PreSdvakulta ekonomiky a manazmentu
SPU Nitra a desiatkgalSich Skol.

Elektronicka debnica je témou tejto bakalarskej prace a s tynsss@boznamenie
sa so spominanym softvérovym balikom Moodle a stésyami na riadenie vghy -
LMS.

Praca pozostava z 2 hlavnycdasti, z teoretickej a praktickej. Teoretickas’
oboznamuje o e-learningovych systémoch, LMS systéradvioodle.

Druhacag’ prace jetag’ prakticka, v ktorej je opisana tvorba 13 tyddeho kurzu IIS.
Tento kurz je vytvoreny na vgbu predmetu IIS, ktory sa zaobera najméa problematik
tvorby webovych stranokiize jazykom XHTML a s tym spojenymi CSS Stylmi. Kur
pozostava z rieSenych, nerieSenych prikladov, maistov, zo zadani a samozrejme sa

tam nachadzaju aj teoretické veci, ktoré su potrdbitvorbe webovych stranok.
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1. TEORETICKA CAST

1.1 XHTML a CSS

[4]

XHTML eXtensible HyperText Markup LanguageéiZze rozSiritény hypertextovy
znakovaci jazyk. Je to jazyk podobny HTML, ale s pejSou syntaxou, pomocou
ktorého sa ozriaje a vytvara Struktira dokumentu - webovej stranky

Webova stranka je dokument ktory je umiestneny rebowom serveri. Tento
dokument uZivate zasiela pomocou webového klienta - prehliadatym Ze v
prehliad#&i zada jeho adresu. Tento webovy server poSle dektiprehliadéu, ktory
ho potom zobrazi uzivdievi.

Zatid’ ¢co HTML je aplikaciou SGMLgo je vémi pruzny znakovy jazyk, XHTML
je aplikaciou XML - eXtensible Markup Language, aiimenej mnoziny SGML.

Je to novy spbsob vytvarania webovych dokumentdérazneny v jazyku XHTML.
Aj ked nie je vhodny pre ukladanie rozsiahlych dat, granatandardny a zrozuniitey
format. Oddéuje Struktiru dokumentu, ako su napr. nadpisyfyitabwky a pod. od

jeho vyzoru - pismo, farba, Mo<’...

CSS vzniklo okolo roku 1996. Je to kolekcia metdd graficki Upravu webovych
stranok. Skratka CSS znamena Cascading Style SkiZetkaskadoveé Styly. Pomocou
kaskddovych Stylov sa vytvaraju Struktirované dodmty, teda oddejeme obsah
dokumentu (HTML) od jeho vzladu. Ziska sa tym préadny a jednoduchy kod. CSS je
taktieZ mozno presuvado externych suborowim sa zmensi datova Rkog’ a da sa

jednym suborom zmethcely Styl stranky.

1.1.1 Serialy o XHTML a CSS

Na Internete je mnozstvo materialu o jazyku XHTMLkaskadovych Styloch.
Studenti si nemusia kupavarahé knihy, ale st&im par Kucovych slov a Internet.
Nachadzaju sa tu r6zne rychlokurzykurzy pre samoukov.

Medzi stranky, ktoré sa tykaju problematiky XHTMazyka a kaskadovych Stylov
CSS patria napriklad:

11



http://www.jakpsatweb.cz/index-sk.html - strankasjee véeskom jazyku, ale
pod’a ma je vémi dobra. Nachadza sa tu mnozstvo prikazov, prikialje tu
vSetko rozpisané a dokladne vysvetlené.
http://fornax.elf.stuba.sk/webdesignf’alSi vémi dobry zdroj, ktory je vlastne
e-webnicou, obsahujuci mnozstvo prikazov, ukazok, mdkaPre Studentov,
ktori by sa chceli zdokofiava’ v tvorbe web stranok sa tu nachadza aj tedria k
JavaScriptu. JavaScript je vec, ktora dokaze viteHIML stranku a dokaze
veci, ktoré pomocou HTML nie su dosiahriuté [5].
http://www.skeblaweb.szm.sk/ - tato stranka jéena najma pre Zatocnikov,
ktori zatid nepracovali s HTML jazykom. Postupuje sa tu odiadkych tagov
az po zlozitejSie veci. Autor sa tu zameriava uznajto, ako sa stranky
umiestiuju na Internet, ako sa spravuju, vylepsSdjipropaguju...
http://sk.wikipedia.org/wiki/’XHTML - encyklopédiay ktorej sa daju néfs
vyznamy skratiek, M@ teoretickych veci o HTML, CSS, ale takisto ajnéz
prikazy a priklady k tvorbe webu. Tato linka je gomo na XHTML, ale
nachadzaju sa tam aj ostatné potrebné veci.

A d’alSie stranky napriklad:

http://mww.gymspmkr.edu.sk/informatika/webdesign/
http://www.anw.wz.cz/
http://mww.hmw.sk/kurz-ke/

ainé

Tychto stranok je tu len zopar, ale po zaddhic&vych slov ako napriklad: HTML,

XHTML, CSS, tvorba web stranok a iné, do prehlisdadjdeme stovky stranok, ktoré

sa daju pouZipri vywbe a zdokonavania sa v jazyku HTML.
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1.2 E-learning

E-learning je Siroky pojem a jeho definicia niggdnozné&na a to waka tomu, Ze sa
neustale vyvija. Ale mbéZzeme povédaze e-learning je subor aplikacii novych
multimedialnych technoldgii, ktoré zlepSuju kvalitwucby, posihuju pristup k
zdrojom, sluzbam, k vymene informécii a k spolupracielavanej komunity. Jednou z
dalSich definicii je aj to, Ze e-learning je systémdelavania s centralnou Ulohou
Studujuceho, ktory vyuziva na tvorbu a poskytovarieahu, rieSenie tloh, hodnotenie,
komunikaciu, administraciu a riadenie vzdelavaniekteonické metody spracovania,
prenosu a usklagbvania informacii [3].

Predstavuje Siroku oblésnoZnosti pre ziskavanie vedomosti vodouacom procese
prostrednictvom modernych infordrggch a telekomunikanych technolégii. E-
learningové kurzy moézu pozostédva multimedialnych prezentacii, animécii, videi,

zvuku, simulacii, textového vykladti,testov na overenie ziskanych znalosti [3].

Existuju r6zne formy e-learningu, ako su napriktedkumenty docgi pdf. Ale tieto
formy sa stavajioraz menej atraktivne, preto sa dostava do popneoNé forma
vzdelavania, tzv. e-kurzy. Hlavnou vyhodou je, éentistdva rychlejSia komunikacia
medzi Studentmi a vyuijlcimi. E-kurzy sprevadzaju danou problematikquoen6zu sa
rychlejSie orientové v latke. Studenti sa postupne oboznamuji s praiménod

zakladnych prvkov az po zlozité ulohy.

AvSak existuju aj mnohé zapory e-learningu, tak pkokazdejé¢innosti. Napriklad
to, Ze mnohé z odborov, ktoré si svojim charaktexyaduji medzudsky kontakt
alebo pritomnas na ugitom mieste. Ale taktiez priprava na spustenie agAieagu
vyZzaduje mnoZzstvéasu a pdiatocné naklady. No ale aj napriek nevyhodam su oblasti,
v ktorych vyhody dominuju. Momentalne je najpoutiegou formou takzvany blended
e-learning, ktory kombinuje distami formu s prezemou formou. Takato forma sa

uplatni takmer pri akomKweek vzdelavani.
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1.2.1 Pr&o zavie®’ e-learning a aké su jeho ciele?

Doévody na zavedenie e-vzdelavania:

Medzi

narast mnozstva informacii, v ktorych je potrebaearientova

Student sa mdze vzdeldva takomcase, ktory povazuje za najvyhodnejSi@ is
vlastnym tempom bez $adu na druhych

potreba rozsiahlejSieho vzdelavania

zabezpeit kvalitnejSie a presnejSie vyhodnocovanie vzdelé@aan

aktivne zapoji Studenta do vzdelavacieho procesu

moznog zvysenia p&tu Studentov bez narokov na ¥avacie kapacity
jednoducha aktualizacia vzdelavacich materialovdeiaistrativa Studijného
obsahu je ovarlahSia a efektivnejSia

moderné LMS umaiuju vyuziva nove formy komunikacie medztastnikmi a

vyucéujacimi

ciele e-learningu patri napriklad:

znizenie celkovych investicii do vzdelavania prysani kvality vzdelavacieho
procesu

sprelfadnenie, zjednoduSenie vyhodnocovania Studijnyctieditov a uUrovne
znalosti

presné informacie o absolvovanych kurzoch a vysledistadia Studentov
moznos Studia z akéhokwek miesta, ktoré ma moznbogripojenia Internetu

ad’alSie

1.2.2 E-learningové systémy

[6]

E-learningové systémy slUzia na UspeSnu realizasnedelavania. Jednym z

rozdeleni e-learnigovych systémov je rozdelenidadiska licencie. Medzi licencované

systémy patria systémy WebCT, Eden, eDoceo, Tu@@2Enterprise Knowledge

Platform. Druhou skupinou su systémy nelicencoat@Claroline a Moodle.

14



1.2.2.1 Licencované e-learningové systémy
[6]

Jednym z licencovanych systémov je systém WebCdry kimoziuje vyuZivanie
mnoZstva nastrojov na sledovanie, manazovanigyhodnocovanie vykby. Avsak pri
tomto systéme je nutné zaSkolenie autorov kurzogitel'ov. Je licencovany len na rok,
preto je dobré zvagZitakito investiciu. Ale na druhej strane sa vymj@profesionalitou

a svojim systemom vyiby.

Druhym systémom je Tutor2000, ktory podporuje niddkorozhrani ako sa: Student,
administrator, tester, messenger, reporter a ceméer Neposkytuje moznbgadavania
uloh, ¢i timovej prace a vyhodnocovania prace, ale slafliepSie pri samostudiu a je
vhodny aj na podporu prezerej formy Stadia. Takyto systém pouzivaju napr. na

Fakulte prirodnych vied v Nitre a Fakulte riademimformatiky v Ziline.

Dalsim systémom, ktory je vhodny na samostudium jjstésn eDoceo, ktory
nepodporuje zadavanie uloh, evidenciu UspeSnostovea spatna vazbu pri Studiu
okrem poznamok, odkazov a verejnych diskusii. Tkaksystém Tutor2000 aj eDoceo je

vhodny pre prezemu formu Studia.

Stvrty systém Eden umdije vyuZzivanie SirSieho spektra nastrojov. Tu sdtudlent
moZe sebatestovaDaju sa tu zadavailohy, ktoré moéze Student odaskeez formular.
Nachadza sa tu napriklad navod ako postupgrarieSeni uloh, &itel mdZe pisé
poznamky Studentom. Systém je na dobrej Grovni zens@ vyui tak ako pre podporu

prezernej formy Studia, ako aj pre samostatnu formu stadi

Poslednym spominanym z licencovanych systémov jeerfiise Knowledge
Platform. Tento systém je dostupny v 3 verziaciKPBronze, EKP Silver, EKP Gold.
Su to verzie s réznymi typmi nastrojov a funkcédda sa uz o profesionalne prostredie.

Licencia je vSak takisto poskytované len na 1 rok.

15



1.2.2.2 Nelicencované e-learningové systémy

[6]

Jeden z e-learningového nelicencovaného systér@lajeline. Tento systém je vhodny
ak sa podporuje vyiba pomocou prezénej formy. Vyhodou tohto systému je jeho
jednoduchots a rychla obsluha. Nevyhodou je neexistencia autiamaanych nastrojov

na sledovanie a vyhodnocovanie prace Studentovtéi@yge licencovany, ale po
dodrzani zakladnych licenych podmienok je ho mozné prevadzkobezplatne a bez

dalSich finaknych nékladov na softvérové vybavenie. Jednou Zul, dkoré tento

systém vyuZiva je Fakulta hospodarskej informatidgonomicka univerzita.

Druhym vd’ne dostupnym e-learningovym systémom je systém hoddory je
taktieZz licencovany vSeobecnou licenciou &eay na tvorbu internetovych kurzov. Je
vhodny na podporu prezémej formy vywby, ale aj ako vina alternativa ku
komegnym e-learningovym systémom. PouZiva h@Suda fakult STU. Je jednym z
najlepsich vyberov zo vSetkych spominanych systémpmtoze je vine dostupny, nie

je finartne nakladny a obsahuje vSetkodo k on-line vyibe treba méa
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1.3 LMS

Learning Management System jél&ovym krokom k zavedeniu e-learningu. Je to
subor nastrojov, ktoré zabezp@l poskytovanie a riadenie e-vzdelavania. [7]

Téato softvérova aplikacia je zaloZzena na WebepBage Studentov v komunikacii,
hodnoti vyibu, witelom poskytuje mozngsmonitorova Studentov, vytvataobsah a
rézne kurzy [3]. Informény riadiaci systéem by mal Byprispésobeny poZziadavkam
Specifickym pre oblasvzdelavania. Okrem poziadaviek pre e-learningaeelavacie
aktivity je doélezitd aj administrativa, manaZovarzérojov, ktoré su potrebné pre
vzdelavacie aktivity, sprdvu pouZivibde, testovanie vedomosti Studentovj
registracia. [8]

Cize, aby bola zabezpena spatna vazba medzi Studujicim aéuyiicim a aby bolo
vzdelavanie riadené, usmiewvané a presne vyhodnocované, existuju tieto LMS
systémy. Okrem tychto zakladnych vlastnosti zab®gpelLMS systémy aj mnohé
funkcie on-line Studia ako napr. diskusie, virtgaitiebnice, videokonferencie...

Existuje cela rada tychto systémav,uz kometnych, ale taktiez aj ime dostupnych.
Vatsina z nich funguje ako webova aplikacia, ku ktosej pristupuje pomocou
internetového prehliada.

1.3.1 Charakteristickéérty spravneho LMS

» schopnos vytvorit’ virtualnu triedu

* mal by ma& databazu, ktora obsahuje vSetky predmety

» kazdy kurz by mal mazadefinovany nazov, sttal charakteristiku, obsah, tje
poziadavky kladené na Studentov

* moznos individualnej registracie, podmienky registracenbsob ako ziska
pomoc pritazkostiach

* mal by vlastni digitalnu kniznicu

» zabezpé&it moznos diskusie medzi&astnikmi

* moZznos komunikova medzi Studentom a vyujucim

* moZznos dorwenia potrebného vyboveho materiélu

e zaznamenava hodnotenie za zadathitgsty
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1.4 Moodle

Moodle ¢ize Modular Object - Oriented Dynamic Learning Eowiment (Modularne
orientované dynamické prostredie pre &yul) je softvérovy balik pre spravu webovych
stranok a podporujaci v¢bu prostrednictvom on-line kurzov (obr. 1) [9].

Jedna sa o neustdle vyvijajuci sa projekt, navshnoh zaklade socialno-
konstruktivistického pristupu k vzdelavaniu. Jadrwhto pristupu je myslienka, piad
ktorej saludia najviac nakia, ak existuju interakcie medzi nimi a Studijnymaterialmi
ako aj medziludmi samotnymi. Je momentalne najrozSirenejSi oparncso e-
learningovy nastroj.[10]

Systém je poskytovany zdarma, ale spada do verdioepcie GNU GPL. To
znamena, ze aj Ke je chraneny autorskymi pravami, pouZiVare poskytuje
dostaténua slobodu.

Pri jeho zrode stal Martin Dougiamas, ktory si umedl, Ze existuje mnozstviudi v
instituciach,¢i na Skolach, ktori chca Internet pouzivefektivnejSie. Ale informaé
technolégie su pre mnohydiudi vé’mi nepochopitiné a nevedia sa orientavenedzi
tolkymi datami. A preto uZz spominany pan Dougiamasonit takyto softvér, ktory
umoznil jednoduchSi pristup k vytvoreniu on-lineistyy.

Start Moodle sa da povaZzavaa raketovy. Prva verzia Moodle bola spristupnena
roku 2002 a podarilo sa jej obrovskou ryclitns zabudové viacjazy¥nu podporu a

prerazi’ na trh.
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1.4.1 Technické vlastnosti Moodle

Moodle je spustittny na kazdej platforme s podporou PHP a databaz8Qly
Systém vyuZziva kniznicu ADObd, ktora zabeage abstrakciu nad databazami a tym
padom je mozné pouZitvaj iné databazy. Systém ma modularnu architelkdnavnako

mé&ze by vel'mi jednoducho rozSireny o nové moduly. [11]

1.4.2 Praca v Moodle

1.4.2.1 Prihlasenie do systému

V Moodle existuje niekiko roli prihlasenia. Su to hostia, Studentitelia, tvorcovia
kurzov a administratori.

Ak nechceme kylen hogami, ktori si mézu informacie len prezérale nie meni,
musime sa zaregistrav& tomto systéme. Vytvorime si konto a dostanemédasaoly
Studenta. Ak chceme by roly witel'a, musime o to pozZiatlaToto maju vaéSinou na
starosti administréatori.

Ak sme sa zaregistrovali, tak si mdéZzeme kliknda svoje meno v zoznhame
Gcastnikov a tak sa dostaneme do svojho osobnéhduprktory si mdéZzeme metiia

upravova pod’a svojich predstav.
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1.4.2.2 Praca s kurzom

Na za&iatku tvorby kurzu mozno vidieprazdny kurz, kde obrazovka je rozdelena na
2 zakladnécasti. Hornacag’ obsahuje menu celého webu a skratku kurzu -na m
skratka = IIS a druh&ag’ sa skladéa z troch panelov (obr. 2).

LCavy panel obsahuje informacie aastnikoch,cize o Studentoch acitel'och,
nachadzaju sa tam rbézne aktivity, zoznam Kkurzovkterych sme prihlaseni a
administrativne rozhranie pre tvorbu kurzu, ktorésahuje napriklad Nastavenie,
Skupiny, Zalohovanie, Zaznamy, Stupnice, Otazkydsyl Znamky...

V strednom paneli sa nachadza samotny kurz, keorpzdeleny na tyzdne. Uvodna
téma nie je &islovanda, ale slizi len na suhrn informacii o pretaimktory v Moodle
vytvarame.

Posledny pravy panel sa tyk#alSich dopiujucich informacii, ako su napriklad

najnovsie spravy, nadchadzajuce udalosti, aktuahmens’, ¢i kalendar.

Ak chceme kurz upravova musime sa nastavido rezimu editovania stlanim
funkcie Zapnié upravovanie (obr. 3). V tomto rezime sa ham zdhrazladacie ikony,
ktoré su v kazdom bloku. Pomocou tychto ikon sitagise toco potrebujeme v kurze

met.

Na Upravu stredného bloku, v ktorom vytvarame na& ksa nachadzaju napriklad

ikonky:
X - vymazava blok
# - upravuje objekt alebo nastavi jeho vlastnosti

# < - Uk&Ze alebo skryje blok Studentom
& - premiestiuje

= & - presunie blok ¥avej strany na pravu alebo @pe

]
O - skryje ostatné tyzdne a @pe,c¢ize ukaze ich spa
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Obr, 30 Kurz prepruty do reZimu editovania

1.4.2.3 Moduly

ANy s

Cely systém je spravovany administratorom. Ten npdiava’ d’'alSie moduly, témy
a tiez nastavovavzh'ad stranok. Zakladom wvyby v Moodle su kurzy, ktorych
Strukturu, pristupové prava a obsah ovplye Liter.
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Moodle obsahuje 3 typy modulov, ktoré su dostupgiteliovi. Medzi tieto moduly
patria bloky, zdroje a aktivity.

Zdroje poskytuji Studijny material, ktory je demy na dofhanie vedomosti.
Umiestiuju sa do jednotlivych tyzgbv a pozname tieto: textovud stranku, webovu

stranku, adresar, IMS balik, odkazy na stragkgubory. [2]

Aktivity tak ako zdroje su priradené k danému iyZdale oproti nim predstavuju
interaktivnucag’ systému, kedy existuju interakcie medzite’mi a Studentmi alebo
medzi Studentmi samotnymi. Medzi Standardné aktiyatri napr. anketa, forum,

slovnik, prednaska, prieskum, chat, test, zadanés’, dotaznik... [2]

Bloky na rozdiel od zdrojov a aktivit nie su viazanélaay tyZzdé, ¢i tému. Viazu sa
k samotnému kurzu. Medzi bloky patri napr. kalendéenu blogy, popis kurzu,
prihlaseni pouzZivatelia, spravy, vysledky testujriaienie, quickmail, Statistiky.Cize
niektoré z blokov je mozné na stranke umiesken jeden krat. M6Zeme ich néjsud’ v

pravom alebo Yavom sipci kurzu. [2]

1.4.2.4 Aktivity

Medzi zakladné aktivity Moodle (ktoré su pouzitétporbe kurz) patria:

e Stupnice
o Otazky

e SuUbory

* Roly

» Nastavenie skupin
» Sledovanie aktivit

e Znamky

Stupnice
Stupnice sa pouZzivaju pri hodnoteni. Ak nechceme&ipmumerické hodnotenie, ale

slovné vyjadrenie. Vyuzivame ich napriklad v zadahj forach...
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Otazky

Odkaz na tvorbu otdzok ngjdeme v sekcii adminisi@ad umo#uju nam overovéa
vedomosti Studentov vo forme testov. Stranka otéaddahuje zalozky, ktoré umagu
otazky upravovg kategorizové, importova a exportovd S kategdriami pracujeme
vtedy, ak pracujeme s &im mnozstvom otazok, tak si ich rozdelime do \izdte
kategorii. Otdzky mbéZeme vytvdira ale néasledne aj upravaya odstraova,
premiestiova’, ¢i do nich nahliad& Nahliadanie slGzi na overeni&,je otazka spravne
napisana &i sme sa pri vytvarani niekde nepomylili. Ak chceotédzku zmeni, tak
klikneme na ikonu Upratia dostaneme sa do formulara, v ktorom mdéZeme tmeni
pdvodné nastaveniBaldim prikazom je Odstréhiktory slGzi na vymazanie otazky.

Typy otazok, ktoré mézeme vyuzfvarypoctova otazka, opis, esej, zodpovedajuca, s
vloZzenymi odpové&ami, s viacerymi mozngdami, s kratkou odpowkou,

pravda/nepravda...

Subory

DalSou déleZitou aktivitou v kurze st subory. Stbétgré chceme pouzivamusia
byt dostupné na Internete alebo musié bpzené na serveri Moodle. KesU stubory na
serveri, je mozné ich tam prestivaremenovg, upravovd alebo odstigova’. Subory a
adresare nie su normalne vidité ¢i uz z portalu alebo z Internetu a preto je tretha i
zverejnenie na hlavnej stranke kurzu ako zdroje.jAkverejneny adresar, potom su

dostupné aj vSetky subory a adreséare, ktorémarvnachadzaju. [2]

Roly
V predchadzajucich verziach Moodle boli roly prefilt@vané a nemenné, aké mohol

ma’ kazdy pouzivate Boli to: hos, Student, sitel' bez moznosti Uprav, tvorca kurzov a
administrator. AvSak v s@snosti administratori mézu vytvéiraové roly a prirdova’

ich inym pouzivatéom. [2]

Nastavenie skupin

Rozoznavame 3 zakladné rezimy: Ziadne skupiny vSétdenti tvoria 1 skupinu),
viditel'né skupiny (je viac skupin, ale Studenti méZu sled@racu a aktivity aj v inych
skupinach) a oddelené skupiny (kazda jedna skypipee ostatné skupiny nevidité).

Vorlba rezimu zavisi od mnohych skéosti a od viby vywujuceho aku skupinu si
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praje vytvor’. Napriklad ak je viac skupin, ktoré maju rovnakéamniagi testy a nesmu
vidiet’ ¢o ti druhi robia, tak sa zadefinuju oddelené skypin

Sledovanie aktivit

Tieto zdznamy napomahaju Wyucemu vidi€ vSetky aktivity, ktoré sa v kurze
deju. Takto je mozné zistiako Studenti vyuzivaju kurz a aka je i¢imnog’, aké su

uspesnosti testov a v ktorafase je navstevnosajvasia alebo najmensia. [2]

Znémky

Znamky su zékladnym hodnotiacim prvkom vo #ye a preto su pre wyujuceho
vel'mi dolezité. Pomahaju tak zisteko sa Studentom dari a kde by mali piida
vyucbe. Ulohou LMS je pomaliaxitelovi pri zbere a spracovani znamok.

Tieto znamky obsahuju nasledujiuce prvky: celkovénotenie kurzu, triedenie
(pod’a mena, hodnotenia), piigid znamok, rézne formy hodnotenia ako su napriklad

percenta, pisomna forma, pismenka...[2]
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2. PRAKTICKA CAST

2.1 Tvorba e-kurzu IIS

Tato ¢ag’ pozostava z vytvorenia 13 tyového e-kurzu z predmetu lIS. 1IS je
predmet pre Studentov 3. ¢rdka, ktory pozostava najma z jazyka XHTML a z
kaskadovych Stylov CSS. Kurz obsahuje aj tedrigjtotproblematike, rézne zdroje na
internete a aj kniznu literataru.

K vyucbe je nutné riegi¢o najviac prikladov, lebo len na tych &davek najlepsie
nawi a preto sa takmer v kazdom tyZzdni nachadzajsenié a nerieSené priklady.

K tomu aby sme sa presv@ld ¢i Studenti zvladaju danu problematiku som si v kurz
pripravila testy, ktoré preveria znalosti a dot&eyedomosti.

Kurz je rozdeleny na tyzdne plus Gvodna téma. Ugotima nie je @slovana a
obsahuje informéacie o predmete (obr. 4). Nachadzajitam odkazy na literaturu,
slovnik, odkazy na vlastnosti CSS adaiek dizajnu. Jednou délezitou vecou, ktoru je
potrebné sledovge aj &ag’ na hodinach a preto je do tohto bloku vlozena.

Informatizacia a informadcné systémy

Tworba web stranok

BE Férurn noviniek

G Mieco o HTWL, ®HTKL, CS5
%] Zdroje nai- nete

B Literatira

] TS5 zhrnuté viastnosti
B CSS vlastnosti 1

B CSS vlastnosti 2

W] Zoznarm farieb

2| Dizajn farieh

Cvicenie
@y Uiast

Obr. 4: Uvadny blok
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DalSie tyZzdne sa zaoberajiépu a si rozdelené na tri hlavné skupiny:
e jazyk XHTML
¢ CSS + XHTML

+ formulare

2.1.1 Textové editory

Moznogs’ publikacie lekcii na Internete je jednou zo zdklxch veci, ktoré musi e-
learning obsahovta Moodle obsahuje viac typov formatov, ktoré prsagrii textu

modZeme pouZi Vyber zavisi od tvorcu kurzu a typu prehlidaa

Jednym z formatov jMoodle auto-formdtktory je najvhodnejSi len v tom pripade ak

pouzivame bezné textove pole.

HTML formétsa piSe principom WYSIWYG. Ak piSeme v tomto edifdak vidime
normalny text, ale v HTML editore je mozZné preprsa medzi kédovym zobrazenim
(obr. 5) a vysledkom (obr. 6). WYSIWYG z angl. Whadu See Is What You Gatize
¢o vidiS, to dostaneS. Je to princip verného premggualnej informacie, resp.
informacie modelovanej na piteci do reality tak, Zze zodpoveda presne modelovanému

obrazu g0 najmenSim skreslenim [4].

pr<emxvysledok: </em></p>
iy
<table atyle="width: 141px:; height: 98px"™ border="1"><caption>Nazos
ghulky</caption><tbhody>
Ltrx
<th rowapan="2Z">h</th>
<thrB</thr
<thrC</thr
<ftr>
Ltrx
crdrFo/od>
crdrGo/rd>
<ftEx</thody>

Obe, 5r Kodove zobrazenie
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wipsledaki;

Cbr, 60 Vysiedak

Format cisty textsa pouziva vtedy, ak potrebujeme pisaSie mnozstvo HTML

kodu a chceme, aby text, ktory sme napisali vyzeedne tak ako sme ho napisali.

Markdown text formasa pouZziva vtedy, ak text obsahuje nejaké nadpaanamy,

ale nie véa obrazkov a odkazov.

V siasnosti Moodle pouziva textovy editbitmlarea (obr. 7), ktory umoiuje
aplikova’ formatovanie na pisany text, vkladadkazy, tablky [2]. Obsahuje mnozZstvo
funkcii, ktoré su pridané Specialne pre Moodle. kiie2 web prehliadse

nespolupracuju s tymto editorom bez problémov, napiE sa pri tvorbe taliy

nezobrazi cela ponuka tvorby.

Trebuchet Wl 1iapt) % w |dazyk » B I U 8| =% x W |«

M (SisEiE Tgds — e OOQaER & ©

HTML cesta:

Obr, 7 Textovy editor
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Tento textovy editor obsahuje mnozstvo nastrojdorékje mozné vidie na liste a
pomocou nich je mozné si zvblrbzne typy formatovania. Mnohé z tychto ikon su

zname napriklad z MS Word.

« typy pisma (Arial, Trebuchet...), atribtty pisrm B (twné, < sikmé, U
poctiarknuté, ™ presiarknuté ), vékos’ pisma
« indexy 2 horny, = dolny)

* vycistenie k6d =

« funkcia dopredu krc*? , dozadu kro“™*

p—

+ zarovnanie textu (dava =, na stred=, doprava= , do bloku

forméatovanie textu

e zoznamy, odsadenie, farba te T a farba pozadi‘%

« nakreslenie vodorovnejary, vkladanie odkazo®®, obrazkovid, tabu’ky
0, smajlikov@, kontrola pravopisﬁ'"sEFE

« prepinanie medzi zobrazenim HTML kodu a vysledl<?n

e prepnutie na celu obrazovE&

2.1.2 Publikovanie obsahu

Typy zdrojov (obr. 8), ktoré Moodle obsahuje slU&ko Studijny materidl. Medzi
aktivity zdrojov patri vloZenie: knihy, nadpisu,xtevej stranky, webovej stranky,

odkazu na subor alebo web stranku, zobrazenie&dragridanie IMS balika.

Kniha

YloZ nadpis

Yytvor textowd stranku

“ytvor web stranku

Qdkaz na sibor alebo web stranku
Fobraz adresar

Fridat’ M3 balik

Obr, 80 Dpy zdrajov
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Kniha - je v podstate viacstrankovy elektronicky dokumanpreto je viiom

mozné prechadZgpomocou navigaych zngiek a obsahu
Nadpisy- vyuzivaju sa pre lepSiu orientaciu Studujucictianej téme. Kurz IS

taktiez obsahuje takmer ku kazdému tyZdhadpis. Napriklad prvy tyZzdesa
zaobera XHTML &ag’ou nadpisy, zoznamy a tdliy (obr. 9) .

16 februar - 22 februar

XHTML

Madpisy, zoznamy a tabul'ky
=) Riegené priklady 1
] Meriegené priklady 1
E
O, O Nadpizy

Textova stranka- pouziva sa na jednoduchSie informéacie (naprerattira -

odkid’ cerpa’ informacie)

Web stranka hypertextovy dokument, ktory je vhodny na mergfermacie.
Strdnka by nemala presiahhjednu obrazovku pigtaca. Na rozsiahlejSi zdroj
pouzijeme radSej knihu, IMS balik alebo prednasku.

Odkaz na subor alebo web strankaj kel’ sa Studijny materiél vytvara priamo v
Moodle, niekedy je dobré sa odkaztvea inu web stranku. Ja som sa v kurze
odkazovala na stranky, ktoré obsahovali zhrnuté @&8nosti, zoznam farieb a

dizajn farieb (obr. 1).
Zobrazenie adreséara adresare su vhodné napriklad pri vytvarani ziadan

Adresar vlozime do kurzu, ktory obsahuje naprildextové subory, obrazky,
ktoré si Studenti m6zu stiaht(obr. 10).
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Meno Velkost Modifikované

EY bannerjpy 26.9KB 18 april 2003, 13:10
cwic-iso.txt 2.8KB 23 april 2008, 1508
cwic-utfa txt 3B 23 april 2008, 1508
cvic-windows txt 2.8KE 23 april 2008, 15:08
EY cvic.bmp 1B 18 april 2008, 13:04

b, 10: Subor b zadasin

2.1.3 Otazky

Kurz IS obsahuje 5 testov, z ktorych 2 su z protdeky XHTML, d'alSie 2 z CSS a
posledny test je zavemey. Pracovala som s §&im p@&tom otazok a preto som si ich

rozdelila do 3 kategorii (obr. 11), aby sa v niepdie orientovalo.

Kategdria Informaicie o kategarii Otdzky Publikovat o0Odstrdanit  Poradie Roditovsky
& CSS 20 @ X 4 rch v
& HThL 20 & X T4 “rch “
& vichodiskova nastavenia | Mastavena kategdria pre otazky. ] et t4
& zavaretny test 20 & X Tt “irch w

Cbr. 11 Kategorie ofdzak

2.1.3.1 Vytvorenie novej otazky

Najprv si vyberieme kategoriu, v ktorej budeme kthzytvara’. A potom si zvolime
typ otazky (obr. 12), vyplnime vlastnosti a nakenigdoZzime. Do testu mdézeme zvoli

I'ubovd’ny paiet otazok.

Kazda otazka obsahuje nid¢ko ikon a zaskrtavacie poko. Pri otdzke mozno robi
nai’ad, dpravu a takisto ju mozno odstrariPo stlaeni ikony NahWad “ si mézeme
overi, ¢i je otazka spravna. Ak sa nam otazka nepozdaveente v nej niéo zment

stlatime ikonku Upravi # a dostaneme spédo formulara, v ktorom sme otazku
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vytvarali a mézeme otadzku uprdviAk chceme otazku vymatastlaime ikonu
Odstrant’ X a otazka sa vymaz&askrtavacie potko [] nAm umotuje vybra viac
otazok, ktoré mézeme napriklad presiigia inej kategorie, odstiavat'...

Otazky v kurze sa daju importaa exportové. AvSak sa stava, Ze transformacia z
jedného vnutorného formatu do iného nebyva bez |@mnotv. Medzi najviac
podporované formaty pre import a export patria GEMoodle XML format. Import
pouzivame vtedy, ak mame otazky pripravené v nejalsiibore. Do Moodle ich

moZzeme importowapomocou rozhrania na karte Import.

Banka otazok

Kategaria: | “ychodiskové nastavenie w Llprawit’ kategdrie

[¥] Zobraz tie? atazky z podkategdrii
[l Ukazat' aj staré otazky
[ Ukazat text otazky v zozname dloh

Mastavena kategdria pre atazky.

Vytworit’ novi otazku: | “shrat 5i v |3
Wybrat si... f

Wpoctova

Opis

Ese

Lodpovedajica

= wloZenymi odpovedami [Cloze)

“iaceré moZnosti

Kratka odpoved

Rozsahova

Mahodna zodpovedajdca kratka odpoved

Fravda/MNepravda

b, 12 Vber ofdzicy

2.1.3.2 Typy otadzok

V Moodle existuju viaceré typy otazok, ktoré su dieineho typu. Niektoré su
klikacie, dophovacie, prird’ovacie, numerické... Vyber typu otazok zalezi lem n
ucitel'ovi, ktory typ sa mu k prevereniu Studentov hodi.
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V kurze IIS som pouZivala typ otazok Viaceré mo¥noStudent si vyberd z
viacerych odpovedi. V tomto type otazok existujted®lSie 2 typy otazok a to otazky s
jednou spravnou odpo¥eu (obr. 13) alebo s viacerymi spravnymi odptamni (obr.

14). V tomto kurze su vyuzité obidva typy otazok.

(I Co znamena skratka XHTML?

Inamky: 111
“Wyherte jednu @ a. Extensible HyperText Markup Language
odpoved

(b Extreme HyperText Markup Language

(" c©. E¥tra Hyperlinks and Text Markup Language
(O d EXtensible HyperText Marking Language

Spravny
fnamky za odoslany test: 1/1.

b, 13 Otdzlon & 1 sprdviou odpoved ou

4 & Aky je spravny zapis pri vkladani obrazku?
Lnamboy: 111
Yyherte aspon a. <img src ="obrazok.jpg" alt="nazov obrazku" /=
Jednu odpoved. _ _
[] b. <img scr="obrazok.jpg" name="nazov obrazku" />
[] c. <img scr="obrazok.gif" name="nazov ohrazku" />
d. <img src ="obrazok.gif* alt="nazov obrazku" /=
[] e <imgsrc ="obrazok.gif" alt="nazoy ohrazku"=

Spravny
Inamky za odoslany test: 171,

Obr, 14 Ofdzica & viacerymi spravinemi odpoved awi

Tieto typy otdzok s vybranymi mozZn@sni m6zu k celkovému hodnoteniu prispigva
pozitivne alebo negativne. A preto vyber vSetkyddrdt nemusi vzdy zabezpe dobré

vysledné hodnotenie. Otazky s mozfms vyberu jednej odpovede su realizované ako
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vyberové (radio button) a otazky s viacerymi odpfasi pomocou zaSkrtavacich palk

(check button)¢o je mozné vidié aj na obrazkoch 13 a 14.

Dalsimi typmi otazok su:

Pravda/Nepravda- vyber pozostava len z tychto 2woeipi

Kratka odpove’ - jednoslovna odpowvealebo odpové frazou

Rozsahova - podobny typ ako kratka odpfjvale je mozné zadgresnos a teda
cely rozsah spravnych hodn6ét

Vypoctova - ponuka mozndsako generovaindividualne otazky rovnakého typu s
inymi hodnotami pre kazdého Studenta

Zodpovedajuca - Studentovi je ponuknutych viacemmgbhazok s premieSanymi
odpovelami a pre kazdu otazku existuje 1 spravna odgiove

Opis - nie je to typicka otazka, ale pouziva saypas textu prel’alSie otazky

Esej - Student napiSe odpdvpér riadkami

S vloZenymi odpow#ami - je to odstavec textu s viacerymi otazkamvratri

Nahodn& zodpovedajuca kratka odpdve

2.1.4 Testy

Jednou z déleZitych veci e-learningovej 8tyy1 su testy. Pod pojmom test si méZzeme

predstaw interaktivne poitatové testy, ktoré sa vyuzivaju na overenie znalasti

vedomosti Studentov [1]. Tato aktivita dduge Witel'ovi vytvara’ a nastavovatesty,

ktoré m6zu pozostava viacerych typov otazok. Testy by sa mali skdneet’ nacasto

opakované aktivity, napriklad testy po ukeni kazdej kapitoly.

Na rozdiel od testov pisanych na papier, ktoré ygné manudélne hodnéti v

elektronickych testoch to za nas spravéifa a itel' sa mbze zatlavenovad inym

aktivitam. Vysledky su prenesené do tzv. Ziackef ky

Pri vytvarani testov sa musia najskor zadefitiava

vSeobecné nastavenia, kam patri meno testu a inede( povinny, ale priblizi
test Studentom)

vkladaniec¢asu (kedy sa ma test otugrzatvort’, nastavenig¢asoveho limitu...)
zobrazenie (aky ma Bymaximalny pdet otazok na jednu strandi, sa maju

odpovede alebo aj ulohy zamié€pa
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* pokusy (povoleny piet pokusov...)

» znamky (metdéda znamkovanie, pouzivanie trestnycdowgoouzitie desatinnych
¢isiel v znamkach)

* mMoZnos revizie, zabezp@enie, spoléné nastavenie modulu

e spatna vazba - v pripade vysledku testu méZeShydentovi napisana sprava, v
ktorej bude informovany so svojim vysledkom a pdipan odpordenim véom

sa ma zlepsi
Otazky pouzivame z databdzy, ktori sme si vytvariBekcii Otazky. Otazky, ktoré

chceme mav teste, vyberieme ttadlom Prida’ do testu a znazornia sa namlaaej

polovici obrazovky (obr. 15) .

Otazky v tomto teste

Poradie # Mazov otazky Typ Znamka Akcia

' Otazka 1 = L)
T 3 Otdzka 2 = L)
T 3 Otazka 3 = L)
T 3 Otazka 4 = L)
T 3 Otézka 7 = 5
T 3 Otézka 5 = 5
T 3 Otézka 9 = 5
T 3 il = 5
T 3 iy, = 5
) 74 = 5

Spolu: 10
Maximalna znamka: |10 )

[ UlaZit’ zmeny ]

] Znazomit' zlomy na stranke

Ol Zobrazovat pormdcku pre zmenu poradia (2

b, 15 Boznam oidzols v feste

Kazda otdzka ma svoju hodnotu a celkovygidodov mdze hiyv kazdom teste iny.
Test na obrazku obsahuje 10 otazok za 10 botloye maximalny pdéet bodov.Toto
testovanie ma svoje vyhody aj nevyhody.
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Vyhodou m6ze bynapriklad:
« Witel sa nemusi sustredna zdhavé opravovanie

* nie je mozné spochyhkhspdaitavanie bodov.

Nevyhodou ale mdZze Byapriklad:
* niektoré otazky nie je do on-line testov mozné mMloz

* pri vytvarani testov je potrebnydity cas a znalosti.

Otéazky by sa mali tykatoho,¢o kurz vyZzaduje, mali by fyjjednoduché a aj zlozitejSie
a taktiez by sa mali tyKadanej problematiky. V otdzkach s viacerymi odpte@i by
nespravne odpovede malitbipgicky odvoditéné.

Niekedy je pre Studentov délezité zobrazysledky testov, aby sa mohli poro¥rso
svojimi spoluziakmi a uvedomsi tak svoje pripadné nedostatky.

2.1.5 Zadania

Jednou z aktivit e-kurzu je aj aktivita zadanie.tdeajjednoduchsi spésob, ktoré ma

Moodle implementované na odovzdavanie prac a hedimstudentskych aktivit. [2]

Typy Studentskych aktivit v Moodle:

» prenaSanie jedného suboristudent poSle jeden suboruz textovy, tablkovy

alebo ak ma suborov v ptieku viac, tak méze podlaazipovanu formu
» on-line text- vytvaranie zadania pomocou normalnych editovaciéastrojov.
Ucitelia ich hodnotia on-line a méZu do zadani vp@gwoznamky.

* ¢innog’ off-line - je vhodné, ak sa zadanie vypracovava mimo Moduiégr.

osobne). Studenti vidia zadanie, ale neméZwahravé na server.

» pokrailé prendSanie suborovpovduje prenadajeden alebo viac suborov

Pre vznik zadania sa musime najprv prepaa reZzimu editovania (obr. 3) a vyberieme
jednu z aktivit s ndazvom zadanie. Pri tvorbe sagtutrzadania musime najprv nastavi
polozky, ktoré sa nachadzaju v danom formulari:

* nazov zadania - vystizny nazov ako sa bude zadaiae

* popis - opis zadania, ktory by mal obsahtbpadrobné instrukcie pre Studentov
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* znamka - ako bude zadanie hodnotené

e dostupné od - nastavenie datumu, od ktorého badiarze pre Studentov
dostupné

e datum, do ktorého treba zaskypracované zadanie

» predchadzia neskorym odovzdavaniam zadani - ak zaSkrtnemetakdtudent
po datume odovzdania, nebude thdadanie posta

* rezim skupiny - ufuje pre koho je zadanie d&@né,ci pre skupinu alebo celu
triedu

* iné: vidite’nog’ pre Studentov, vloZenie komentara, maximalnike®’, povolit’
vymazanie, maximalny get nahravanych suborov, powubdlpoznamky, skny

opis zadania pred giatocnym datumom

2.1.6 Jednotlivé tyzdne v kurze 1S

Tyzdne v IIS su rozdelené do Styroch zakladn§akti. Prv&cad’ je ivodna téma,
ktord sa zaobera informaciami pre Studentov. Druldch sa zaoberd problematikou
XHTML, dalSiac¢as’ s kaskadovymi Stylmi CSS + XHTML a posledngag’ou je

tvorba formularov.

Prvy tyZzdés sa zaobera problematikou suvisiacou s tvorbou isadpzoznamov a
tabuliek. Nachadzaju sa tu rieSené (obr. 16) aegené priklady. K nerieSenim
prikladom su tu aj vysledky, ale tie su pre Studemntepristupné. Je to prvy tyZde
preto sa musi Zat od zakladov a aj priklady v tomto tyzdni si'mé jednoduché.
VSetko som vytvarala pomocou pridania zdroja a ftvarenim webovej stranky. Pri
jednotlivych prikladoch sa nachadza aj prisluSriéride ktora opisuje ako sa dané

prikazy vytvaraju (obr. 16).
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PR 2
=<hS=Madpis 5. drovne je zalomeny<br f>na tomto mieste. </h5=
vipsledok:

Nadpis 3. irovne je zalomeny
na tomto mieste.

s na pikladoch vidime nadpisy, ktore méZu maf 6 drovnl. Préom hadplis Drovne T e nawddEl a trovne 8 naimensl
o takmer viethy tagy su parove, Co Znamena, e ma zadiatocny <= a af ukonCovaci tag </ =
o pisktoréd tagy su af neparove (napr <brf=). S0 to také tagy, Ltoré neobsahuit Hadny text

Cbr, 16 Riedend priklady v proom pZdni wwadby

Druhy tyZdéi sa venuje tvorbe odkazov a vkladaniu obrazkov.tiéaksa tu
nachadzaju nerieSené priklady a prvé zadanie, kidr&a Ulohu prevatriStudentov{i
pochopili ako sa vytvaraju odkazy na inu stranlabalna konkrétne miesto dokumentu.

Zadanie sa robi pdd predlohy, ktord som tam vlozila (obr. 17).

“ytearte jednoduchl tabulku, ktord bude wyzerat takto:

1

v bunke 1 vloZte tento obrazok, na ktorom bude nadpis drovne 2: Odkazy a navestia

v bunke 2 budd odkazy na stranky (sme.sk, kirp.chif. stuba sk youtube.com..)

v bunke 3 bude text, ktory upravite podl'a vzoru cvic a text si mdZete stiahnut' v zlozke cvic txt

v tejto bunke 3 urobte prizlugné navestia na sekciatxt, sekcia.bss, sekcia.nainit a sekcia.vectars a pod kaZdym
nazvom bude navestie na zafiatok dokumentu (ha Sekcie)

Obr, 17 Zadanie - tvorba odkazov

DalSie tyzdne za zaoberaji XHTML + CSS. Do priklagavteda okrem samotného
XHTML jazyka zahrnuté aj kaskadoveé Styly. Kazdydsiz sa zaobera niémn inym,
napriklad treti a Stvrty sa venuju formatovaniudepozadiami a triedami (obr. 18)
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9 marec - 15 marec
Formatovanie textu

Riegene priklady 4
Test XHTML 1

16 marec - 22 marec
Pozadie a triedy

RieSene priklady 5
Test XHTML 2
& Zadanie

Obe, 180 Treti a Stvrey bidded viudhy

Treti a Stvrty tyZzde okrem rieSenych prikladov obsahuju uz aj testystyfesu z
problematiky XHTML, kelZe tieto prvé Styri tyzdne boli tomuto venovanéstye
obsahuju 10 otazok a maximum dosiahnutia bodowakéieZz 10. Vysledky testov sa
zapaitavaju do vysledného hodnotenia Studentsap@emestra.

Tieto znalosti, ktoré by Studenti mali zvladnmn st&ia na zaklad tvorby statickych
web stranok. Preto @alSich tyZdoch sa nachadza samostatna prackaldie testy.

Tieto testy su uz ale z CSS problematiky (obr. 19).

34 Ako zobrazite odkaz bez podciarknutia?
Znamky: 111
“yherte jednu () a. a{underline:none}
odpoved _
& b a{text-decaration:none}

. a {text-decoration:no underling}

d. Ziadna z odpovedi nie je spravna

O O O

e. a {decoration:no underline}

Spravny
Znamky za odoslany test: 141,

Oy, 100 Oideica = fosty OS5
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Tieto dve casti boli venované XHTML a CSS. Poslednsag’ou, ktorej sa e-

learningovy kurz 1IS venuje su formulare.

Jazyk HTML obsahuje podporu formularov, ktoré shiZia naitavanie dat od
pouzivat&a. Formular vyzerd ako dialdgovy box v okne praetdta. M6Ze obsahova
tlacidlo, editovacie boxy, zaSkrtdvacie, prepinaciecidld a mnozstvo inych
komponentov. PHP skript ziskané data z formularacgpe a vysledok odosle na okno
prehliad&a. Pri praci s formularmi, ktoré sa maju spracuveeba hovoti uz o
dynamickych strdnkach. Tu je ale uz potrebné ovl&jigazyk PHP. Formulare v kurze
IIS s len nAvodom ako formular vytvorfobr. 20, 21) a Ziadna if@nnog’ spojena s

nimi sa vykonavéaneda.

PR 2 Tladidlo

<form name="f" action='"spracuj.php"> <button type="submit'">0do£li<fbutton> <jfform:-

rvsledok
e, 200 Priklad kb farmudldaram |
PR 4 Vstup

<form name="f" action="spracuj.php"> <input type="file"> <fform-

vvsledok

| Prehfadévat.. |

Obe, 21 Friliad &k formuidram 2

Okrem navodu ako tvatiformulare sa tu taktiez nachadzaju rieSené a Jemee

priklady, samostatna praca a zaveyetest.
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ZAVER

Ciel'om tejto prace bolo oboznamenie sa s pracou vé&uoffom baliku Moodle a
naslednom vytvoreni e-kurzu IIS. Pre pracu spojemivzdelavanim su délezité LMS
systémy. Je to subor nastrojov, ktoré zab&zjpeposkytovanie a riadenie e-vzdelavania.
Tato softvérova aplikacia zalozena na Webe podpogipdentov v komunikacii,
hodnoti vydbu, witefom poskytuje moZndsmonitorova Studentov{i vytvara® obsah
a rdzne kurzy.

E-learning je novinkou vo vyibe a kazdy jeho zastanca sa snazi tento systém
pretl&at’ ¢oraz viac do Skél a vzdelavacich institlcii. E4héag je subor aplikacii
novych multimedialnych technologii, ktoré zlepSupalitu vyuiby, posihiuju pristup k
zdrojom, sluzbam, k vymene informécii a k spolupkatielavanej komunity. Tak ako
vSetko ma svoje vyhody aj nevyhody, ale vyhodyaerd@gu prevysuju a preto kazdy
kto chce i s dobou mal by sa zamysliead zavedenim tohto systému. Je na kazdom,
ktory e-learningovy systém si vyberie. AvSak jednygmajrozSirenejSich a finame
vyhodnym je Moodle.

Aj kurz lIS je vytvoreny v prostredi Moodle a jedte e-learningovym kurzom. Je
rozdeleny na tri hlavné&asti:

1. XHTML

2. XHTML + CSS

3. formulare
Kurz IIS sa sklada z 13 vyhovych tyzdiov, ktory obsahuje rieSené priklady, nerieSené
priklady, zadania, samostatné prace a testy. Tviubzu je vé&mi zdihava a preto je
treba naiu dostatoklasu a mnozstvo materialu. Kurz je vytvoreny prelétiiov nasej
fakulty na zvladnutie tvorby webovych stranok.
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