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Abstrakt

Ciel'om bakalarskeho projektu je oboznamenie sa s jaayB¥G utenym na

opisanie dvojrozmernej vektorovej grafiky a jehalpickou aplikaciou do webovej
stranky.

Teoretickacad’ sa zaoberd Struktirou jazyka SVG a jeho zakladrfymikciami.
Obsah praktickefasti spgiva vo vytvoreni zakladnych vektorovych tvarov, riésa
pouziju na zobrazenie @atok. Tieto vektorové tvary sa vo forme SVG kodepgwja s
PHP formularom.

Po vytvoreni sa modul zakomponuje do webovej syrdinkny zaoberajlcej sa
vyrobou péiatok.



Abstract

The aim of bachelor project is an acquaintance VWG language which is
assigned to describe two-dimensional vector grapand its practical application to a
web site.

The theoretical part deals with a structure of Se&uage and its basic functions.
The contents of practical part consist in the comabf basic vector shapes that will be
used to display rubber stamps. These vector shaptee form of SVG code will be
connected with PHP form.

After creation this modul will bénserted in the website of a company which deals
with rubber stamps production.
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Zoznam obrazkov
1 Tri kruhy, ktoré zdedili vlastnosti (farbu a hrab&kraju) elementu <g>

2 Kruh s linearnym farebnym prechodom, ktasl/zadefinovany vnuatri elementu
<defs> a nasledne sa tento prechod zavolal v elen@ircle>.

3 Dva oranzové kruhy su zadefinované pomoteamentu <symbol> a pomocou
elementu <use> su umiestnené meerveny a Zlty kruh

4 Dva oranzove kruhy su zadefinované pomotementu <symbol> a pomocou
elementu <use> sU umiestnené tansenym a Zltym kruhom

5 Ukézka préce s atribatmi dx, dy a rotate

6 Umiestnenie textu na krivke

7 Ukézka formulara v prehliatiaMozilla Firefox
8 Ukéazka vygenerovanej dadikovej p&iatky

9 Ukézka formulara v prehliatiaMozilla Firefox

10 Ukézka vygenerovanej kruhovefipgky s obrazkom



Uvod

Vo svojich p@iatkoch sluzil Internet len na Sirenie jednoduchyektovych
dokumentov. S prichodom novych technolégii sa sl@ziie tejto celosvetovej siete
mnohonasobne zvgilo. Jednou z dbélezitych Uloh internetu sa postugasu stalo
distribuovanie obrazovych dat. Koncom 20. st@osa ako webové Standardy pre
vektorovu grafiku pouzivali a dodnes sa eSte ajcitej miere pouzivaju rézne
znakovacie jazyky ako VML¢I PGML. Ich nevyhodou vsak je, Ze &asto prepojené
len s jednym konkrétnym programom ako napr. v gi@pgazyka VML, kde nie je
mozné zobrafi grafiku na inom internetovom prehliatlaako je Internet Explorer.
paocitatovych firiem. Tym by sa zjednoduSila a zefektivnilaraca s webovou,
vektorovou grafikou.

V roku 1998 sa zml vyvoj nového zngkovacieho jazyka pod nazvom SVG,
ktory prebieha pod patronatom konzorcia W3C. Pmei&ia SVG 1.0 bola odpotenéa
konzorciom W3C v roku 2001. O dva roky neskor priserzia 1.1, ktora priniesla
implementaciu SVG na mobilné zariadenia. Tato eeotisahuje dva moduly. Modul
SVG Basic je ufeny pre vreckové pitace (PDA) a SVG Tiny pre mobilné telefony.
V slasnosti sa pripravuje nova verzia SVG 1.2.

Format SVG okrem toho, Ze mdZze zlgp&h'ad webovych stranok je napriklad
vybornym prostriedkom na vizualizaciu geodat. Dijesuz totiZ casto pouzivanym
formétom pri tvorbe internetovych map. Vyhody SV@ati inym formatom poskytuju
velmi Siroky priestor na jeho vyuzitie v réznych odxiath hospodarstva ako i v oblasti
automatizacie.

Ciel'om tejto prace je opisastruktiru SVG formatu a jeho pouzitie pri tvorbe
dynamickych webovych stranok.



1. Teoreticka ¢ast’ [1]

1.1 SVG

SVG je konzorciom W3C definované ako jazyk na papis dvojdimenzionalnej
grafiky a grafickych aplikacii v XML. Je to skratlanglického vyrazu Scalable Vector
Graphics:

* Scalable— mézeme preloZiako stupovaté’ny. Znamena to, Ze objekt sa da
zv&Sova, alebo zmenSoveabez straty kvality. Objekt sa da upratak, aby sa
prispbésobil rozliSeniu obrazovky fteca, ¢i displeju mobilného zariadenia.

* Vector Graphics — vektorova grafika, ktora definuje geometrickéarty
pomocou bodov a liniek.

SVG definuje tri zakladné typy grafickych objektov:
- vektorové tvary
- rastrové obrazy
- textové objekty

VSetky tieto objekty sa dajlubovd’ne zoskupowvi ¢i formatova’ napr. pomocou
CSS. S vektorovymi objektmi sa da praabvaodobne ako uinych vektorovych
formétov. To znamena pouZivanie nastrojov na tvéidy kriviek, ¢i napriklad vyplni.
Do vSetkych objektov sa daju vkladfltre, ktorych vyhodou je, Ze sa na dany objekt
aplikuju az po ich zobrazeni v prehligda nezmenia tak pévodny objekt. kgm
pozitivom je praca s textom. Textova zlozka SVGaaku je totiz plne editovatea
a ma moznasfulltextového vytiadavaniaDaldim plusom je, Ze si uloZi tvar daného
pisma a dokaze ho zobréaj na paitaci, na ktorom sa tato konkrétna pismova sada
nenachadza.

SVG taktiez podporuje animacie a obrazok vtomtomtde dokaze hy plne
interaktivny. Takyto obrdzok vie menisvoju podobu na zaklade interakcie
s uzivatéom.
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1.2 Struktdra SVG

SVG ma podobne ako iné jazyky svoje syntaktickévidfa, ktoré treba
dodrziav& kvéli bezchybnému zobrazovaniu a fdnksti. Kéd musi obsahota
zakladné informacie, ktoré zaia jeho spravne zobrazenie:

<?xml version="1.0"7>
<IDOCTYPE svg PUBLIC "-/AWICHDTD SWG 1.140EN"
"hitp: A wid. org/Graphics/SV G 1/OTD svg 11 dtd" =
<gvy  xmins="http: Aenawe w3, org/2000/svg"
xmins:xlink="http: /Aenen wis. orgf 1999/ xlink" >
Ylastny kod
<fgvy=

1.2.1 Zakladny element — svg

Fragment SVG dokumentu je normou definovany dkdovdny paiet
grafickych objektov obsiahnutych v elemente svgtdelementy sa mdzu nachadiaa
vnutri inych SVG fragmentow,o znamend, Ze sa m6zu do seba \thara

Fragment SVG dokumentu méZe existbovako samostatny subor, alebo ho
modZeme vlozi do iného XML dokumentu, napr. do HTML pouzitim dhor6znych
tagov:
embed
<ewbed src="Tkazka.svg" type="image/svg+xml™/ >
object
<object data="Ukacska.svg" type="image/svg+xml"></object>

iframe

<iframe src="Ukacka.svg":r</iframe>
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1.2.2 Element-g

Element <g> oznmvany v anglitine ako container element zdruzuje elementy,
ktoré su viom obsiahnuté do skupiny a tie potom dedia jehstrtssti. To znamena, ze
atributy definované pre <g> budu ptagire vSetky elementy, ktoré sdem obsiahnuté
(obr. 1).

<?¥ml wersion=T1.0"7x
<!DOCTYPE svyg PUBLIC "-//W3C//DTD 3V5c 1.1//EN"
"http://www. w3 .org/ Graphics/3VG/ 1. 1/DTD/ svgll . ded™>
2wy xmlns="htop://www.wd.org/ 20007 avg"
¥mlns:xlink="http://wuw.v3.org/ 1999/ x1link">
< style="stroke:black; stroke-width:S5px'">
coircle cx="190pxH™ cy="1Z0px™ r="100px" style="fill:yellow™ />
<pircle cH="1Z0px™ cy="Za0px™ r="100px"™ style="fill:blue" />
<pircle cx="Ze0px"™ cy="Z60px" r="100px" style="fill:green" />
</ g
</ e

Obr. 1 -Tri kruhy, ktoré zdedili vlastnosti (farbu a hrib&kraju) elementu <g>.

1.2.3 Element — defs

Element <defs> sa pouziva pre elementy, na ktoréhsame neskor odk&za
Ma podobné vlastnosti ako <g>. Zaradenie elemerdov<defs> zabezpé ich
rychlejSie néitanie a zobrazenie v prehliatiléobr. 2).

<7xml wersion="1.07"7>
<!DOCTYPE svg PUBLIC "-//W3C//DTD SVG 1.1//EN"
"http://www. w3 .org/ Graphics/3VGE 1. 1/DTD/ svgll. dcd ™
<gvy xmlns="http://www. w3 .org/ 2000/ avg™
¥tmlns:xlink="http://fwaw. w3 .org/ 1999/ x1ink™>
<defs>
<linearGradient id="Prechod":>
<ztop offset="Z0%" stop-color="#3I9F" />
<ztop offset="90%" ztop-color="#FIF"™ />
</ linearGradient:>
<fdefax
<oircle cx="190px"™ cy="1Z0px" r="100px"™ style="fill:url (#Prechod)™ />
</ avgr
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Obr. 2 —Kruh s linearnym farebnym prechodom, ktory bol Zameany vnutri elementu
<defs> a nasledne sa tento prechod zavolal v elen@ircle>.

1.2.4 Element — symbol, use

Element <symbol> definuje elementy pre viacnasolmo#zitie, ktoré su
definované atributom - id="nadzov_symbolu”. Elementse> odkazuje na <symbol>,
resp. na vSetky elementy obsiahnuté v <defs>.

<?¥ml wversion="1.0"7Y>-
<!DOCTYPE svg PUBLIC ™-//W3C//DTD SVG 1.1//EN"
"http: /S www. w3 org/ Graphics/SVGES 1. 1/ DT svgll. ded™ >
<gvy xwlns="http:/Swww.w3.org/ 2000/ avg"
¥mlns:xlink="http://wuw.wd.org/ 1999/ x1link">
<defsx
<gvnbol id="Eruhvy":
<pircle cx="140px" cy="120px"™ r="50px" style="fill:orange™ />
<pircle cx="Z40px" cy="1z20px"™ r="S50px" style="fill:orange™ /=
</ symbo 1>
<fdefs>
<pircle cx="190px" cy="1Z20px"™ r="110px" style="fill:red"™ />
<uze Hlink:href="#Eruhy"/>
f<oircle cx="190px" cy="120px"™ r="alpx"™ style="fill:yellow" />
</ v
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Z kodového zapisu je vidie Ze element <use> je umiestneny medzi dvoma
elementmi <circle>. Z toho dévodu sa oranzové krabiprazuju medztervenym a
Zltym kruhom (obr. 3). Znamena to, Ze grafické grel zobrazuju v poradi v akom su
jednotlivé elementy zapisané. Ak umiestnime <usa>oha elementy <circle>, tak
oranzové kruhy budu zobrazené v popredi (obr. 4).

Obr. 3 — Dva oranzové kruhy st zadefinované pomocou elamesymbol>
a pomocou elementu <use> su umiestnené ndedzeny a Zlty kruh.

Obr. 4 — Dva oranzové kruhy su zadefinované pomocou elamesymbol>
a pomocou elementu <use> su umiestnen&eaanym a Zltym kruhom.

1.2.5 Element —image

Element <image> sluzi na vkladanie obrazkov. Okofmézkov vo formate
PNG,¢i JPEG sa mbze vlazij d’alSi SVG subor [2].
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1.3 Zakladné vektoroveé tvary

1.3.1 Obdznik (Rectangle)

Element <rect> sa definuje pomocou niBgech atribatov. Na uenie
stradnicovej polohy sa pouzivaji “x”, “y". SirkavéSka sa zadava pomocou “width” a
“height”. Pomocou “rx” a “ry” sa daju zadbva’ rohy.

<rect x="55" y="55" rx="5" ry="5" width="50" height="50" f£ill="green"/>

1.3.2 Kruh (Circle)

Element <circle> sa definuje pomocou suradnic ‘@Xty”, ktoré uguju polohu
stredu kruhu a polomer satuatribtom “r”.

<oircle cx="100" cy="100" r="70" fill="green"/>

1.3.3 Elipsa (Ellipse)

Element <ellipse> sa definuje rovnako ako kruh e tpzdielom, Ze ma dva
polomery a tym padom aj dva atribaty “rx” a “ry”.

<ellipse cx="150" cy="1Z0" rx="90" ry="50" f£ill="green"/ >

15



1.3.4 Ciara (Line)

Element <line> sa definuje pomocou Styroch suradntvoma zé&atocnymi
“x1”, “y1” a dvoma koncovymi “x2”, “y2”.

<line x1="50" ywl=r50" H2=TZE5M yI="255" stroke="green/>

1.3.5 Zalomen&iara (Polyline)

Zalomenaciara <polyline> je subor spojenych jednoduchychiekn ktorych
suradnice sa zapisuju do atributu “points”. Hodnot§zu by oddelené medzerami
alebociarkami, ale pre lepSiu préadnos kodu je vhodné ich oddelowaiarkami.

<polyline points="5,5 100,100 5,45 45,5 stroke="green™ fill="none™ /=

1.3.6 Mnohouholnik (Polygon)

Elementom <polygon> sa zapisuje uzavrety vektotoay, ktory sa definuje tak
ako element <polyline> pomocou atribatu “points*.

<polygon points="5,5 45,45 5,45 45, 5" stroke="green™ fill="none"/ >

16



1.3.7 Cesta (Path)

Cesty sa daju najlepSie optiséked’ si predstavime virtualne pero, ktoré sa
posUva po obrazovke gitaca. Tymto spdsobom vytvard&iary. Pero sa moze
samozrejme zdvihnia presuntina inl poziciu a odtfaop& pokratova’ v kresleni.

Pre posuvanie virtualneho pera sa pouZzivaju nasieglyprikazy:

M — moveto (nastavi na dané suradnice bez kresteary

L — lineto (kresliciaru)

H — horizontal link (vykresli horizontalntiaru od pe@iato¢nych saradnic)
C — curveto (kresli kubicku Bézierovu krivku)

A — arc (kresli vysév tvare elipsy)

Z — (uzavrie aktualnu vektorovu plochu)

VSetky prikazy sa zapisuju do atribGtu “d“ prislsn pismenom, za ktorym
nasleduju suradnice.

1.3.8 Beézierova krivka (Bézier curve)

Pri Bézierovej krivke existuju dva prikazy: “C" &,

Cx1,y1 x2,y2 x3,y3

x1 y1 — saradnice prvého riadiaceho bodu rigatleu krivky

x2 y2 — suradnice druhého riadiaceho bodu na Kaindiy

x3 y3 — suradnice koncového bodu

17



Sx2,y2 x3,y3

x2 y2 — suradnice druhého riadiaceho bodu na Kaindiy
x3 y3 — suradnice koncového bodu

Tento prikaz je podobny prikazu “C“. Predpoklad&&ak, Ze prvy riadiaci bod
prikazu “S"je zrkadlovym obrazom druhého riadidciebodu z predchadzajuceho
prikazu “C".

<path d="M100,200 C100, 100 350,100 250,200 3400,300 400,200" stroke="green® fill="none"/:»

1.4 Text

Moznosti formatovania textu v SVG st pomerne S$iroké uz sa jedna
0 umiestnenie textu na krivku, alebo zapis japoakskinakov.

1.4.1 Element — text

Je to zakladny element pre vkladanie textu. Prmfdovani sa pouzivaju
atributy z kaskadovych stylov (CSS).

Niektoré vybrané atributy:

X, Yy — suradnice polohyaria prvého znaku textovéha’ezca
font-family — druh pisma (font pisma)

font-style — Styl pisma (normal, kurziva...)

font-variant — normalne, kapitalky

font-size — vékos’ pisma (mala, stredna, k&, percenta...)

font-weight — hribka pisma
18



kerninf — vé¢kos” medzery medzi pismenami
word-spacing — viikos” medzery medzi slovami

text-decoration — r6zne dekoracie textu

1.4.2 Element — tspan

Element <tspan> umozni prir@dépecifické typografické vlastnosti kazdému
jednotlivému znaku, ktory sa v tomto elemente ndebgobr. 5). Vyuziva k tomu tieto
atributy:

dx

Stanovuje dodatmy posun znakov v rdmci aktualneho elementu <span>

dy

Stanovuje dodatmy posun smerom hore/dole v ramci aktualneho elaimerspan>

rotate

Stanovuje dodatmé pootdenie znakov

<text y="30" style="font-family:hrisl; font-weight:hold™>
<tspan style="fill:ired™ x="5" dx="0 5 10 15 0 0 0 0O -2"=>
Tkaika emeny vedislenozti medzi jednotlivimwi zhnalmi powocou atribiatu dx
</ tspans

<tspan style="fill:purple™ x="5" dy="30 0 0 0 15 20™ rotate="0 0O 0O 0O 10 -25 -60">
Tkaika rotdacie znakov a posunu pomocou atrikbdtu dy
</ tspans

</ftexts

Uk a zkaameny vzdialenosti medzi jednotlivymi znakmi pemocou atributu dx

Ukaz
k
2 rotacie znakov a posunu pomocou atributu dy

Obr. 5 — Ukazka préace s atributmi dx, dy a rotate.
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1.4.3 Element — textPath

Umiestnenie textu na krivke patri medzi pomernealdivhe efekty prace
s textom (obr. 6). Pri jeho tvorbe je doblezité skimova’ znalosti ofiadom prace
s vektorovymi tvarmi ako isamotného textu. Najskdr treba zadefinova cestu
(krivku), na ktoru sa text umiestni. Text sa ummésto elementu <textPath> v ktorom
sa pomocou atribatu “xlink:href* odkazeme na predtjytvorenu krivku.

<defs>
<path id="Erivka"
d="M50,100 C50,100 2Z00,0 350,100 450,100 00,150
gtyle="stroke:red; fill:none"/>
</fdefa>

<uzge Hlink:href="#Erivka"/ >

<text style="fill:green; font-family:Verdana; font-zsize:250%">
<textPath xlink:href="#Krivka":
Takto
<tspan dy="-10" style="fill:blue®:>
VYIZETa
</ tapan>
<tspan dy="d45" dx="0 0 0 0 0000002445 8">
text na krivke
</ tspan>
</textPath>
</ Lext

(puso T2l

Obr. 6 — Umiestnenie textu na krivke.
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2. Prakticka ¢ast’

2.1 Vytvorenie formularov

Prvou ulohou je wit vSetky atribaty p&atky, ktoré si bude mdczakaznik na
webovej stranke nastaVviPo nastaveni prisluSnych parametrov sa vygenehigzok
petiatky vo formate SVG. Nastavenie atributoipgky sa zabez@é pomocou PHP
formulara.

2.1.1 Formuléar pre obdZnikovt petiatku

Pri obdZnikovej pe&iatke bolo potrebné zvdlinasledujiice parametre:

» Farbu pozadia/podusky
* Typ pisma

» Velkod pisma

+ Styl pisma

» Text, resp. texty pgatky

VSetky atriblty sa zapiSu do formulara, ktory stopospracuje pomocou jazyka PHP.

gtext .= "<form action='generovanie peciatky.php'
name="'form' method='get'>=Yn";
gtext .= "<div class='number'=Farba</diveyn":
gtext .= "<div class='select'>
<gelect name='Color'z-
<option value='red'=Cervena
<option walue='blue'>=Modra
<fzelect= Adive";
grext .= "=diwv class='nmumber'>Typ plzma</divs\n"™:
fLext .= "<div class='select':>
<zelect name='Fontype'>
<option walue='Times'>Times New Roman
<option walue='Courier'>Courier New
<option walue='Century Gothic':=Centhury Gothic
<option walue='Arial'>hrial
<izelectsd Adive";
gLexXt .= "<div class='nunber'>Velkost plsma v bodoch</divein™:
gtext .= "<div class='select'>
<gelect name='3ize'>
Loption walue='5':>5
Loption walue='9':-9
<option walue='1l0'>10
<option walue='11'>11
<option walue='lz'x1l:2
</fzelect= Adive";
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ftext .= "<div class='nuwber':=53t¥]l pisma</diveinT:
ttext .= "«<div class='input'>
<input type='checkbox' name='stylel' walue='bold'>=Tucné< div:";

grtext .= "<div class='input'>
<Linput type='checkbox' name='stylezZ' walue='italic'=Eurziwvas/ dive";
gtext .= "<div class='number'>=Text &. 1< /dive'\n";

ftext .= "«£div class='input':>

Linput type='text' name='tl' size="'40'>< divs";
grext .= "<div class='number'>Text &.Z</dive\n"™;
ftext .= "«<div class='input's>

<input Cype='text' name='td' size='40'=</div:";
stext .= "<div class='number'>Text &, 3/ /dive=\n";
ftext .= "<div class='input's>

<input Cype='text' name='t3' size='40'></dive";
stext .= "<div class='number'>Text &, 4</dive=\n";
gtext .= "d{div class='input's>

<input type='text' name='td' size='40'=< dive";

stexXt .= "Ldiv class='tumber'>=Text &, 55 dive=wn":

ftext .= "ddiv class='input'>

Linput type='text' name='tLH' size='40'=< dive"
ftext .= "dpkdinput type='subwmit' walue='0Odoslat'><dp=T:
Frtext .= "</form-";

2.1.2 Formular pre kruhovu petiatku

Pri kruhovej peéiatke bolo potrebné zvalinasledujice parametre:

* Farbu pozadia/podusky
 Typ pisma
» Velkod pisma
+ Styl pisma
» Text, resp. texty pgatky
Vsetky atriblty peiatky sa podobne ako u olidikovej peiatky zapiSu do

formulara, ktory sa potom spracuje pomocou jazykdPP Mala zmena sa tyka
formularovych prvkov pre vkladanie texttitextov.

gtext .= "<div class='number'>=Horny text</div:in";

ftext .= "<div clazs='input'><input type='text' name='t' zize='4d0'></dive";
gtext .= "<div class='nupber'>Dolny text</divein”;

fgtext .= "<div class='input'><input type='text' name='tl' size='40'>=</div:";
ftext .= "<div class='tumber':3tredny cextL diveinT;

ftext .= "<div class='input'>=<input type='text' name='tZ' size='40'=</dive<br=";
fgtext .= "<div class='input'>=<input type='file' name='file' id='file'></dive";
ftext .= "<pEdinput type='subnit' hame='subnit' walue='Odoslat '=<L/p>=":
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2.2 Vytvorenie obdZnikovej petiatky

Ak je formular s prisluSnymi parametramicky hotovy, je potrebné vytvari
SVG kod. Ten na zaklade vloZzenych Udajov od uziaardotovi obraz @eatky, ktory
sa nasledne vykresli vinternetovom prehlthd&amotna p#atka je sice tvorena
v SVG kode, ale aby mohla byytvorena na zaklade vloZzenych udajov z formulga,
potrebné tieto udaje zakomponéweo forme PHP kdédu. Zabezfiesa to tak, Ze cely
subor v ktorom sa vygenerujedtka bude mépriponu .php. Aby dokazal dany PHP
kod pracova s SVG jazykom je treba na&atok celého suboru vioZiento zapis:

< #php

header ("Content-type: imadge swo+xnl™) ;

echo '<rxml wersion="1.0" encoding="UTF-3" =standalone="nao"?>':
=

2.2.1 Podklad péiatky

Prvym krokom je vytvorenie oliithika, ktory poslizi ako obraz gatky:

<rect x="0" v="0" width="84.93" height="56.65"
fill="<?php echo 5 GET['Color'];#=" >

Ako vidno z ukazky kédového zéapisu, dbuik bude mé pevne stanovenu Sirku
a vySku v pixeloch. Oba rozmery sa nastavialpofbrmatu péiatky, ktora sa ma
zobrazi. V tomto pripade sa zobrazigmegtka o rozmeroch 30x20mm. Vyplnena bude
farbou, ktoru si zakaznik sdm zvoli pri vigpvani formulara. Nastavenie farbycpky
sa zabezp# tak, Ze miesto pevnej hodnoty atribéillisa vlozi PHP kod.

2.2.2 Cesty

Ako d’alSi krok musime zadefino¥@esty (paths), ktoré posluzia ako riadky pre

texty na peiatke. Pd@et ciest sa zvoli pdd rozmeru p&atky a podla va’kosti pisma.

V nasom pripade ma @gatka rozmery 30x20mm (84,98x56,65px) a tak je ropthe
zvolit maximalne pé ciest. To znamena, Ze naifake sa bude davyobrazi’ az p&
riadkov textu. Kéko riadkov textu sa vSak bude niGealne na peatke zobrazi bude
zalezd od nastavenej Vkosti pisma. Ak si zakaznik zvoli Rleos’ v rozmedzi 8 az 10
bodov bude mozné zobrézpa’ riadkov textu. V pripade, Ze si zvolilkes’ 11 alebo
12 bodov, pet riadkov sa znizi né&slo Styri.
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<defs-
<path id="Ciara”™ d="M-Z,<’php switch(s_ GET['Size']]
i
case 'G'
echo "107:
break;
case '35
echo "117;
break:
case '10'
echo "127;
break;
case '11'
echo "137:
break;
case '1:2'
echo "1&';
break:
default:
echo "107;

by
= HB81" style="stroke:none; fill:none™ />
</defs>

Ako vidno z kédového zapisu, zadefinovanie cestgodstate spfiva len
v zadani z&atocnych a konénych suradnic. Namiesto hodnotyzdocne] y-suradnice
sa vSak pouzije podmienkaitch, ktora zvoli suradnicu pdd toho, aka vikos’ pisma
si nastavil zakaznik. Identickym spésobom sa zadgfi cesty aj pre druhy, treti
a Stvrty riadok textu. Pre piaty riadok vSak tretsstaw, aby sa v pripade Vieosti
fontu 11 az 12 bodov dana cesta nezobrazovala.dpaa totiz text zobrazoval mimo
forméatu peiatky. V prikaze H, ktory vytvori horizontélntiaru po zadana x-suradnicu
miesto pevnej hodnoty suradnice vloZzime topadmienkuswitch. Pomocou neho sa
v pripade fontu o V#&osti 11-12 bodov nastavi nulova hodnota suradnidaka tomu
sa cesta nevytvori a nagmke sa nebude nachadzaaty riadok.

H: sphp swtchi(s _GET[ 'Size'])
i
case 'G0' :
echo "S17;
break;
case '°%'
echo "S517;
break;
case '10'
echo "S51';
break;
case '11'
echo "07;
break;
case '12'
echo "07;
break;
default:
echo "S51";
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2.2.3 Text
Poslednowag’ou tvorby péiatky je zadefinovanie vSetkych vlastnosti textu.
ESte predtym je ale potreba vloZadefinovanu cestu, ktora je zétiba definovana

v tagu <defs>. Na to pouzijeme nasledovny zapis:

fuze xlink:href="#Ciara™ />

Z&kaznik m& mozndssi na webovej stranke nastawilastnosti textu, ktoré su
spomenuté ¥asti 2.1.1. Nastavenie tychto parametrov s& egéona tak, Ze namiesto
pevnej hodnoty prislusného atribltu sa viozi PH®. kb

Nastavenie typu pisma

font-family="<?php echo § GET['Fontype']:?="

Nastavenie vikosti pisma

font-zgige="<rphp echo §_GET['Zize']:=pt"

Nastavenie Stylov pisma

font-weight="<?php echo §_GET['=stylel'];z2>"

font-style="<?php echo §_GET[ 'stylez']:2:"

Jednotlivé vlastnosti textu su nastavené a talbazostava umiesthisamotny
text na neviditéna ciaru, ktora je vytvorena pomocou cesty. DocielimevioZzenim
tohto kodu:

<textPath xlink:href="#Ciara">
<zprhp echo 5 _GET['tl']: 2=
< /textPath>

Postup opisany v tejtéasti sa vfahuje len na nastavenie a vloZenie jedného
riadku textu na peatke. Preto je treba ho zopakdvae kazdy jeden riadok textu.
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2.2.4 Vysledna ukazka

Ak méme vytvoreny formulér, ktorého kddovy zapisuedeny Wasti 2.1.1
modzZeme ho zobrazv internetovom prehliaga(obr. 7). Z obrazka vidime, Ze patka
bude md cerveny podklad, typ pisma bude Centhury Gothixaliade ma vel’kos’ 9
bodov. Jednotlivé texty peitky su zobrazené v kolonkach Textl az Texte. 5. Ak
takto nastaveny formular odoSleme, zobrazi sa r@agovana pgatka (obr. 8).

f@,

Subor  Upravit'  Zobrazit'  Hiskdria  Zalozky  Mast

GE, c w2 hpocal

|8] Majoblibeneftie P Jak zadit | Frehled zprév
Farba

Cervend ¥

Typ pisma

Centhury Gothic hd
Welkost’ pisma v bodoch

g W

ét_’;ﬂ pisma

Ll Tuéné

Ll Kurziva

Te#t ¢ 1

Ikaika jedna

Text £.2

LIk&ika dva

Text 6.3

Ikazkatn

Text .4

LIk &Zka Shyri

Text £.5

Ukaska pat

Obr. 7 — Ukazka formuléra v prehliatgiaMozilla Firefox.
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") Mozilla Firefox

Subor  Upravit®  Zobrazit  Histdria

O c xal

ril Majoblibenejsie ’ Jak zackt 2u PF

Obr. 8 — Ukazka vygenerovanej ofidikovej peiatky.
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2.3 Vytvorenie kruhovej p&tiatky

Zaciatok postupu tvorby kruhovej piatky je totozny s tym, ktory bol pouZity aj
u obdZnikovej p&iatky v kapitole 2.1.

2.3.1 Podklad péiatky
Na za&iatok je treba vytvotikruh, ktory posluzi ako obraz fatky:

<oircle cx="176" cy="200" r="80" £ill="<fphp echo § POST['Color']:2-"r/=

Kruhovy podklad bude ntapresne stanoveny rozmer v zavislosti od poZadgvane
peiatky a jeho farba sa nastavi fachodnoty zadanej zdkaznikom.

2.3.2 Cesty

Pri kruhovej pé&iatke je mozné zobrazitri samostatné texty. Jeden text sa
umiestni obldkovito v hornej polovici, druhy sa zabi taktiez oblukovito v dolnej
polovici a treti text sa bude nachatizestrede pé&atky. Taktiez bude moznowlozit’
do stredu miesto textu obrazok. Aby sme zadang texihli umiestni potrebujeme si
vytvorit’ tri cesty.

Prva cesta bude sliizako &arie pre text, ktory sa bude nach&tizdnornejcasti
peiiatky a druha cesta poslizi pre text v spodfasjti. Obe cesty budld mavar pol
kruznice apreto je ich definicia komplikovanej&io u tretej cesty, ktora je len
obycajnou Useékou. Zadefinovanie avloZenie ciest je znazornergastedujucom
kodovom zapise:

<defs-
<path id="Krivkal"™ d="M120,205 ClzZ0,125 230,125 230,200" style="stroke: none; fill: none™ /=
</defs>

=defsz>
<path id="Krivkaz" d="M111,205 ClzZ0,280 230,280 Z237,210" style="stroke: none; fill:none™ />
<fdefs>

=defs>
<path id="Krivka3"™ dJd="M126,203 L215,203" style="stroke: none; fill:none" />
<fdefs>

<use xlink:href="#Krivkal™ />

<use xlink:href="#Krivkaz" />
<use xlink:href="#Krivka3"™ />
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2.3.3 Text

Ak méme vytvorené cesty mbZeme pfejsa nastavenie a vloZenie textu.
Pouzijeme ten isty postup ako pri dbuikovej peiatke, spomenuty v podkapitole
2.2.3.

Nastavenie typu pisma

font-fanily="<php echo 5 POST['Fontype']:#:"

Nastavenie vi&kosti pisma

font-sige="<rphp echo § POST['Size']:>=pt"

Nastavenie Stylov pisma

font-weight="<?php echo § PO3T['stylel']:zs"

font-style="<zphp echo 7 POST['stylei'];:z:"

Tieto nastavenia sa tahuju len na jeden zadany text a preto sa tenttupos
musi zopakouvaaj pre zvysné texty.

2.3.4 VlozZenie obrazka

Peiiatka mbdze okrem textov obsahdvaj obrazok. V naSom pripade bude
obradzok umiestneny v stredecfaky. Skér ako sa bude tlabrazok vioz do samotnej
peiatky, musi sa preniész uzivatéovho paitaca na server, na ktorom je umiestnena
web stranka. NajlepSie je vytvérsamostatny adresar, do ktorého sa budu obrazky

uklada’. N&titanie obrazka sa zabezppomocou formularového prvku:

gtext .= "<div class="input'=<input type='file' name='file' id='file'=</diwv:=";
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DalSou Ulohou je ndtany obrazok ulofi Na to vyuZijeme znovu PHP kod,
v ktorom si na z&atku nastavime podmienky, ktoré obrazok mushap aby mohol
byt d’alej spracovany. Obrazok teda musf kg formate jpeg, alebo gif a jeholkes’
musi by nizSia ako 20kb [3]. AZ k& sa splnia tieto podmienky, mdzetbgbrazok
ulozeny.

< php

if (((§_FILES["£ile”]["type”] == "image/gif™)
[l (§_FILES["f£ile"]["type™] == "image/jpeg™)
[l (§_FILES["file"]["Cy¥pe”™] == "image/pipeg™ )]
&& (§_FILES["file"]["=size™] < 20 ]

{

if (5 _FILE3["f£ile™]["error™] > 0O)
{
echo "Eeturn Code: ™ . § _FILE3["file™]["error™] . "<br [=";
'

else

{

if (file exists("Upload Images/" . §_FILES["file™]["name™]))
i
echo § FILES["file”]["name™] . " aubor existuaje. !
¥

el=e
{
wmove_uploaded file(f FILE3["file”™]["twp name™],
"pload Images/"™ . % _FILES["£ile"™]["name™]);
echo "Subor je ulozeny v: 7 . "Upload Imagess” . §_FILE3["f£ile™]["name™]:
'

i

else

{
echo "Chybny subor™:

H
¥R

Poslednym krokom je vloZenie obrazka dcigty. Na tento &el sa pouZiva
tag <image> [2]. Aby bol obrazok umiestneny v stredusime zadajeho presné
suradnice atakisto aj jeho Sirku a vySku. Nakoradame adresar a pomocou PHP
kodu aj jeho nazov.

<image x="130" ¥="1713" widch="90px" height="50px"
¥xlink:href="Ulpload Images/< php echo § FILES[ 'file'][ 'name']: 2>" /[»
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2.3.5 Vysledna ukazka

Ked mame vytvoreny formular, ktorého kddovy zapis yedeny wasti 2.1.1
a 2.1.2, mdéZzeme ho zobrézi internetovom prehliada(obr. 9). Z obrazka vidime, ze
peiiatka bude mé modry podklad, typ pisma bude Arial, text buderaabny tdne
o ve’kosti 9 bodov. Na pgatke bude horny a dolny text a v strede bude umeesy

obrazok. Ak takto nastaveny formular odoSleme, anbsa nam pozadovanaciatka
(obr. 10).

[@,

Sibor  Uprawit'  Zobrazit'  Histdria  ZaloFky  Mastroje  Pomocnik

@E' c ) I: ~ | httpifflocalhostibe formulare/Okrub

12| Majoblibeneisie ,' Jak zacit 2u | Prehled zpraw

‘[ http://localhos.. load%20img.php & ."'ff] ¥ouTube - Warcraft 3 5c

Farba
bodra w
Twp pisma
Avrial by

WVelkost’ pisma v bodoch
12

étja'l pisma

Tutne

L Eurziva

Hotny text

LIk&ika horného textu
Dolny text

Lk&zZka daolného textu
Stredoy text

ChBakalarkaifchpt_logo| Prehfadavarl.

Ocloslaf

Obr. 9 — Ukazka formulara v prehliagiaMozilla Firefox.
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") Mozilla Firefox

SUbor  Uprawit'  Zobrazit®  Histdria  ZaloZky  Maskr

6 * C X D : hktp:flocalh

MajobltibeneiZie ’ Jak zadit |i| Prehled zpraw

Obr. 10 — Ukazka vygenerovanej kruhovejéky s obrazkom.
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3. Zaver

Ulohou préace bolo vytvoti SVG modul, pomocou ktorého by sa v internetovom
prehliad&i generovali obrazky ggatok na zaklade nastavenia ich parametrov.

Pred zaatim samotnej prace bolo trebaidraké parametre pmtok sa budu da
nastaw. AZ na zaklade tychto informacii sa potom vytiofdrmulare. Vytvorenie
danych formularov spdvalo v skombinovani XHTML a PHP jazyka, ktoré boli
siag’ou vywby v lethom semestri. Z tohto dévodu ich tvorbaotematdko nar@na.
KomplikovanejSim problémom bolo ale zabedpegrepojenie SVG a PHP kodu. Po
preStudovani r6znych materialov sa ale podariltotproblém vyrie§i a cely projekt sa
tak mohol dokouit’.

SVG grafika sa v witych oblastiach internetu uz udomacnila, avSakmegnosti
poskytuju ovéa v&Si priestor na uplatnenie. Aby sa tak udialo, g @btrebna lepSia
podpora vyvojarskych firiem. V najégej miere sa to tyka hlavne internetovych
prehliad&ov.
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Prilohy

Zdrojoveé kody aplikacie, ako aj elektronicka veraakalarskej prace sa
nachadzaju na priloZzenom DVD.

35



