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1 Základy

1.1 Formátovanie

Odrážkujeme:

1. prvá

2. druhá

• krátka odrážka.

• dlhá odrážka, ktorá prejde aj na nový riadok a pekne sa zalomí.
Len musíme napísať dlhší text.

• posledná odrážka

Opis táto odrážka opisuje, ako treba písať opisy.
Opis2 táto odrážka opisuje, ako treba písať opisy, táto odrážka

opisuje, ako treba písať opisy.

3. a posledná s niektorými divnými znakmi: Å, Señorita,  L. Paw lowçska
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1 ZÁKLADY 2

Študent Známka Vysvetlenie
Prvý 1 výborne
Druhý 2 veľmi dobre

Tabuľka 1: Známky študentov

1.2 Matematika

Riešenie kvadratickej rovnice v tvare

ax
2 + bx + c = 0 (1)

1.3 Odkazy

V predošlej kapitole (na strane 2, mala číslo 1.2) bola kvadratická rovnica (1).

1.4 Časť kódu

Veľký program v MATLABe:

clear all

load prech.dat

plot(prech(:,1), prech(:,2))

1.5 Tabuľky

Tu niekde je v zdrojovom kóde tabuľka, ktorú ale LATEX umiestni na vrch
strany. Je to Tab. 1.


