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Zoznam skratiek, cudzich nazvov a doélezitych
pojmov

Browser (prezerac)

Program, poskytujuci grafické pouzivatel'ské rozhranie pre

vyhl'adavanie, prezeranie a spracovavanie informacii v sieti.
Editor

Program pre zjednoduSenie tvorby textov

HTML - Hyper Text Markup Language

Programovaci jazyk, umoznujiaci formatovanie web stranok.
HTTP - hypertext transfer protocol

Metdda prenosu dokumentov z hostitel'ského pocitaca (servera) na

pocitace jednotlivych pouzivatelov.
Hyperlink (Prepojenie)

Prepojenie medzi dvoma ¢astami informacii.
Hypertext

Umoznuje interaktivnu on-line navigéciu. Prepojenia (URL)

pripojené k slovam alebo vyrazom umoznuji po vybrani

textu (napr. kliknutim mySou) okamzite zobrazit’ pribuzné textové a

multimedidlne informacie.

Internet

Internet je globalna siet pocitacov, ktoré medzi sebou komunikujt.
Multimedia (multimédia)

Integracia audio, video a udaje.

Network (siet’)



Systém vzajomne suvisiacich prvkov, ktoré su prepojené pevnymi
alebo spinanymi linkami a poskytuji miestnu alebo vzdialenu

komunikéciu a prenos udajov.

Architektura klient/server

Skoro vSetky internetové sluzby pracuju s architektaro
klient/server. To znamend Ze spolupracuju dva typy pocitacov

podriadeny (klient) a nadriadeny (server):
Server — sluzby pontka

Klient — sluzby pouziva



Uvod

V dnesSnej dobe dochddza k vel'kému néarastu informacii
a informac¢nych technoldégii. Tento trend prindSany rychlym
vedeckotechnickym rozvojom. Tym dochddza k priamemu ndarastu
poziadaviek pri procese vyucby. Dnes uz je kazda Skola vybavena
pocitaémi, pod zaStitou akcie Infovek. Cielom Projektu Infovek je
pripravit mlada generédciu na Slovensku pre zivot a uplatnenie sa v
informacnej spolo¢nosti 21. storo¢ia. Projekt méa vSak vys$si a
rozsiahlejs$i ciel': napomoct celkovej civilizacnej premene
industridlneho Slovenska na modernu informacnu spolo¢nost
nového tisicrodia. V tomto projekte boli Skoly vybavené
pocitatovymi ucebnami, ktoré pozostavali z hlavného pocitaca
(serveru) s opera¢nym systémom Linux a pocitacovych klientov
s opera¢nym systémom Windows. Linuxovy server ma zabezpecit
zdielanie internetového pripojenia, tla¢iarne a diskového priestoru
pre vSetkych pouzivatelov pocitacovych klientov.

V roku 2004 projekt Infovek bol podporeny aj so zdrojov
sukromnych vo forme projektu Pocitace pre Skoly. Projekt
realizovala spolo¢nost Slovak Telecom. V ramci projektu ziskala
kazda ZS a SS pocitatové zostavy (5 ziackych stanic a 1 uéitelsku
stanicu) s kompletnou vybavou (sietova tladiarenn, skener, tablet,
hardver k pripojeniu na LAN a na internet a potrebny softver —
WXP, MS OFFICE 2003 atd.).

Infovek zabezpecil ich pripojenie pre internet. Takto pripojenych
$kol na internete je okolo 3500.

Nasou ulohou v tejto praci bolo spristupnenie a zlepSenie
prace so Linuxovym serverom a ukdzanie jeho potencidlu
v Skolskej praxi. Okrem toho chceme podat zakladné informdacie
o tvorbe vzdelavacich www aplikécii a vyuzitia novych informacny
technologii v Skolskej praxi. Ma sluzit hlavne ako pomdcka pre
hore uvedené skoly, ale aj vSetkym zdujemcom, ktori by sa chceli

oboznamit’ s touto problematikou.



1 Co je to Linux a samba?

1.1 Co je to viastne Linux ako vznikol?

Cele to spdsobil mlady Student menom Linus Torvalds v roku
1991. Linus povodne tento projekt pladnoval ako volne Sirite'na
verziu MINIXU pre doméce pouzitie , o bol modelovy operacny
systém, ktorého autorom bol A. S. Tanenbaum. Linux zdedil mnoho
funkcii po svojich unixovych predkoch. Histéria Unixu siaha
niekol'ko desatro€i do minulosti, konkrétne do roku 1969, ked
UNIX vznikol ako vyskumny projekt v AT&T Bell Labs. V roku
1976 bol UNIX zadarmo poskytnuty univerzitdim. Co sa stalo
zakladom mnohych kurzoch o operacnych systémoch a velkého
mnozstva vyskumnych projektov. V roku 1977 na Kalifornskej
Univerzite v Berkeley vznikol Berkeley UNIX, ked skupina pre
vyskum pocitacovych systémov /CSRG/ ziskala od AT&T Bell Labs
licenciu na zdrojovy kéd UNIXU. Verzie UNIXU vydavané
v Berkeley maji nazov BSD /Berkeley Software Distribution/. Teraz
v aktudlnej verzii 4.4 . Ako sa UNIX vyvijal a bol vyuzivany
v komerc¢nej sfére rastla cene licencii. Nakoniec sa CSRG rozhodla
odstranit z BSD kod patriaci AT&T Bell Labs . To sa jej podarilo
az koncom jej existencie a vydala verziu 4.4 BSD-lite, ktoré sa stala
predchodcom napriklad projektu freeBSD.
Linux sa od ostatnych variant UNIXU liSi v tom, Ze definuje len
samotne jadro. K tomuto jadru treba pridat prikazy, daemony
a d’alsi software, aby vznikol pouzitel'ny a uplny operacny systém.
Tento zvySok zastreSuje projekt GNU, ktory existuje o nieco dlhSie.
V ramci GNU mdzeme pouzivat rozne jadra. Takze spravny nazov
by mal byt GNU/LINUX. Posledné verzia Linuxového jadra je
2.6.11.4. Jednym z balikov Sireny pod kridlami GNU je aj projekt
SAMBA.



1.2 Co to ta Samba vlastne je ?

Samba je sibor nastrojov , ktoré dovoluji Unixovym
systémom vyuzivat protokol SMB /Server Message Block/. Bol
vytvoreny v 1992 A. Tridgellem. Protokol SMB sa pouziva na
prenos informacii v sietach klient — server napriklad v systémoch

Windows atd..

Tento protokol umoznuje systémom Unix komunikovat’ so
systémami Windows bez nutnosti inStalovat program do pocitacov
so systémov Windows. Vd’aka tomu m6zu pocitace so systémom
UNIX v ulohe severov v sieti Windows a poskytovat’ tieto sluzby :

e Zdielanie suborov

e Zdielanie tlaciarni a sietova tlac

e Vyhladavanie mien

e Autentizdcia a autorizacia klientov

e Oznamovanie sluzieb
Vsetky tieto funkcie obstardvaju dva deamony smbd a nmbd.

(2,4)



2 Internet, WWW a hypertext.

2.1 Internet

Nie je l'ahké charakterizovat fenomén, akym internet je, par
slovami. DneSny internet by sa dal nazvat "sietou sieti"- obrovsku
infraStruktarou, ktora prepdja do jedného celku pocitacové a datové
siete komer¢nych, nekomerénych, vladnych ¢i arméadnych inStitucii,
$kol, akademickych organizacii, ba i jednotlivcov. Cela tato
obrovska "super siet’" pouzivanad komunikaciu jeden spolo¢ny
protokol (rodinu protokolov TCP/IP). Jednotlivé Casti internetu
(podsiete) maju svojich vlastnikov, no internet ako celok nevlastni

nikto.

Internet povodne vznikol ako projekt amerického ministerstva
obrany. Snahou bolo navrhnut siet prepdjajucich viaceré uzly, ktora
by bola schopné prezit' i bojové podmienky (zni¢enie niektorého
uzla alebo linky nesmie znefunkénit celu siet’). Siet dostala nazov
ARPANET a v roku 1970 spajala 5 inStitacii. Komunikaény protokol
v tej dobe bol NCP-Netwotrk Control Program alebo Network
Control Protocol. S postupnym rozrastanim sa ARPANETu zacali
vSak byt zrejmé , ze pdvodny navrh NCP je potrebné inovovat. V
roku 1974 vznikol prvy navrh protokolu TCP/IP a spolu s nim sa
prvykrat objavil i novy pojem — internet. Protokol TCP/IP a NCP sa
pouzivali sibezne az do konca roku 1982 . Po¢ntc 1. janudrom 1983
museli povinne vSetky pripojené uzly prejst na pouzivanie TCP/IP a

NCP sa prestalo vyuzivat.

Internet bol priblizne do roku 1985 sietou, ktora prepajala

predovsetkym vedecké, vyskumné a akademické organizécie na
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nekomercnej baze . Americky Narodny tirad pre vedu (National
Science Foundation), ktory formou grantov podporoval pripojenie
réznych akademickych inStitacii k internetu, vSak priblizne od tohto
roku zacal odportcat’, aby pripojené inStittcie aktivne vyhladavali a
ponukali spoluucast na konektivite komerénym spolo¢nostiam. Tym

boli polozené zédklady komercionalizacie internetu.

Do roku 1990 sa na internete vyuzivali hlavne suzby
elektronickej posty, prenosu suborov (FTP, SMTP, UUCP),
vzdialeného termindlového pristupu k dokumentom Gopher, WAIS).
Velky boom spdsobil prichod novej sluzby- WWW, ktora bola
prvykrat pouzitd v institite CERN v roku 1989. WWW stranky boli
povodne Cisto textové, bez obrazkov, v roku 1992 zacali prvé
grafické WWW prehliadace a spolu s nimi prisli i prvé stranky
obsahujtce grafiku.

V sucasnosti internet ponuka obrovské mnozstvo
najroznejSich sluzieb- okrem povodnych sluzieb, ktoré boli
doposial’ spomenuté, sa zainaju etablovat sluzby prenosu textu v
realnom case (chat), hlasu,, obrazu, televizneho digitalneho
vysielania, internetovej telefonie a d’alSie. Zakladnou vlastnostou
vSetkych sluzieb poskytovanych na internete je moznost zdielania
systémovych prostriedkov- schopnost’ spristupnit’ svoje data, pamirt,
priestor na disku, procesorovy ¢as, monitor, kameru ¢i mikrofon pre

okolitych klientov.

Mnohokrat sa moze stretnut s otazkou: "Odkial sa tento dokument,
film, obrdzok, text ¢i obsah na internete vzal?" Najmé pre technicky
menej zdatnych pouzivatelov je pdvod informdacii na internete ¢asto
zahadou mnohokrat sa objavujli r6zne iraciondlne ndzory a
vysvetlenia, odpoved je vzdy jednoznacna: za informacie dostupné
na internete je vzdy zodpovedny nejaky ¢lovek, ktory ich na iom

publikoval.
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2.2 WwWw

ZAKLADNE INFORMACIE O WWW

World Wide Web (WWW alebo W3) je sietova informacna
sluzba vychéadzajtica z Internetu a pontkajlica systém zbierania
informacii vo forme hypertextovych multimédii. Web pontka
metodu zobrazenia informacii roznych formatov spéosobom rychlym,

vykonnym konzistentnym a 'ahko pochopitelnym.

Ako prostriedok pristupu na Internet je WWW jednym z

najjednoduchsich dostupnych systémov.

Web je sietovy systém klient/server. Pocitac, ktory
informacie dodava sa nazyva server. Pocitac, ktory informdacie
zobrazuje sa nazyva klient. Pre webovsky klient aj server
potrebujeme zvlastny softvér. Ako priklady prehliadacov mozno
uviest Netscape Navigator, Firefox ,Mozila a rozne variacie

Internet Explorer.

Web pouziva niec¢o, Comu sa hovori hypertext — systém
umoznuje pristup k dokumentom nelinearne napojenym na d’'alSie
dokumenty. Dokumenty webov takmer nepouzivaju hierarchické
ponuky alebo vypisy adresdrov — obsahuju miesto toho napojenie na

d’alSie dokumenty.

Web (pavucina) sa hovori tomuto systému preto, Ze jej
hypertextové odkazy sa podobne ako pavucina napdajaji na
informacie z jedného miesta na iné. Na tomto systéme je vyborné to,
ze nemusime poznat umiestnenie napojenych dokumentov. Tym, Ze
pracujeme v jednom rozhrani, ponuka Web pouzivatel'sky prijemnu
metddu pristupu k udajom. Jednym z najddlezitejSich prvkov Webu
je, ze ponuka konzistentné rozhranie pristupu k vel'kému mnozstvu

rozlicnych informécii v obrovskom pocte zdrojov.
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HISTORIA WEBU

- technické podklady v roku 1989 v stredisku CERN (eur6pske
laboratéria pre fyziku astic v Zeneve) www.cern.ch

- kIa¢om bol vhodny protokol na prenos ré6znych zdrojovych
informacii tzv. http hypertextovy prenosovy protokol

- prvé webovské prehliadace boli textové hypertextové odkazy boli
oznacované ¢islami, vdc¢Sina vytvorena v Unixe nevhodna pre
klasické PC a Windows

- v roku 1993 v stredisku NCSA www.ncsa.uiuc.edu Studenti
narodného strediska super pocitacovych aplikacii vytvorili prva
verziu prehliadaca pod Windows — prudky rozmach

- vroku 1991 — 400 domovskych webovych stranok vicsinou z
oblasti vyskumu a vzdelavania

- dnes sa objavuje priblizne 12 novych webovskych stranok denne

¢o je 360 za mesiac a 4320 roc¢ne

ADRESACIA V INTERNETE

Kazdy pocita¢ mé v sieti pridelent numericka adresu, ktord zabera
32 bitov. Napriklad 147.171.75.66

Bezného uzivatela ¢iselné adresy vdc¢Sinou nezaujimaju, preto
okrem nich existuje iné ¢lenenia sieti na domény a meno uzla ma

platnost len v pripade spojitosti s menom domény.

Adresa méa v tomto pripade textovy tvar: www.uzol.domena.
kde uzol mdéze obsahovat ndzvy oddelené bodkou priklad

www.stuba.sk alebo www.education.gov.sk

Domény st hierarchicky usporiadané a tiez sa skladaju z viacerych
casti oddelenych bodkou. Na najvys$sej Grovni st to znaky za

poslednou bodkou tzv. top-level domain reprezentuju jednotlivé
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http://www.stuba.sk/
http://www.education.gov.sk/

Staty
.sk Slovensko
.cz Cechy

.de Nemecko

v USA platia iné domény
.edu pre Skoly a vzdelanie
.com pre firmy a organizécie
.gov pre vladne inStitucie
.org neziskové organizacie
.net sietovy spravcovia

.mil armada

a celo svetove ako
.tv televizia

.eu Eurdpska Unia

U nés sa dava pred top-level doménu skratka organizécie ktora
vlastni uzol. Na ziskanie skratky pre vlastnu doménu slazi na
Slovensku registra¢né stredisko /www.sk-nic.sk/, kde si treba o
pridelenie domény poziadat. Doména s danym nazvom mébze byt
pridelend len vtedy ak eSte nie je pouzitd. K registracii potrebujete

ICO organizéacie.

VYHLCADAVACIE SLUZBY SK
www.szm.sk, www.zoznam.sk, www.centrum.sk, www.best.sk, www.atlas.sk,

www.google.sk, www.naj.sk,

VYHLADAVACIE SLUZBY ZAHRANICIE

www.atlas.cz , www.centrum.cz, Www.seznam.cz,

(1,8)
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http://www.szm.sk/
http://www.zoznam.sk/
http://www.centrum.sk/
http://www.best.sk/
http://www.atlas.sk/
http://www.google.sk/
http://www.naj.sk/
http://www.atlas.cz/
http://www.centrum.cz/
http://www.seznam.cz/

2.3 Hypertext

Podstatou hypertextu je, Ze hociktoré slovo (resp. tsek textu) moze
byt oznafené ako odkaz na iny hypertextovy dokument, v ktorom st
uvedené podrobnejSie informécie, tykajuce sa tohoto slova.
Aktivaciou daného odkazu (nastavim sa nail Sipkami a stlacim
klavesu ENTER , resp. kliknem naitho mySou) sa dostanem do
zvolené¢ho dokumentu. V iom su obvykle d'alSie odkazy, takze

naznaceny proces mézem retazit’.

Jedna sa o analdgiu kriZzovych odkazov v texte: ked napr. v kapitole
3.2.4 najdem odkaz pozri kapitolu 3.3.6 , potom si m6zem ndjst v
texte priamo prislusnu kapitolu a nemusim sa vratit' cez 3.2 na
vyS§Siu Groven a odtial sa zase vnorit' cez 3.3 na uroven 3.3.6 (ako
je tomu napriklad v prisne stromovo orientovanych Strukturach,

ktoré pouziva aj klasicka sluzba Internetu - Gopher ).

Obrazok na nasledujucej stane ilustruje prepojenie niekol'kych
dokumentov. Jednéd sa o veI'mi zjednoduSent podmnozinu
dokumentov, tvoriacich WWW informdacie o pracovisku autorov (
Katedra kybernetiky a umelej inteligencie FEI Technickej

univerzity v KoSiciach ).
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3 Vzdelavanie cez internet

Ak bol e-learning eSte nedavno povazovany za nezndmy pojem, v
sucasnosti to neplati. V dneSnom svete modernych informacnych
technologii si elektronické vzdelavanie rychlo ziskava na trhu

nezastupitel'né miesto.
Co je e-learning?

Mézeme ho charakterizovat ako najmodernejSi sposob
multimedidlnej vyuky na baze internetu. Pontka Siroké moznosti
uplatnenia a vyznacuje sa kreativitou. Podniky vo svete sa ¢oraz
viac orientuju na e-learning a vSetko nasvedcuje tomu, Ze tento
trend bude pokracovat aj u nas.

Kedy je tento druh vyucby najviac vhodny? Systém podporuje

komunikédciu medzi osobami resp. medzi skupinami, ktoré su

spravidla od seba zemepisne vzdialené. Mozno ho aplikovat nielen

do internej podnikovej siete, ale vSade tam, kde je potrebné d’alSie

vzdelavanie. Zabezpecuje odovzdavanie vedomosti

najprogresivnejSou formou. V dneSnej dobe nestaci informaciu v

spravny okamih ziskat, ale presne ju pochopit a dat’ do suvislosti.

E-learning sa orientuje tiez na vytvaranie pdsobivych interaktivnych

multimedidlnych prezentacii produktov alebo sluzieb, ktoré mézu

byt vystavované na www strankach alebo Sirené k zdkaznikom

prostrednictvom CD.
Preco e-learning?

Kto si uvedomuje nutnost neustdleho vzdeldvania ma za sebou
polovicu uspechu. Pre e-learning to plati dvojnasobne. Skolenia

zamestnancov firiem, ale i jednotlivcov maju mnohokrat r6znu

podobu. Existuje Sirokd ponuka seminarov, tréningov a kurzov. Nie

vietky su viak aj efektivne, pretoze nespliaju kritéria alebo
poziadavky klienta. E-learning odstranuje nedostatky, ktoré

Standardné $tadium ma.
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Ponuka niekol'ko vyhod:

NajvdcSou devizou elektronického vzdeldvania je neustala

komunikécia, spdtna vdzba so SkoliteI'mi.

Poskytuje vol'ny pristup k Stadiu bez prijimacich skaSok a moznost

ziskat medzindrodne uznavany certifikat ¢i vysokoskolsky diplom.

Poc¢iato¢né naklady su na vyrobu kurzu kupu riadiaceho systému,
investiciu do vypoctovej techniky. Potom st uz vydavky na
prevddzku minimélne. Potrebné je aj pripojenie na internet.
Nepocita sa s ndkladmi na prendjom priestorov, cenu za lektorov a
Studijné materidly, dopravu na miesto uskutocnenia kurzu,

ubytovanie, stravu a pod.

Zamestnanci nie st vyradeni z pracovného procesu, ale nad’alej sa
y s

ho aktivne zucastnuju.
Distribucia kurzov prebieha rychlo.
Existuje pohodlie pri studiu.

Kurzy su §ité na mieru, pretoze nie vSetci maju rovnakl Uroven
znalosti. Tradi¢né vzdeldvanie predpoklada, ze poslucha¢i vnimaju
rovnako rychlo a kazdému vyhovuje hovoreny vyklad lektora.
Skuto¢nost’ je vSak ind. Kazdy prechadza vyukou vlastnym tempom,
sam sa rozhodne, ktorym témam sa bude podrobnejsSie venovat a

vyberé si z viacerych variant vykladu.

Za silnu stranku sa povazuje to, ze informdacie sa dostant k
prijimatelom vo chvili, kedy ich potrebuju, pricom zéalezi iba na

nich, kedy a kolko ¢asu im budu venovat.
Ako prebieha e-learning ?

Multimedidlny kurz mozno definovat ako program, ktory kombinuje
textovy vyklad s animaciami, videom, audiom, grafikou atd’. Pri
jeho tvorbe treba zohl'adnit mnohé aspekty — profil potencidlnych

klientov /Groven vedomosti, silné a slabé stranky, technologické
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moznosti ¢i oblast’ zaujmu/. Vyuka sa neobmedzuje len na

odovzdéavanie informacii, ale zistuje aj simulaciu redlnych situacii.

Po vyrobeni kurzu sa distribuuje na pocitace priamo ku klientom.
Medzi zakladné sposoby dodania Studijnych materidlov patri CD
ROM, lokélne PC disky, intranet a internet. Internet patri medzi
najefektivnejSie informacné kandly. Je schopny absorbovat vel'ké

mnozstvo dat, ale tiez zabezpecit ich neustalu aktualizaciu.

E-learning pomocou testovacich nastrojov objektivne overuje
vedomosti. Nasleduje monitoring celého procesu, zhromazd’ ovanie,

analyza a vyhodnocovanie vysledkov.

Zaklad uspechu tkvie vSak vzdy v zodpovednosti kazdého

jednotlivca(5).

3.1 Moodle

Moodle (Modular Object-Oriented Dynamic Learning Environment)
je prostredie, ktoré sa trochu vymyka z ostatnych tu uvedenych
LMS systémov, ktoré st dostupné a rozsiriteI'né v zavislosti na
zaplateni poplatkov za pouZzivanie. Je to softvérovy balik urceny pre
spravu web stranok a podporu vyucby prostrednictvom on-line
kurzov na WWW. V prvom rade je to zdarma, volne $iritel'ny
softvér s otvorenym kodom (pod licenciou GNU GPL) a je vyvijany
rozrastajucou sa komunitou pouzivatelov z celého sveta.. Z tohto
hladiska je pre Skolu, ktora si chce skusit moZznosti e-learningu,
jednym z rieSeni ktoré ju nebudl stat peniaze navySe, €o je pri

suasnom stave financovania §kdl viac ako poteSitel'né.
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Witame Vas na E-learingove) stranke KIRP, ktord je zaloZend na open-source programe moodle. Najdete tu E-kurzy pre predmety na 1z
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#e Eurapsky socialny fond 17 1819 120 21 22 23

Predmety KIRP 2425|2627 2829 30

%° Predmety KAM SjF
Wyhtadat huzy.

W ethy kuezy. Online Users
(last5 minutes)
Prihlasenie 4 Karolina Kiempavs

Uzivatelské meno: & zuzana Ondruseva
& veronika Strbava
& Anna Paviiskova

Heslo: .
1 LenkaJanoveikova

Prihlasenie Aktuélna Einnost

Zatnite teraz vytvorenirm Pidivita od Sobota, 2 apil 2006,
nového dEtul 05:28

Full report of recent activity..

0d washo posledného
priklasenia sa nié nezmenilo

Mie ste pripajend. (Prihlgsenie) |

Thoodle

=

a] P o0 sRBEER 195.168130.20  340bata BIM 1

Obr. 1 Uvitacia stranka Moodle na www.kirp.chtf.stuba.sk

,Moodle je“, ako pise D. Mudrak v ¢lanku ,,Co je Moodle* [urll],
»zalozeny na konStruktivistickom pristupe jeho autorov k
vyucovaniu (pristup zddéraznujaci aktivitu a spoluprdcu ziakov pri
uceni. Odmieta preddvanie hotovych poznatkovych Struktar
ucitelom, dava si za ciel viest ziakov k vedomému a kritickému
budovaniu vlastnych znalosti a postojov na zadklade vlastnej
¢innosti).Je uréeny pre realizdciu plne diStancnej vyucby na
Internete, ako aj pre podporu vyucovania, tvarou v tvar“ v
tradi¢nych Skoldch vsetkych stupniov.

Velkou prednostou je zabudovanie viacjazycnej podpory s
moznostou prekladu textov priamo cez rozhranie WWW. V dobe
pisania tohoto ¢lanku je Moodle vo verzii 1.4.2 /prave prebieha

priprava verzie 1.5/ prelozeny do 25 jazykov vratane CeStiny a
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slovencéiny. Na vyber je tiez cela rada farebnych motivov stranok s
moznostou tvorby vlastnych (vhodné pre vizudlne zaclenenie do
sucasnych stranok Skoly).

Vyucba v Moodle prebieha v kurzoch, ktorych ¢lenenie aj obsah je
plne v rukach ucitel'a, pripadne ucitelov. Kurzy mézu byt vnutorne
rozdelené do menSich celkov (tém alebo tyzdinov). Néapliou kurzu je
rada ucitelom definovanych ¢innosti ziakov. Pre podporu tychto
¢innosti su pre Moodle vyvijané relativne nezavislé moduly, z
ktorych ucitel sklada svoj kurz.*

Ako dalej pisSe D. Mudrék, Moodle obsahuje tieto néstroje pre
ucitela a pre ziaka:

,»Nastroje pre ucitela Ucitel pripravuje pre ziakov v kurze ucebné
materidly a testy, zadava Ulohy, hodnoti ich, odpoveda na otazky
ziakov, pripravuje diskusné fora. Cinnosti, ktorymi Ziaci v kurze
prechadzaju, st v aktualnej verzii 1.4.2 zaloZené na tychto
moduloch:

- Uloha (Assignment) — uloha je bud l'ubovolna instrukcia Ziakom
(napr. preStudujte materidly, rozmyslite si...), alebo je vysledkom
ulohy stbor odosielany zZiakom ucitelovi na hodnotenie (napr.
nakresleny obrazok, zdrojovy kéd programu, projekt...).
Alternativou je tiez uloha, na ktorej hodnoteni sa podielaju sami
Ziaci navzajom.

- Hlasovanie (Choice) — zZiaci vyberaji odpoved na ucitelom
polozené hlasovanie. Vysledky moZu byt tajné, anonymné alebo
verejné.

- Diskusné forum (Discussion Forum) — prispevky ucastnikov kurzu
moézu byt prehladdvané, zobrazované r6znym spdsobom ¢i
hodnotené. Féorum je mozné koncipovat ako komunikacné, vyukové
¢i plne otvorené. Vedl'a moznych diskusii

k jednotlivym preberanym témam je sucastou kazdého kurzu
diskusné forum Novinky (News) sluziace ako ndstenka s aktualnymi
informaciami a uzavreté forum ucitelov

kurzu.
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- Pisomna praca (Journal) — text, na ktorom pracuju ziaci na zaklade
pripomienok ucitela. Vychadza z tradicie pisania eseji rozSirenej
hlavne v angloamerickom Skolstve.

- Test (Quiz) — ucitel’ pouziva a upravuje databazu testovych otdzok
zatriedenych do r6znych kategoérii, z ktorych kompiluje on-line test.
Otazky mozu byt s prave jednou alebo viacerymi spravnymi
odpoved’ami (s r6znou mierou spravnosti odpovede

vyjadrenou v percentdch z maximalneho poctu bodov za danu
otazku). Podporované su vyberové dno/nie odpovede, vyberové
odpovede z definovanej sady alebo odpovede tvorené (napr.
doplnovanie chybajticeho slova ¢i pismena — povedzme i/y).
Sucastou otdzok mdézu byt aj obrazky.

- Zdroj (Resource) — 'ubovolny uc¢ebny material vo forme textu,
HTML, URL, prilozené¢ho suboru 'ubovol'ného forméatu, ulozeného
vo vstavanom Spravcovi suborov, ¢i odkazu na literattru.

- Dotaznik (Survey) — sti¢astou aktudlnej verzie Moodle je subor
Standardizovanych dotaznikov (ATTLS, COLLES) zameranych na
zistovanie postojov ziakov k mysleniu

a uceniu sa a k praci vo virtualnych vzdeldvacich systémoch. Do

budtcna sa pocita s moznostou vlozenia vlastného dotazniku.

Nastroje pre ziakov

Ucenie v Moodle spoc¢iva v aktivnej ucasti ziakov na zadanych
ulohéch, prispievani do diskusnych for (v ktorych je kladeny doraz
na schopnost vyjadrovat a argumentmi podporovat svoje
mySlienky). VSetky ¢innosti (¢itanie zdrojov, odovzdavanie uloh,
prispievanie do diskusnych for) st zaznamenavané do protokolov, z
ktorych je mozné vysledovat mnozstvo faktorov (napr. castost
navstev kurzu a pod.). Prijemné uzivatel'ské a prehl'adné rozhranie
(okrem iného WYSIWYG editor), nekladie zvlasStne poziadavky na
skusenosti Ziakov s pouzivanim IKT. Orientaciu v kurze ul'ahcuju
informacie o aktivitdch v kurze od posledného prihlasenia ziaka a

profily vSetkych uzivatelov.
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Profil uzivatel'a obsahuje fotografiu, kontaktné a osobné udaje, Cas
posledného pristupu, popis uzivatela, zoznam jeho diskusnych
prispevkov a podobne.*

A na zaver niekolko technickych informacii:

Moodle bezi na Unix, Linux, Windows, Mac OS X, Netware a na
akomkol'vek d’alsom systéme, ktory podporuje PHP. Udaje st
ukladané v jednej databaze (najlepSia podpora pre MySQL a
PostgreSQL, ale je mozné pouzit aj Oracle, Access, Interbase,
ODBC a podobne).

Moodle nemé Ziadne Specidlne poziadavky na pouzity prehliadac

web stranok.(3,6)
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4 Tvorba WWW — stranky

4.1Vytvaranie WWW stranok zdrojovym kédom

Pri priamom pisani zdrojovych kédov stranok musi autor dokladne
ovladat zdkladné pravidla tvorby Internetovych stranok. Taktiez by
mal ovladat znackovaci jazyk HTML, ktory sa pouZziva pri pisani
tychto strdnok. Internetovy prehliada¢ priamo interpretuje tieto
znacky a vytvara tak zobrazenie tejto stranky.

Pri pisani priameho kdédu sa pouzivaji jednoduché editory, ktoré
robia pisanie textu pohodlnejsimi. Stranka obsahuje text obsiahnuty
pri prezerani dokumentu a informécie potrebné pre jej zobrazenie.
To znamen4d, Ze sa presne urcuje velkost pisma, jeho zarovnanie,
rozmiestnenie, poloha, velkost obrdzkov a iné. Takyto proces

vytvarania stranok je pre uzivatel’a ¢asovo aj vedomostne naroény.
y
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Soubor Cprawy Nastroje Mapovéda

181

Ded &8 - 200 & mee @4l

Tesl | Odstavce & Hadpisy | Ockazy Ofrdeky | Seanamy & Defince | Tabulkyt Ramy | Earmuafe | Gstatr|

B | U S TT BIG SMALL SUP SUB PRE | CENTER | FONT | BR HR
~<HTHL>
3 <HEAD>
<TITLE>pokus</TITLE>
< /HEAD>
<weta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=windows-1250"3
<weta namwe="GENERATOR" content="HTMLEdit by Dodo Computers™:>
<BODY>
</BODY>
< fHIML
12:1 | Zménén | Pipraven

Obr. 2 HTML Editor (pod operaénym systémom Windows)
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Buffers Files Tools Edit Search FMule Help

< /table:

<a nane="emacs" href="#top" »h3i:Der Emacs< /hir<fa>

Ein noch wiel machtigerer Editor ist der Emacs. Er kann so ziemlich
alles. man kann sich mit ilm Verzeichnisse ansehen, man kann Texte
editieren, man kann seine Mails mit ikm bearbeiten, man kann im Web
browsen, man kann sogar mit ilm einfache ASCIT-Bilder machen.

Lpr

Was ein ALSCII-Bild ist?

<hre

Hun sowas:

thr:

<pred

|
| | A | |

| [_I | # | |

——————————————————— [ e ——
< fprey
P
Es gibt so gut wie nichts, was man nicht mit dem Emacs machen
kann. Entsprechend wmfangreich ist auch seine Dokuemntation. Also
werde ich auch gar nicht wversuchen, diese hier =zu ersetzen. Ein sehr
qutes Buch ist das im <cite:0'Reilly:/cite: Verlag erschienene Buch
cociterLearning GWU Emacs</cite:, das es sicherlich auch auf Deutsch
gibt. Awkerdem gibt es eine sehr awsfihrliche Dokumentation in Form

der Info-Seiten (dazu spater mehr), wobei hier die Beschreibung unter

coite:"GNU Emacs"< cite: zu suchen ist, was ich persdnlich fir nicht
so glicklich gewdhlt halte. Trotzdem méchte ich ein paar Worte dazu

verlieren. Das folgende Eild zeigt den Emacs in &ktion - und zwar die

gerade eingetippte Seite im Html-Source. ]

shr»

<a href="./tools.himl" »previous</az
¢a href=" . fedit.html" ¥next<fa>

<a href="./tools htwl" >up</a>

-1:-- edit. html (HTML helper Fill)--L30E8--c40--8

Wrote /home/alex/wrr/ Lowy. de/Linus tutor fedit hitml

Obr. 3 Emacs (pod opera¢nym systémom Linux)
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4.2 Editory na tvorbu www stranok

Pri pisani WWW - stranok za pomoci $pecializovanych editorov
autor nemusi ovladat zédklady znackovacieho jazyka HTML.
Pomocou zrozumitel'ného prostredia je schopny vytvarat stranku
podobnym spdsobom ako pri pisani textu v textovom editore.
Program automaticky prevddza na pozadi tento text a jeho spdsoby
zobrazenia do znac¢iek HTML. Takyto editor umoznuje pisanie
textu, jeho formatovanie, jednoduché vkladanie a priddvanie liniek,
grafickych, alebo inych prvkov na stranku. Casto byvaju saéastou
takéhoto editora aj sprievodcovia, ktori pomocou postupnych otdzok

v jednotlivych krokoch vytvoria zdkladnt Sablénu stranok.

Pisanie je teda veI'mi jednoduché a prehl'adné. Jedinou nevyhodou
tychto programov je, Ze byvaja vacSinou spoplatiiované. Ale aj v
tejto oblasti mozno ndjst niekolko kvalitnych editorov, ktoré mozno

ziskat z Internetu a pouzivat zdarma.
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[B] Microsoft FrantPage - F:\Documents and Settings'Peter\Dokumenty\Weby\nova_stranka_1.htm =18 %]
sobor Opravy Zobrazt Wodt Formdt Néstroe [abuka Data Rémee Olno  Népoyéda Npovada - zadsite dotsz »

PEEICEY 1B PP RICEA N 1-EF PALYEN IR AN Y |

= s ENR TIPS

senanseteh ] 1 x novi_strénka_Lbm* 2

FiDocuments and SettingsiPet
"1 _private
] images

" nova_stranka_1 htm

< i B
[Dscznam sieh] Sotiavigace. | Gt [Bparaien] Bred Anated || ’

Radex 5, sloupec 20 [:01@sekBps | Vychozi [Viastri

Obr. 4 FrontPage

4.3 Tvorba konkrétnej stranky

Ja som sa rozhodol pre tvorbu v FrontPage 2003, tento spaja v sebe
jednoduchu tvorbu cez rozhranie navrh kde je tvorba stranky vel'mi
jednoducha a podrobnejsi a uplni kontrolu cez rozhranie kdéd kde

sa da priamo zasahovat priamo do html kodu.
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[E]Microsoft FrontPage - F:\Documents and Settings'Peter\Dokumenty’Weby\nova_stranka_1.htm =

Soubor  Upravy  Zobrazit  WloZk Format  Mastroje  Tabuka Data Rémce  Okno  Mapowsda MapovEda - zadejte dotaz -
;—]'ﬁvﬂéﬂéﬂa,ﬁv-sslvi' fRRF - EEHES R
[ -l i B s o= AW

Seznamsioteh ] 1 x navé_strénka_1.btm* =

F:\Documents and Settings|Pet
1 _private
[ images

[l

meta http-squiv="Content-Type" content="text/htnl; charset=windows-1250">
H <ritlezNova strénksk/ricles

(o} index.htm

5] Idap.htm

B i, htm

5 moodle.htm

5] php.htm

4] samba.htm

4 nova_strénka_1.htm

4 i -
[Fi5eznam slozek] fenavigace | Qnawh [Bpardeln] Elked Qndhied | ¢| ’

Radek 5, sloupet 20 [o:01@56KEDs Wpchoal Vlastni

Obr. 5 Praca na stanke

Hlavnou ulohou tejto prace bolo vytvorenie WWW - stranoky, ktora
by nasla uplatnenie pri procese vyucby. Konkrétne sa jedna o
materidl vhodny v procese samostudia, ktory oboznami Studujuceho

s inStaldciou linuxu a dopliitkovych casti ako samba, ldap, moodle,

php.

Pre spustenie WWW - strdnok musi byt nainStalovany na vybranom
pocitaci Internet prehliadac¢ / napriklad Internet Explorer ,Firefox
alebo Netscape /. Stranka mdze byt uchovand aj na samostatnom
médiu (napriklad na diskete, USB kl'u¢i ) a Studujiaci si tato pracu

moze prezriet aj na pocitaci bez pripojenia na internet.
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Stranka je optimalizovana pre najbezneSie Internet
prehliadace (Internet Explorer, Netscape Navigator, Opera, FireFox)
a najpouzivanejSie grafické rozliSenia 800x600  bodov. Takze
zobrazenie by malo byt vzdy korektné na 'ubovolnom prehliadaci.
Pri grafickych rozliSeniach menSich ako 800x600 bodov bude

prezeranie stranok nepohodlnejs$ie ale mozné.

Stranka sa spusta
— kliknutim v adresari kde mame danu stranku wuloZenu na
index.htm

— napiSanim casotvorca.szm.sk

kde sa ndm otvori ponuka ktort ¢ast nadvodu si chcem prezriet

navod pre server - Netscape Brow

0100 0 Comm—

) webmail & Pressuring Offiids  © 3 shopping

Obr. 6 Uvodna stranka

Prvy ndvod sa zaobera inStaldciou Linuxu.
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Obr. 7 Ukazka 1 strany ndvodu inStalacie

V fiom hned na prvej strane sa mézeme rozhodnut, ktoru verziu
Debianu vyberieme ¢i stabilnt Woody alebo vyvojovu Sarge.
Rozdiel medzi nimi je v tom aky hardware mame k dispozicii

a aké funkcie budeme vyzadovat od servera. Oba navody su robené
krok za krokom . K serveru s novym hardwerom je lepSie vyuzit’

Sarge.

Druhy nédvod sa zaobera inStaldciou suborového serveru Samba.
Rozoberajii sa v ilom dva spdsoby inStaldcie Samby a to :
— pomocou apt-get install

— inStalaciou zo zdrojovych kédov

Treti navod sa zaobera inStalaciou LDAP servera.
Stvrty ndvod sa zaoberd inStalaciou PHP.

Piaty ndvod sa zaoberd inStaldciou Moodle.
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Navod na inStaldciu Moodle som prebral s dovolenim autora zo

stranky www.moodle.cz . Je tvoreny za pomoci hypertextu.(2,6,7)

moodle - Netscape Browse; File  Edit

] hitp:ffeasatvarca.szm skimoodle. htm

Obr. 8 Navod Moodle
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5 Zaver

Cielom zavere¢nej prace bolo podat zdakladné informdacie o tvorbe
vzdeldavacich web - aplikécii a vyuziti novych informaénych

technologii v Skolskej praxi.

Multimedidlne spracovanie stranky vyrazne ozivuje pracu s
pocitatom a zaroven zvdcSuje hodnotu ponukanych informacii.
Obsah a kvalita tychto informécii znacne ovplyviiuje efektivnost
vzdelavania. Uelom prace bolo taktiez oboznamit sa s moznostami
vyuzitia Internetu v Skolskom i mimosSkolskom prostredi a na
vytvorenych strankach, ktoré ponukaju ndvod na inStalédciu systému

Linux a jeho nadstavieb ako je Moodle, LDAP, SAMBA a PHP.

Vytvorena web - aplikédcia je otvorenda pre d’alSie dopracovania a
zmeny, ktoré vyplynl z redlneho pouzivania v procese vyucby podla
poziadaviek pedagdgov a Studentov. Aby vSak vyukové stranky
zaru€ovali pozadovanu kvalitu, je dolezité zjednotit’ informacie z
didaktiky a formy, parametre a nastroje programovania. Iba
kvalitné, jednoduché a pre Studentov zrozumitel'né aplikacie vedu k

ich zvySenej informovanosti a vzdelanosti v §kole i mimo nej.

Dana stranka ma napomdct pedagdégom k lepSiemu vyuzitiu

pocitacov dodanych v projekte Infovek .
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